


徳間書店 



冬の nw ケツト0人ソフト大カタロク 
























r 口■ドモナ■ク J 

ファルコム10周年記念作品 


LORDM 









Falcom 10th Anniversary Works 



PC 9800シリーズ / PC 286 シリーズ 
































Soft Flash . 

ただ今移植進行中 . 

新作ソフト発売予定表 . 
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記事中で媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D >3. 5インチ 2 D ディスク、 3.5 DD ，3.5イン 
チ 2 DD ディスク、 3.5 HD ，3.5インチ 2 HD ディ 
スク、 5 D »5 インチ 2 D ディスク、 5 DD イ 
ンチ 2 DD ディスク、 5 HD -5 インチ 2 HD ディ 
スク 、 ROM — ROM カード 1 少ンジ 
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本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日（祝祭日を除く）の午後4時から已時の間に SD 3-3431- 
1627徳間書店インターメディアテクノポリス編集部までお願いします。 























































THE RETURN of OOPS/ ウイザードリイ 
テクポリくらぶ⑪ 

編集部員の休憩室 


めざせ/グラフイツカー 
第 B 回 C.G. ぬり絵コンテスト募集要項 
第 B 回 C.G. ぬり絵コンテスト第 1 期発表 
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女子寮大ノ \ニック/〜銀聖戦神〜ガイナロック / LIN 
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(^) パソケット8投稿の同人ソフト おすすめ作品® 

HARD 巳 ATTLE / 〜姬りんごレポート • 1〜可愛い 
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神々の心臓 〜第3話〜 

花園由宇保 


ふた月が過ぎた。 
その間 

ラナヒパドの*に 
幾爹の舴.%な狄が 
立ち塞がつた。 

〈おかし：：…〉 
飲たちがこれほど 
生きているヒは 

聞かぬ話しだ。 

やがて眇漠で 

沙な生5物に 

出会つた。 

機械 a 掛けの 

大歜である。 

壞れているらしく、 

鳴$繞けだ。 

「治して あげよう」 


ラナが言ぅ。 

「でも . 」 

パドは臻鐯した。 
殺戮兵器として 
生み出された 
兔險な狄でぁる。 
「紂は拔くから」 

ラナが說掎した。 

「しょぅがな い」 

パドは承諾した。 

獰猛な狄でも 

同じ碕間を則^。 

大歜を紗に帰して 

二人は先を急いだ。 

求めるレリアの 

氛配は边い。 

(つづく) 



•本誌で紹介しているパソコンソフトおよびその他の商品価格は、すべて税別の価格です•ファミリーコンピュータ、ファミコン、ファミリーベ 
シックは任天堂の商標です參 MSX マークはアスキーの登録商標です # MS - DOS はマイクロソフトの商標です 















































級嫌売中 


発売元/徳間書店〒1〇5 


初回限定全3巻セツト 

¥26400(税抜)¥27192(税込） tkvo - 601,5 
QIS カラー60分 (2 話 収録) ステレオ HiFi 
各巻¥9800(税抜)¥10094(税込） 

◦毎日新聞社•徳間書店 . 


k 日曜の朝 



LD7 枚組 

TKL0 50023 

カラー/全630分(予定） 

/モノラル / CLV 

税 

込 

¥52600 

抜 

¥51068 

國7本組 

TKV0- 60119 

カラー/全630分(予定） 
/モノラル 

税 

抜 

¥83600 

込 

¥86108 



-55 東京都港区新橋 4-10-1 販売元/徳間コミュニケーションズ〇〇3 (3591)9161 


t ツト価格 



































新作ソフトをド〜ンとまとめてチェック// 

MkMtMC 


OgtLD 


今月は、なぜかシミュレーシヨ 
ンの花盛り。春の陽気にうかれ 
てばかりいないで、頭を使って 
じっくり考えてみよう 。 Soft 
Flash のコーナーでは、新作に 
加えて®ソフトの状況をチエツ 
ク/トビラは、今話題 （!？) の 
SLG 、 『戦極』のイメージだ。 


Sffi 孕□あ 
含 1 MK — R8 


戦極/マスターオブ 
モンスターズ II /ス 
パン•オブ • ドリーム 

ルーム/機動戦士ガンダム 
デ ザー トオペレーション/ 
レジオナルバワーシナ u 才 
集/モン スター ブラネット 
2255/鋼鉄の騎士/アトミ 
ック • □ボキッド/シード 
• オブ • ドラゴン/デイス 
クステーション98創刊号/ 
コラムス/ディスクステー 
シヨン#21/ブロンテイス 


•Soft Flash 

.p9Q 

•だだ今移植進行中// 
. P .34 

•新作ソフト発売予定表 
. prj 

•ゲームソフト売れ行き 
BEST 10 . P .40 


イラスト/中沢数宣 













どんな戦いでちシミユレートでさる SLG / 

爆;； 

1 r rJ- m 

-げ 屬頓 _獅桐似_,夏 僧 

I PC -9801 ソ U _ a "| 3.5.5 HD "! 9800円 | ■発売元/ライトスタッフ■発売日/3月下旬予定 
♦ アナ□ク■ディスブレイが必要です 

※開発中のサンブルディスクで記事を作成しだため、「ゲーマーの談話室」はありません 


第1作となる予定だつだ SF - 
RPG 『アルシャーク』の発売が延 
期になつてしまつだだめ、ライト 
スタッフ最初の作品となる SLG 
『戦極』。なんと『戦国武将編第1 
巻』の発売以降、シナ 1 J 才集が S 
月1本発売されるとか。まさに、マ 
ニアが作つだ▽ニアのだめのシミ 
ユレ： シヨン ゲームな のだ。 



■ 


■ 

■ 
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このゲームのタイトルを見ると、戦国時 
代を舞台にしたゲームのように思える。確 
かに『戦&の第丨弾『戦国武将編』はタイ 
トルどおり、戦国時代の戦いを題材とした 
『大戦略』タイプの SLG だ。しかし『戦極 j は 
それだけでは終わらない。『戦国武将編』 
のあと、追加シナリオの発売がすでにいく 
つか決定しているのだ。まずは 『ファン タ 
ジー編』。剣と魔法が支配する世界で、プレ 
イヤーは馬 tb や魔法使いといった人間の他 
に、ゴブリンやメデューサ、ドラゴンとい 
った モンス ターたちを率いて、正義と悪、 
法と混滞を賭けて戦うのだ。続いて『 三 国 
志編』。国取り型の戦略 MSLG はいままでに 
もあったが、英雄同士の戦闘のみを細かく 


扱ったイ乍戦級、戦術級のコンピュータ SLG 
はなかったはず。三国志オタクは要チェッ 
クだ。そのほか第2次世界大戦や中世ヨー 
ロッパの騎士たちの戦い、アメリカ西部開 
拓史、日 Ml 圣の戦いなどを題材としたシ 
ナリオも発売される予定だ。というわけで 
『戦極 j とは、ゲームシステムの名称だと思 
ってもらえばよいだろう。 

I 月に発売された各 パソコン 誌に初めて 
広告が掲載されたところ、各方面からかな 
りの反響があったという。某 ソフトハウス 
からシナリオを出したいという申し出があ 
ったり、歴史関係の本を出している出版社 
から問い合わせがあったりしたそうだ。み 
んなも『戦極 j に期待しようではないか// 














戦極 • 戦国武将編第1巻 



『戦極 J の第丨弾『戦国鉬麵第丨巻』は、 

システムデイスクとテ"一タデイスクがセツ 


集には、彳曲^を抑えるためシステムデイス 
クは入っていないので『ファンタジー編』 


団と、暗黒の大魔法使い率いるモンスター 
軍団を戦わせるといった遊び方もできるワ 


卜になっている。以後発売されるシナリオ 



0 コマンドは画面右に表示されているアイコン 
をクリックするのだ 

0 このゲームの基本画面。マップは川中島だ 


や『三國志編』等をプレイしたい人もとり 
あえず「〜第丨巻』は必要なのだ。 

『戦極 J にはエディツト機能があり、 ユニツ 
卜や武彳寺の能カイ直や部隊の編成などを自由 
に変えることができる。自分の好きな武^!守、 
例えば、武田信玄はもっと強いハズだ/と 
思、ったらデータを いじって、 すべての能力 
値を最大にすることもできるし、上杉謙信 
の配下に織田信長と今 J 11義元を入れて戦わ 
せたりできる。また、今回の『戦国武将編 
第丨卷』のデータと、このあと発売される 
『ファンタジー 編』 や『三國志 編』 などの各 
シナ リオに 入って いる武将や兵のデータを 
I つの シナ リオ上に登場させて戦わせたり 
することもできる。信玄率いる武田騎馬軍 



ヶだ。また、自軍の部隊をすべてプレイヤ 
一が動かすこともできるし、特定の武将 I 
人だけを動かして、ほかの武|%7)行動をコ 
ン ピュータに任せてしまうということもで 
きる。4人同時プレイも可で、キャラクタ 
の レベル 上がるなど、とにかくなんでもあ 
りありの非常に自由度が高い シミ ュレー シ 
ョ ンゲームな ので ある。 



『戦国武将編第1巻』のシナリォー覧 


噃国武将編第1巻』に収 
録されているシナリオは 
全部で20本で、今回は武 
田氏、上杉氏の戦いが中 
心になっている。もちろ 
んキャンペーンゲ、ーム も 
できるようになっている 
ぞ。そして、発売予定の 
『〜第2巻』は、織田氏が 
中心となる。嘴国武将 
編』は、全部で10巻ぐら 
いになるそうだ。 


① 瀬沢の合戦1542年3月 

武田晴信 VS 諏訪頼重、小笠原長時、村上義清 

② 桑原城の合戦1542年 

武田晴信 vs _ 訪頼重 

③ 上田原の合戦1548年2月 

武田晴信 VS 村上義清 

④ 塩尻峠（勝弦峠）の合戦1548年7月 

武田翁信 vs 小笠原長時 
© 砥石くすれ漏年 

武田晴信 vs •村上義凊 
◎川中島の合戦（布施）1553年8月 
武田晴信 vs 長尾景虎 
⑦川中島の合戦（大塚)1555年7月 
武田晴信 vs 長尾景虎 
⑬駒返の合戦1556年 

長尾景虎朝秀（長尾を裏切り武田につ <). 
◎川中島の合戦（上野原）1557年8圬 
武田晴信 vs 長尾景虎 
⑩桶狭間の合戦1560年5月 
織田信長 VS 今川義元 


⑪松山城の合戦1561年 

上杉政虎 vs 上田朝直（北条方） 

⑫川中島の合戦（八幡原）1561年9月 
武田信玄 vs 上杉政虎 
⑬唐沢山城の合戦1564年2月 

上杉輝虎 vs 佐野昌綱 （ VS 北条氏康） 

⑭川中島の合戦（塩崎）156俾8月 
武田信玄 vs 上杉輝虎 
⑯箕輪城の合戦1566年9月 
武田信玄 vs 長野業盛 
⑯本庄城の合戦1568年11月 

上杉輝虎 vs 本庄繁長(:上杉を裏切り武田につく） 
⑰三増峠の合戦1569年 
武田信玄 vs 北条氏照 
⑬三方ヶ原の合戦1572年12月 
武田信玄 vs 徳川家康 
⑲野田城の合戦1673年1月 

武田信玄 vs 菅原定盈（徳川方） 

⑳長篠の合戦1575年4月 

武田勝頼 vs 織田信長、徳川家康 
























































もとは豪農の子で、 16 歳のとき信玄の奥近習 
になる。美形だつだので信玄の寵愛を受けだ。 
昌信に宛てだラブレター （7) はあまりにも 
有名だ。だが、名将としても誉れ高<、越後 
の国境に近い海津城の城代を務めだほど。 


信濃先方衆として、信玄のだめに慟<。内応 
により村上義清方の砥石城を攻略しだ。「攻め 
弾正」と呼ばれ、敵方から恐れられだ。彼の 
血は、息子の昌幸、孫の幸村へと受け継がれ 
ていつだ。 


入道して梅雪を名乗る。武田家の御親類衆で 
あつだにもかかわらず、戦わずして徳川方に 
降伏する。内政に定評があつだけに、この行 
為は残念でならない。もし、戦つていだら現 
在、もつと違つだ評価になつていだだろう。 


信玄に似ず、凡庸だつだといわれているが、 
実際は信玄が落とせなかつだ高天神城を落城 
させるなど、最後まで織田信長を恐れさせだ 
猛将だつだ。だが、家臣団の裏切りにあい、 
天目山であえない最後を遂げだ。 



信玄の弟で、甲斐の川窪に居を構えて川窪氏 
を称する。史実にはあまり登場せず、長篠の 
合戦において鳶巣に陣を構えているところを 
徳川方の臣、酒并忠次の軍勢に奇襲を受け、 
戦死しだことぐらいしか見あだらない。 


旧姓は飯富で、兄は謀叛人の飯富虎昌。兄の 
刑死後、山県姓を賜つだ。彼の率いる騎馬 300 
騎は甲軍最強といわれ、三方ヶ原の合戦では、 
徳川方を散々に撃ち破り、家康を恐怖させだ。 
長篠の合戦において討ち死にしだ。 



信玄の弟、信繁が川中島で戦死後の甲斐の副 
将格の存在だつだ。昌豊の父、エ藤虎豊は信 
玄の父、信虎に斬られ、一族は信州を出奔。 
そのことを考えると、いかに信玄の代で大切 
に扱われていたかよ<わかる。 


父、原昌俊より2代にわだって陣馬奉行を努 
めあげる。陣馬奉行としての才能は高<、「陣 
取りのことは隼人に任せよ」と言われだほど 
である。だが、他の歴戦の武将と比べ、戦場で 
の活躍は少な<、イフイチ影が薄い。 


武田家とは親類関係にあだる。武田家が滅亡 
の危機に際し、自分の居城、岩殿城に入城す 
ることを勧める。が、土壇場で寝返り、武田 
家の命運にとどめをさしだ。まだ、勇将とし 
ても有名だつだ。 



21歳のとき、父•武田信虎を同盟国の駿河に 
追放し、家督の座を相続する。その後、信濃 
方面に侵攻し勢力を拡大する。そのときに起 
きだ上杉謙信との川中島の合戦はあまりにも 
有名だ。 1573 年の上洛戦のさなかに病死。 


旧姓を教来石氏と称しだが、信玄の命により、 
馬場姓を賜る。信春は知勇兼備の武将として 
有名。生涯最後の戦いだつだ長篠の合戦でも 
殿軍を勤め、勝頼が落ちのびるのを確認しだ 
のち、敵の大軍に単騎突入し、討ち死にしだ。 


初陣は、第四回川中島の合戦といわれている。 
やはり、長篠の合戦において織田方の銃弾を 
浴びて戦死しだ。信玄が病死しだとき殉死を 
願い出るなど、生涯にわだって武田家に忠誠 
を尽くした。 


麻じ 


コ郑 


武田騎馬軍団 


r '贱伽』はか:齢を迫うごとに、顔が3靴類に変わる。狀将の数 
が400人近いのだから、合,け1200枚仙後のグラフイックがあ 
るわけ。これはもう驚きだね。今 M は、戦 I 識 k 強網、片として 
名高かった武 m 騎馬軍団を紹介しよう。 








戦極の武将たち 


時代の革命児、織田信長 〇 戦国最強軍団 
を率いて戦い続けた武田信玄。義のために 
生き、あくまて、も室町■幕府_を目才旨した 
上杉謙信。海道一の弓取りと呼ばれ、天下 
に一番近かった今川義元。関東の雄、北条 
氏康。一流の文化人でありながらも、将軍 
殺しの悪名高き松永久秀。まむしの異名を 
とり、 一 ft にして戦国大名になった斎藤道 
三 。その他多数の戦国大名が各地でしのぎ 
を削っていた。彼らは、あるときはたがい 


に糸吉び、またあるときは戦った。そんな時 
代が戦国時代である。彼らは天下に号令す 
るため、矢 pi 某のかぎりをつくし、そして、 
力つきて倒れる者もいた。 

天下に一番近いといわれた今川義元が、 
田楽狭間で織田信長によって倒された。数 
年後、信長は自分を頼ってやってきた室町 
幕府15代将軍 • 足利義昭を奉じて、入京を 
果たすとメキメキと頭角を現した。楽市 • 
楽座を行い、通貨の獲得をしつつ、将軍を 


操りながらしだいに領地を広げていった。 
次第に将軍はこの待遇に不満を持ち、全国 
の有力大名に決起を促した。やがて、戦い 
は地方大名 VS 地方大名ではなく、信長 VS 土也 
方大名へと移り変わっていったのである。 

『戦極 j をプレイするとき、やはり、その 
時代背景がわからないようじゃあ十分に楽 
しむことができない。より楽しくゲームを 
するためには、もっといろいろなことを知 
っておいたほうがいいぞ。 



土屋吕次 


10 
















大藤信 m 
石巻康敬 
石巻康保 
笠原康明 
屏和康忠 
山角康定 
山角康豊 
松田康光 
笠原照重 
梶原吉右衛門尉 
斉藤定盛 
諷訪部定勝 
大道寺資親 
遠山綱景 
宮城為業 
用土健邦 
安保泰倫 
猪俣邦憲 
诸俣範直 
近藤助実 
中山家範 
布施健貞 
北条氏繁 
会田和泉守 
朝見伊賀守 
安保中務大輔 
安中源左衛門尉 
安中丹後守 
大野弾正 
大藤与七 

小田野源太左衛門尉 
小田野肥後守 
狩野一庵 
北爪将監 
久米大膳 
桑原能登守 
斉藤八右衛門 
三山五郎兵衛 
諷訪部主水助 
関善左衛門 
高山伊予守 
秩父孫二郎 
富永能登守 
布施美作守 
布施田山城守 
山 □ 二郎五郎 
四方田源五郎 
荒川善左衛門 
岡本越前守 
小畑源太郎 
畑彦十郎 
布施康純 


上杉氏 


織田氏 武田氏 


加地 

彦次郎 

神余 

親綱 

河田 

長親 

河田 

重親 

北条 

高広 

北条 

景広 

斉藤 

朝信 

山本寺定長 

上条 

義春 

蔵田 

五郎左衛門 

千坂 

景親 

長尾 

政景 

中条 

藤貧 

中条 

景泰 

新発日 

B 長敦 

新発日 

B 重家 

直江 

景綱 

直江 

兼続 

本庄 

繁長 

本庄 

実乃 

本庄 

秀綱 

山浦 

国清 

山吉 

豊守 

安田 

顕元 

安田 

長秀 

吉江 

景資 

吉江 

宗信 

吉江 

資堅 


徳川氏 

徳川家康 
酒井忠次 
/j \笠原長忠 
石川数正 
榊原康政 
大久保忠世 
本多忠勝 
鳥居兀忠 
平岩親吉 
松平忠次 
天野康景 
高力清長 
本多重次 
青山成重 
大久保忠隣 
本多正信 
安藤直次 
青山忠門 
阿部正勝 
石川家成 
大久保忠佐 
大久保忠俊 
奥平貞昌 
小条 〇ふ 
柴田康忠 
菅沼定盈 
鈴木重信 
高木広正 
内藤家長 
内藤正成 
夏目吉信 
服部正成 
牧野康成 
松平家忠 
松平伊忠 
松平重吉 
松平康忠 
水野忠重 
渡辺守綱 
松平忠正 
松平信康 


今川氏 

今川義元 
朝比奈吉周 
朝比奈元長 
朝比奈元智 
朝比奈泰朝 
興津摂津守 
浅井政敏 
伊丹康直 
由比正信 
阿倍信真 
粟生永信 

—宮ホ疋 
rftb 宪 口 

庵原之政 
大沢基相 
大村家重 
小笠原氏清 
岡部親綱 
岡部輝綱 
岡部長定 
岡部長教 
蒲原宮内少輔 
久貝正勝 
久野宗能 
久野元宗 
杉山小太郎 
杉山太郎右衛門 
関口氏録 
関口氏広 
瀬名氏俊 
鶴見栄寿 
長谷川次郎右衛門 
孕石元康 
藤枝氏秋 
三浦義就 
吉田氏好 
井伊直盛 

鵜殿長照 


小笠原氏 

小笠原長時 
小笠原出雲守頼貞 
小笠原左衛門尉定政 
小笠原清藏貞種 
青柳伊勢守頼長 
犬甘大炊助政徳 
島立右近大夫貞知 
征矢野大炊助宗澄 
征矢野甚助宗功 
cm 安芸守盛明 
神田将監 
平瀬甚平義兼 
二木豊後守重高 
二木土佐守政久 
二木六郎左衛門宗末 
二木豊後守重吉 
溝口右馬助長勝 
坂西時重 
西牧四郎左衛門 
三村駿河守 


長野氏 

長野業盛 
大戸中務少輔 
上泉伊勢守秀綱 
岸信保 

倉賀野左衛門五郎 
小熊源六郎 


Bill 満勝 
須賀谷筑後守 
大道寺信方 
高田小次郎 
長塩左衛門四郎 
長野藤九郎 
長野彦七郎 
羽尾修理亮 
羽田彦太郎 
濱川左衛門尉 
引田伊勢守 
矢島定勝 
依田新八郎 


村上氏 

村上義清 
村上義兼 
村上義利 
崖代道斎 
森村清次 
高梨政頼 
依右近 
布下新左衛門 
雨宮刑部 
小島権兵衛 
太田長門守 
楽巌寺雅方 
布下 M 
須田信正 
依田春賢 
西条義忠 
吾妻清綱 
矢沢総重 
山田国政 


佐野氏 

佐野昌綱 
富士源太夫 
大抜刑部 
竹沢山城 
山上道牛 
津布久弾正 
野代豊後 
芝宮太郎 
山越才吉 
舟越才弥 
岩崎左馬助 
戸室才藏 
小見伊賀 
遠藤織部正 


= 戦国武将編第1巻』に登場する 

倉鸞褥3■人 


同じ武将でもシナ 1 」才によって、能力値が変わって<る5し 
し、。かなりのマイナー武将も登場しているので、半分もわか 
っだらかなりの戦国オタク。しかし、まあ、よ<調べだもの 
だ。キ5は何人の名前が分かるかな9 


信政信虎勝景次持継長長長秀定家家綱 
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ファンタジーの世界で大戦略/の第2弾// 

マスタ■オプモンスタ_；01 


rPC -9801 シリーズ I 3.5-5 HD 1 8800円 1 ■発売元/システムソフト■発売日/ 2 月下旬予定 
※画面は開発中のものです ♦ MS - DOSve 「2.1 以上が必要です 
※アナ□ヴディスブレイが必要です※マウスが必要です 

※開発中のサンプルディスクで記事を作成しただめ、「ゲーマーの談話室」はありません 


あの『マスター オブ モンスターズ』 
がノ \°ワーアツブして帰つてきだ/ 
このゲームも『大戦略』の流れを 
組む以上、パワーアツフも当然か 
もしれないけれどね。といろわけ 
で、発売日を目前に控えて、今回 
は『 I 』との比較を交えながら、 
『 II 』から導入された新システム 
を中心に徹底解剖してい < ぞ。 







〇 これまでと違い、今回は各国の色が紋章に対 
応している（なんかカツコいいね） 



「大_11』ぐらい違う力、な？というくら 
し、の変更がなされている。 

では 具体的に、どこが変わったかという 
と、まず、キャンペーンゲームだけになっ 
たということが挙げられるだろう。『大戦 
略』系列のゲームの中で、初めてキャンべ 
—ン • システムを採用したのがこのゲーム 
だったけど、今回はそれをさらに前面に押 
し出すような形になったわけだ。キャンべ 
—ンしかないと聞くと、何か損をしたよう 
な気がする人もいるかもしれないが、その 
点は大丈夫。キャンペーンゲームがとても 
凝っていて、これまでは一本道になりがち 


『マスター オブ モンスターズ』というと、 


いまさらクドクド説明する必要はないだろ 


うけど、知らない人のために一応^カンタ 


ンに説明しよう。『大戦略』シリーズでおな 


じみのシステムソフトカ\そのゲームシス 


テムを下地にして、舞台を現代から、剣と 


魔法の世界へ移したシミユレーシヨンゲー 
ム。 それが 『マスター オブモン スターズ』 


〇 マスターの位置 
を決定して、ゲー 
ムスター:卜だ（場 
所はある程度自由 
に選べる） 


〇 これが「 II 」のゲー厶画面。アナロ 
グ専用になったので、マップがとって 
もキレイ。また、アイコンもおしやれ 
な感じのデザインに仕上がつている 


マスターの選捉 


ウォー□ック H 

@1100 H 6 圖 120 


ネク□マンサー S 

@120 R 6 _40 


サモナ ー W 

0105 H g 95 _ 


なのだ。 

今回の 『マスター オブ モンスター ズ II 』 

はそのパワーアップ版(あたりまえか)。シ 

ステム的には細かし、部分でいろいろと変更 

されており、例えるなら0見代大戦略』と 

わはる 〇 
つ 1 とマ 
て I こス 
い 1 ■ろ夕 
なと° I 
い あこを 
まの 選 
りへ 択 
変んす 



こんなに変わつだ❶ 


写真を見てもらえばわかると思ラけど、今回の戦 
闘シーンは画面が小さ<なり、迫力の点では前作 
と比べると見劣りしてしまろ。しかし、その分、 
動きがグッと良くなつだ。『 I 』は格闘戦のとき 
は、正面からただゴッツンコするだけだつたのが、 
今回はちゃんとアニメーションし、武器を振り下 
ろして攻撃するよろになつたのだ。 


©犬 迫力の戦闘画面。フルカラーの乇ンスタ 
—たちが激突する 


〇 迫力は減少したけど、アニメーション処理 
が増免て、チヨコチヨコと動く 
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〇 全体マップの画面。あまり『 
いない（変える必要もないか） 


と変わって 



のと、その気になれば移動できるのとでは、 
かなりの差があるから、この違いはかなり 
大きい。 

そのほかには モ ン スタ ーの 成長が最大 5 
段階になったということや、 ゲームスター 
卜 時に マスター を配置する場所をある程度 
の範囲内で選べるようになったことなども 
挙げられるだろう。 

〇 召喚の瞬間の画面は稲妻ビカビカで、なんか 
カツコよくなった 


〇 塔や城を制圧したときの画面。『 II 』では制圧 
した場所の上で旗を振るのだ（カツコイイ） 


こんなに変わつだ® 

『 I 』ではモンスターは HP と経験値ぐらいしか 
パラメータを持つていなかつだけど、『 II 』では 
MP (マジック•ポイント）とか INT (知力 )、 AG 
(敏捷さ）などのパラメータが增えている。魔法 
攻撃をするときは MP を消費するので、ある程度 
戦闘をしだら、塔に MP を補給 （7) しに戻らない 
と、魔法攻撃がでさな<なつてしまろぞ。 



〇 これでュニットの強弱関係を見ることができ 
る（成長のタイプもここで、調べられる） 


〇 部隊表。まあぼかの『大戦略 J シリーズとだ 
いたい同じですね 


sa mm wkm dsh h hsebbh 



〇 ユニットの種類ごとに並べ変えてくれるので、 
スッキリとして見やすくなった 


r 

前作にはな<、今回新し<加わった地形がい<つかある。まだ、逆に 
なくなっだ地形というのも多い。やはりゲームの性質上、ユニットと 

地形の結びつきが『大戦略』より強いだめ、システムを変えたり、新 ^ 

しいユニットを入れだりすると、こういうところにも影響が出るんだ p ru 、 

15ぅなぁ。 — 

E3i^ mSj fSm IWTivi mfl fa 加 Bflffj j 



L — — — — — •睡 ■■— 誦 



0 モンスター召喚の手順は、だいたい 『 Ij と 
同じ。マスターが塔にいれば召喚可能だ 

だったけど、プレイの仕方にをこて、スト 
ーリーが枝分れしていくようになっている 
のだ。 

また、細かい点では、大魔法に関するこ 
とがいろいろと変更された。 I 動頁が増えた 
ことはもちろん、 MP と INT が!午す限り 、I 
ターンに何回でも大魔法を唱えることがで 
きるようになったのだ。 

さらに、マスターが城や塔！^外のところ 
を移動できるようになったのも、大きな変 
更だ。『 I 』ではこの制限のために、ほとん 
ど動けなかったマスターだが、「 II 』では自 
由に動きまわることができる。とはいって 
も、塔から離れるとモンスターの召喚がで 
きなくなってしまうし、 MP も回復できない 
ので、そうウロウロしてばかりはいられな 
いが……。しかし、まったく移動できない 



〇大 魔法の種類がかなり増えた。見たことない 
魔法が結構あるでしよ7 




嚟_曝 _ _ _ 趨蠓嗲 _ 搴 : S #. 

?過草原森林河川海洋雌岩培山岳火山沼地氷原塔城 

5 m - 40Z 60X 

30X 30Z 30X 302 30Z 30Z 30Z 30Z 60Z 307. 30Z 30Z 3DZ 

30X 30X 302 307. 307. 30Z 307. 30Z 30Z 30Z 30Z 30Z 

1 30X 30Z 30X 30Z 307. 30Z 30Z 30Z ?0Z 30Z 302 30Z 30Z 
402 30Z 402 30X 30Z M 407. 40Z 30Z 40Z 40Z 40Z 

] 30Z 25X 307. 60X 80Z 257. - 60Z 30Z 30Z M 

] 30X 25Z 25X 80Z 607. 25Z - 80Z 30Z 30Z 30Z 



• _ O^MIMC\l\IORLD 



〇 そして、これが 『 nj の地形。ついでだか 
ら、地形防御力表と移動力表の両方を載せて 
おいた。参考にする人は、使つてね 



〇 〇 これが、 『 IJ の地形。 『 n 』 では砂 
漠、岩場、沼地がなくなり、氷山、要 
塞が加わって、塔の種類が増えた 
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今回、新しく加わった要素としては、ま 
ずアイテムがある。これは塔を占領、すると 
手に入る場合があり、アイテムをモンスタ 
一に持たせることで、間接的にモンスター 


を強化することができるというのだ。 



考に〇 
中、幸 

S コ1 

r ンり 

ろビス 
なュテ 
る丨厶 
夕の 
のた 
思め 


新しい要素のその2は MP (マジ 
ック•ポイント）。『I』では魔法攻 
撃にはとくに制約はなかったが、 

MP の導入によって無限に魔法を 
唱えることはできなくなった。つ 
まり、戦闘で MP を消耗すると、 MP 
を補充しなければいけないという 
こと。このへんは『大戦略』にお 
ける弾薬の補給と同じようなものだと思っ 
てもらえばいいかもしれない。 

あと、今回はマウスのみ文寸応になった。 



すべての操作がアイコンをクリックして4ラ 
われるようになったことも、このシリーズ 
では初めてのことだ。 







マス y _ オブモンスヌ_ズ』の歷史 




せっかくだから、システムソフトのフアン 
タジー • シミュレーシヨンの歴史を振り返 
つてみよ5。こんなゲームがあつたのだ0 


システムソフトのファンタジー • シミュレーション • ゲーム第1弾。 
『大戦略』のシステムをそのままファンタジーの世界に移行しだよ 
うなゲームで、基本的には『大戦略パワーアツブ•セツト』と同じ 
システムだった。輸送ユニットなども存在したし、部隊 VS 部隊の戦 
いがメインのゲームだった。 


◎ゲーム 画面。:画 
画の構成も 『現代 
大戦略』や 『大戦 
略パ9ー アップ • 

議卜' とだいた 

し細 


OL-DRAGO 

N 対トリケブス 
の戦闘。このゲー 
厶にはなぜか恐龍 
の ユニッ トもあっ 
た（テイラノとか 


マスターオブモンスターズ (88) 


これが元祖『マスターオブモンスターズ』。もともとは8ビツト機用 
に開発されたゲームだつだ。『ファンタジーナイト』を8ビツト機に 
移植するときに、ハード上の制約からシステムをデザインし直しだ 
ことが、このゲーム誕生のキツカケとなつだわけだ。キャンペーン • 
システムを初めて採用しだゲーム。 


©日日 版のゲーム画 


〇 昍のキヤンペー 
ンは、成長させた 
モンスターを次の 
面で、いさなりそ 
のレベルのまま n 
喚で吉た 
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そんでもつて、これが98版 
の『フスターオブモンスタ 
ーズ』。88版の完成度が高か 
つだだめに、98 ユーザー か 
らも移植を希望する声が多 
<、98用に一部仕様を変更 
して発売されだ。88版との 
主な違いは、モンスターの 
グラフィックが単色からフ 
J レカラーになつたこと、モ 


ンスターのバリエーションが増えだことなどが挙げられ ◎塔を 占領卜たぞ。塔 
る。まだ、キャンペーン•シナ U 7 T が2本入っているとい は緊^ 

ぅ点もぉ得だった。隠しコマンドを使ぇば、自分でキャ る念 ^ 5 ！^ Sig 
ンペーンをエディツトすることもできた。 & だ 



さて、それではどんな モンスター たちが 
r iij に登場するのか、みんなも興味があ 
るだろうから、最後にここでまとめて紹介 
しちゃおう//右にモンスターの一覧表を 
載せておくので、発売まではこれでガマン 
してね。開発中 バージョン なので、当然変 
更はあるだろうけど、だいたいこんな感じ 
の モンスター たちが^登場するということだ。 
というわけで、あとは製品が発売されるま 
でのお楽しみつ/ 
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RPG と SI_G の魅力が合体 / % 

pan of Dream 


スパン * オブ*ドリーム 


I PC - 9801シリーズ j .5,5 HDl 1 万2800円 1 ■発売元/ウルフ.チーム■発売中 
※アナ□ク■ディスプレイが必要です※マウスが必要です 


数々の異色作を次々と登場させ、 
つねに新しい分野に挑み続けてき 
だウルフ • チームの新作//バー 
ドビューと呼ばれる斜め上から見 
るへクスで構成された画面は、今 
までにない斬新な感動を与えて< 
れるぞ。 SLG の緻密さと RPG の 
雄大さを楽しめるゲームなのだ。 


王家の剣を手に主人公は旅立つガ 



この『スパン •オブ.ドリーム』の舞台 
は、陸の孤島バルディーァ半島。200年前、 
この 地にソルダム • コニスンという名の英 
雄王が現れ、またたく間に半島を統一した。 
彼の死後、半島は戦乱の世となり、彼の子 


れよ〇 


孫はベーメンの村に追わ 
れた。主人公は彼の血を 
引く者として、激動の時 
代を生きることになる 


いグプ 


イグ 



は画 〇 
力面キ 
夕。ヤ 
力名ラ 
ナ前ク 
なに夕 
ど使ェ 
3えデ 
種る 
類文ッ 
字. 


物語は少年期、青年期、 

壮年期、老年期と4つの 
章に分かれ、少年期は主 
人公が自分は王家の血を 
弓|く者だと知り、先祖伝 
来の王家の剣を手に入れるところまでを描 
いている。青年期は騎士として仕えるため 
に、さまざまな冒険をする。壮年期は軍の司 
令官となり各地で戦いを、老年期は国を動 
かす立場として半島統一の戦いをする。前 

の2章は RPG 的、後の2章は SLG 的な色づ 

か湖 〇 ———— 

b I " i 

1 



魔 o 

法コ 

\m m ^ ■な マ 

亂ノ 训 どン 

JD 必ド 

沪1’ 要の 

な種 
も類 
のは 
ば巳 
かつ 

n - . ■り 移。 

動 


けがされている。基本的にはフィールド型 
RPG であり、戦闘は SLG というゼイタク 
(?) なゲームなのだ。 

〇 村の長老から語られた主人公の真実。キャラ 
の会話はこんな感じで表現される 



I n て’ , し、「い 1 ;:. r ；' 

Stt-T/V 〇 i\~^' \ *' 1 '< ) 1(1 1,1 

I- ! - 1 一 - • n n n >• -i ,i-i /w x- v v ： 

r® ハ： 4 11 必 

»LM1 Hi ， j 

¢1 ハ m $ 

» ooj 

. . . : - ' 


III キャ今たち 

少年期に出てくるキャラクタたちの中で、 
ここでは重要なヒトだけを紹介。彼らの中 
にはあとで重要な役割を持つ者もいるのだ。 

主人公 

明る<活発でやさしい少年。 
じつは英雄王ソ)レダム • コニ 
スンの血を引いている。 

U _ ナ 

I 好奇心いつばいの女のコ。あ 
る薬草でなければ助からない 
1 といろ熱病にかかつてしま〇。 


フイーメル 

ベーメンの村長の孫娘。のち 
にゼラードの手によって誘拐 
されてしまろ。 

メフイール 

ベーメンの領主の息子で11歲 
の少年。重要なことを知って 
いる。 

ゼラード 

他の国からやって来た魔術師。 
ことの真相を知り、いろいろ 
と陰謀を張りめぐらす。 




:-ド 


コ两 


プレイヤーの行動次第で 

驪_激鐵騫暴// 2 



青年期になると主人公の職業が決 
定されるが、自分で選ぶことはで 
きない。少年期の行動により相応 
しいと思われる職業に自動的に決 
められてしまうのだ0 



口 





る‘？ 


他の職業に<らベて商品を安 v 買つだ 
§A り、高<売ることができる。実に経済 
g 的な職業といえる。 


非常に抜け目のない存在で、普通よ10 
1 も低い値段で商品を買〇ことができる。 
艺で も、こ〇はな to だ<ないね。 


師 罠の発見、解除、カギ開けなどのェキ 
掘 スバ—卜。手先の器用さが彼らの武器 
次 皿で' 戦闘はあまり得意ではない。 


これといつだ特徴がないように思える 
_ が、じつは戦闘時の防御能力に優れて 
由厂 いる。健秦で頑強。 


武器をうま<使いこなすという点で_ 
1± 番、勇者にふさわしい職業で^ある。 
f 武器によるダメ—ジも大きい。 


i ケカや病気をしだときに役立つ知識、 
16 技術を持つ。回復魔法の使用のときに 
g 使う MP が少な V ていい。 


弓などの飛び道具の扱いに長けだ職業。 
W 野や山においては、非常に頼10になる 
h 存在といえる。 
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斬新な階層構造のマ : ソプ 



このゲームの! m 致は 、何といつ 
てもバードビューと呼ばれる斜め 
上から見下ろしたへクスで構成さ 
れた独特のマップだろう。これは 
RPG としての面白さを持たせなが 
ら、本格的な SLG としても遊べる 
ようにと考えられたもので、なん 
とも立体的な画面だ。マップは8 
層にもおよぶ階層構造になってい 
て(右写真参照)、町や洞くつなど 
もこれで薄見されている。物陰に隠れると 
キャラクタが見えなくなったり、自分の位 
置がわかりにくかったりするが、この立体 
感はいままでにない斬新な画面構成だ。 

前半（幼年期、青年期）は主人公を直接 


操作、後半（壮年期、老年期）は軍を動か 
す指揮官となるが、基本的な操作方法はゲ 
—ム 全体を通して変わらない。 へ クス マツ 
プの上を移動するので、雰囲気こそ SLG 
っぽい が、『アークス 2』 のような フイール 


ド型 RPG のマツプや移動方法が SLG みたい 
になったと思えば、操作がよくわからなく 
て苦しむこともないだろう。また、マウス 
専用イ士様のゲームなので、ウインドウが開 
く位置など、画面全体の構成にもかなり気 
を配っているみたい。いままでにないシス 
テムなだけに、 ユーザー にプレイしやすい 
ようにいろんな工夫がされている。 

ちなみに、この ゲームは ウルフ. チーム 
が創造した世界「セイクリツド•ファンタ 
ジ _• シリーズ」のひとつで、『アークス』 
のちょっと前の話だそうだ。 

ぐ一 - ゲーマーの談 la 至’ ■ > 

「美しい画面はさすがウルフ j 「でも、操作 
性に難点がある j 「フウス対廊なんだけど 
ね」「移動の方法がめんど<さい j 「アイデ 
ィアはいいんだけれどね」「サウンドは 
MID_ だょ」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ★ 


す動 〇 
いで移 
が舎動 
'るの 



や移 



_繊?1輸 i ) 
▽妙ヲ寇屬 W 


メインの野外などを表すフィールドフツ 
ブと、それより小さな規模の洞 < つや城 
などのバトルマツブは、バードビューマ 
ツブにより表現される。その他、そのエ 
リア全体を見られるエリアマツブ、タウ 
ンマツブ、ワールドマップなどがある。 


〇 野外をあらわすフイールドマップ。村や城 
のへクスに行くと八トルマップになる 


〇 村や洞くつをあらわすパト1マップ。戦闘 
ちこれでおごなラ. 


■ 

藤:. 




〇 すべて❸階層巷順に表最し trciviiu ア 〇时 を表添する夕 t ン建物:をク 1 iiw 
マツ，。迷っ為と審 t はと宓〇靜_;ぃ賢#するとそこ: f こ入つきミゐ& 1) 


〇 ゲームの舞台全部を表示するワールドマツ 
プ。剣®あるところが主人公のいるところ 
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i レーカスフィ J レム制作のファンタジー AVG 


ルーム 


I FM TOWNS fCD - ROM ] 8800円 ] ■発売元/富士通■発売日/3冃予定 


映画「スターウォーズ」シリーズ 
や「インデイ • ジョーンズ」シリ 
ーズでおなじみのルーカスフィル 
ムが制作しだ、フアンタジ ー AV 
G 『ルーム』の日本語版が発売され 
ることになつだ。これまだ斬新な 
アイデアいつぱいのゲームだぞ// 





アドベンチヤーだけれど、コマンド選択 
もコマンド入力も-^刀なし。ひたすら画面 
上の人や物などをマウスでクリックし、そ 
の近くにキャラクタ（主人公）を移動させ、 
会話をしたり情報を手に入れながらお話を 
進めていくという、ちょっと変わったゲー 
厶なのだ。 

この ゲームで 唯一使われるのがまじない 
だ。これを唱えることにより、魔法を使う 



〇 木の穴にはフクロウがいる。 4つの穴すベて 
を調べてみると…… 



ことができ、そこから新しい 1 清^を 
手に入れたりできるというわけ。そ 
のまじないの覚え方が、また変わつ 
ているのだ。ゲーム中いろいろな物 
が発する音には、 4 つの音からなる 
メロ ディーがついている。その メロ 
ディーを記憶して、糸卷棒を使用し 



通命を知りたいのなら今一度ルームに目をやるがよい。 


てその音を再生すれば、まじないを 
唱えることができる。それによって、 

特定のものに魔法をかけることもで 
きるのだ。初め、主人公のボビンは、 前で長老たちが何か話し合っているようだ 


〇 これがルームだ。織物師ギルドの村にあるのだが、その 


cdefgabc ( ドレミファソラシド）の8音階の 
うち、最初の 3 つの音しか知らないので、 
音を聞いて記憶しても使えないまじないが 
結構ある。だけど、イベントなどをクリア 
していくことにより、新しい音を覚えて、 
新しいまじないが使えるようになっていく 
のだ。 

ルーカスフイルムのゲームだけあって、 
美しいグラフィックは、ほとんどの場面に 
おいて アニメーシヨ ン処王里がされている。 


〇 竜巻に吹ぎ飛ばされたボビン。どわわ〜、助 
けてくれ〜/ 



BGM は CD からのフルオーケストラ生 （？） 
演奏で、本当にファンタジー映画を見てい 
るような感じだぞ。 



〇 水晶玉に映る謎の人物。う〜ん、コイツはい 
つたい何者なんだ7 


* - ゲーマーの 談話室 一 

「音で魔法をかけるつていうのが斬新/」 
「グラフィックは本当にキレイだね」「まじ 
ないがうま < いつだときはウレシイ，」「次 
に何をしだらいいかわかんな<てウ□ウロ 
するんだけど、それも楽しかつたりして」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ 3 

ノ 


難易度設定もできるぞ/ 


ゲームを始める前に、難易度を設定することができる。どの 
難易度でちゲームのス I -一 U —は変わらないが、難易度が高 
<なるほど、まじないの覚え方が難し<なるぞ。 
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登場するキヤラクタたち 


織物師ギルドは長年、魔法の力で世界の 
秩序と運命を織り続けてきた。しかし、主 
人公のボビンが誕生したことにより、世界 
の終末力づし、てきたことを、$哉物師ギル 
ドの長老たちは知ったのだ。ある日、ボビ 
ン以外の村の人々は、長老たちの魔法で姿 
を白鳥に変えて、どこかへ飛び去ってしま 
った。そのことを矢!]ったポビンは、長老の 
残した糸巻きの棒をもって、仲間を捜す果 
てしなし、旅に出ることになったのだ。 


ボビンは、まず織物師ギルドの村がある 
島から出る方法を見つけなければならない。 
島を出ると、竜巻が行く手を阻んでおり、 
この竜巻を消さなければ先に進むことがで 
きない。まじないを使って竜巻を消したあ 
と、ボビンは海岸に上陸してガラス職人ギ 
ルドの村へ向かった。だが、ここにも白鳥 
たちはいなかった。そして、羊飼いのギル 
ドの村へ。そこでは、突然現れた4人組み 
に追い返されてしまう。どうするボビン？ 

〇 ガラス職人ギルドの村。残念ながらこの村に 
ち白鳥たちはいなかった 



0 これがボビンの住む織物師ギルドの村だ。物 
語はここから始まる 


〇 鍛治屋ギルドを丘の上から見たところだ。ろ 
〜ん、どうやって中に入ろ〇か7 



0 カモメたちからも音階を教えてもらえるぞ〇 
カモメをクリックしてみよう 



¥ まじないを唱えよづ 






このゲ—△の主人公。本 
人も知らない秘密がある 
らしいが……。 


羊飼いの U — ダ—の女性。 



ガラス職人ギルドの主任。 
タカビ—でいやなヤツな 
のだ。 



©1990 Lucas Arts Entertainment Company. All rights reserved. Used authorization. 
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o 戦闘画面だ/前作同様、弾が飛び交いミサ 
イルも飛ぶぞ「パキューンパキューン」 


〇 これが通常画面。ネエル•アーガマとガンダ 
ムチームがいるのだ。強いぞガンダム/ 



jt 」! 

I 降叫 ぬ 


モビル スーツ 

MS が:艦船たちが 
宇宙を、大地を駆ける， 


どは前作のまんまだ。2人で対戦プレイも 
できるそ'。 

—— ゲーマーの談驢 一 


「集中攻撃システムはいいんじやない7」 
「BGM はちよつと……かな/なぜ Z ガンダ 
ムの時代がないのだ!？私は悲しい/操作 
や思考ルーチンは前作とほとんど同じ」「結 
構弱いね j 「前作で燃えだ人なら買いかな」 

熱中度 ★★★★★★ 


ここでは、各時代のシナリオで登場する MS (モビルスー 
ツ）と艦船を紹介しよう0両シナリオともジオン軍、ネオ 
• ジオン軍のほうに強力なユニットがそろつている。し 
かし、連邦軍、連邦&エウーゴ軍もガンダム系 MS を軸に 
戦えれば充分勝利できるので、がんばってくれたまえ。 


►連邦軍 • 


•ジオン軍 • 




このゲームは、前作『〜クラシックオペ 
レーシヨン』 の続編だ。シナリオは大きく 
2つの時代に分かれていて、 UC0080( 「ポケ 
ットの中の戦争」の時代）と UC0088 (「ガン 
ダム ZZ」 の時代）が5本ずつ、各時代のキヤ 
ンぺ—ンゲームが丨 本ず つ 用意されている。 
勝利条件はいずれも敵 WM を撃沈すること。 

前作と違う点は、まず FM 音源対応の BGM 
がついたこと。それから、集中I文撃システ 


厶が採用され、4機以 」 l で敵を包囲すると 
「目標は完全包囲下なり」と表示されて、自 
軍ユニットの攻撃の命中率と回® i が上が 
るそ'。また、ユニットに名前を^■けること 
もできるようになった。シャア大佐やアム 
口大尉なんて付けて、ガンダムの世界にひ 
たってみるのもいいかもね。 

戦闘をたくさん行ったユニットほどパイ 
ロットの育巨力が上昇するシステムや、状況 


[ PC -9801 シリーズ | i 5.5 HD ~[ 9800円 j 

※アナ□ク•ディスブレイが必要です 
■発売元/ファミリーソフト■発売中 



〇 これがウワサの完全包囲してる画面だ。ころ 
すればガンダムとしヽえど敵ではない// 

にあわせて搭載兵器を変更できる点、ユニ 
ットを生産するのではなく、 コロニー や基 
地を占領していると得られる増援ポイント 
で増援を要I青して自軍を増弓蛍するところな 
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■■■■園■圖 

|，|必嫩必：011必102:二論 

r g G-DiQ-z r a- rr 铲 

■■匾置—_ 


ドム、ドワツジを主力に、対ガンダム用 
には、やつばりケンプファ—を向けた 
いところ。ズゴツク、ハイゴツクなど 
もおすすめだね。 


動I 賜160 I s2svl.n- 09 Ln-07H® 18E 兜 
助 GU 斷 g kiGR 要 DDNS-glls-gl'ls-GFH.ns-KP 

|圜■矚固 _■■■ 

1 r 36VD J -07E4evD 0 iv D il8vp 機 20VD 綱 12VP 

rSr rts- m risrl- ZQg HG lm 刷 Dpr 

■■■■■■屋 


やはりガンダムとアレックスだね。ガ 
ンタンク n を支援用に増援して、あと 
はお好みでジムスナ V パ In やガンタ 
ンクなどで戦おろ。 


クインマンサ、サイコガンダムマ—ク 
n 、 ゲ|マルクなどネオ.ジオン軍に 
は凶悪な Ms がだ<さんあるので、い 
つばい増援してガンダムだちを倒せ// 


ガンダムチ—ム、すなわちガンダムマ 
—ク n 、 百式、 Z ガンダム、 ZZ ガン 
ダムの4機種を主力に。支援用には(個 
人的に) GMm を推薦しだい。 




























































9 本もシナ 1 J 7 T が入つてとつてもお得/ W 

レジオナルパワー 」 

■ シナ 1 J 才集 


手軽に楽しめる本格派 SF シミュレーシ 
ヨン『レジオナルパワー』の追加シナリオ 
集が発売された。本体のほうには5本のシ 
ナリオが用意されていたが、このシナリオ 
集には9本のシヨートシナリオと、3本の 


シヨートシナリオを通してプレイするキヤ 
ンペーンシナリオが2本入っている。 

今回は、あくまでも新しいシナリオの追 
加だけなので、システム的な変更点はまっ 
たくない。シナリオは、易しいものから難 


I PC -9801 シ iJ ーズ丨 3.5-5 HD | 4800円 | 

※『レジオナルパワー』ゲーム本体が必要です 
■発売元/コスモス•コンピューター■発売中 

y - ゲー^?一の談 -> 

「9本もシナ 1 」才が入ってかなり長い間遊 
ベそう」「1本1本が/ '(ラエティに富んでい 
て飽きないね」「でも、ゲームパランスとい 
ろ点では疑問が残る」「思考ルーチンとかも 
強化されていればよかっだと思ろ」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ 

V ,__/ 

しいものまであるので、長い間じつくり楽 
しめそうだ。 
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IJ サージリア星系は安定し長い平和 
ベ が 続いていたが、不満を持つだ者 
U が突然 反旗をふりかざし、1惑星 
才 系を占領し だ。この反乱軍とサー 
ン ジリア 国軍の戦いは続いだ……。 


ラム U ア帝国とアトラス共和国と 
いラ 2つの国家は長きに渡り敵対 
していた。 そんなところへ、謎の 
大艦隊が 星系に侵入してきだ。 3 
つどもえの 戦いが繰り広げられる。 


それまでは4つの国の力の均衡に 
破 よって 保だれていだ平和が、国の 
6 1 つドム リアス帝国の軍備拡張に 
均 tl よって 破られだ。残り3国は同盟 
倮 I に し、立ち向か おうとするが……。 


| 0 反乱が起こったところ。次々と星が反乱軍 

1 の手に落ちていくのだ 


〇 シナリオを選択すると状況を説明する文章 
とグラフィックが表示される 


〇 圧倒的なドムリアス帝国の国力。他の3国 
を合計したよりも多い 


トラス星系は暗黒星雲にあと数年 
Bt のうちに 飲み込まれるということ 
黒 が判明し だ。生き残るだめにも、 
g M 98光年離れ だ 1 J ユーン星系を制圧 
jfi 雲し、 移住を しなければならない。 


〇 シナリオの初期状況メニュー。設定の変更 
はで吉ない 


卜 平穏だつだトラス星系に突然、大 
つ 艦隊が 押し寄せて来だ。トラス星 
A 系政府は、 彼らと連絡を取ろろと 
戦 しだが、 答えは無条件降伏せよと 
役 し、う 受け入れられないものだつだ。 


タナル星系の第4惑星で先住民族 
のちのと おぼしき巨大戦艦が発見 
シフ 5 されだ。 すでに遺跡でしかなかつ 
ツ人 たその 船が突然活動を開始し、近 
J • 隣星系を 攻撃し始めだ。 


〇 惑星のまわりを漂っていただけの先住民族 
の巨大戦艦が動きだした 


鉱物資源に恵まれだ□ガ星系は、 
戦略上の重要拠点でもあつだ。こ 
ぐり、フナシ 
へに戦 


0 このシナリオはキャンペーンの最初のシナ 
リオでもある 


帝 ミュラー連邦との戦いに破れだマ 
111 ナシス 帝国は、ついに要塞惑星を 
(〇 投入し一 気に戦局を逆転しようと 
fi 決意した。 圧倒的な力を持つこの 
15 兵器を 破壊できるだろうか。 


〇 マナシス帝国より寄せられた降伏勧告。も 
はや2つの国は全力をもって戦ろ運命にある 


P 長き戦いのすえ、マナシス帝国に 
| L 対し 優位に立つだミュラー連邦は、 
G A 帝国に 最後のとどめを刺そうと侵 
H S 攻を開始し だ。最後の戦いは、激 
Ir しいち のとなるだろろ……。 


〇 最後の戦いとなるシナリオ。左のグラフィ 
ックはマナシス帝国の主星の光景 

























































コンビニでは、さまさ 
まなアイテムが売られ 
ている。このほかにモ 
ユニークな アイテムガ 
いつばいある。 



上 I と0 
夯の、こ 
る防モ:11 
御ンネ 
カス值 
が夕う 


「FM TOWNS [ CD-ROM 1:9800円] 

■発売元 / JAMP ■発売中 


ミキサーを使って 
モンスターを合体:させる 

ミキサーを使〇と、2匹のモンスターを合体させ 
て新種のモンスターを作ることができる。しかし、 
合体させたからといつて強<なるとは限らないの 
で注意しよろ。大抵の場合は、元々のモンスター 
の数値を平均したよろなステータスになるぞ。 




はるかな未来、±概求では宇宙不動産大ブ 
-厶が到来。プレイヤーもそんな時代の波 
に乗り、全財産をはたいて業者から惑星を 
I つ買い受けた。ところがこの業者、実は 
悪徳不動産業#で、全財産と引き換えにし 
たのは、凶暴な生物が住む未開惑星（幸い、 
大気や気候は地球とほぼ同じだったが)。も 
はや地球に帰る費用もない。のたれ死にが 
イヤなら、この惑星を開拓するしかない。 

というわけで、プレイヤーは自分の作り 
出したモンスタ_を使い、凶暴な原住モン 
スターを駆逐して、居住可能な惑星に開拓 
することにした。この惑星は9つのエリア 
に分かれている。プレイヤーは、すべての 
土地を完全に制圧しなければならない。戦 
闘は才_トバトルなので、プレイヤーは見 
ているだけ。つまり、いかに強く賢いモン 
スターを作れるかというのが勝敗の別れ目。 
この星を立派な開拓惑星にして、悪徳不動 
産業者を見返してやろう// 


〇 攻撃力が上昇する。な 
ぜ上昇するのかは不明 
(まあいいじやない） 


〇 モンスターをプチ込ん 
でプン回そろ。根性とや 
る気がアップするぞ 


〇 冷凍庫は耐寒能力をァ 
ップさせ、冷蔵庫は生命 
力を安定させる 



〇 モンスターのコピーを 
作る。合体前にコピーを 
とっておくと便利 


〇 モンスターを合体させ 
る0 なぜか一度に P 種類 
しかでぎない 


〇 失敗作はこの中にボイ ( 


しちやおラ0でも、なん 
かかわいそろ 



そ原 〇 
の住自 
地生分 
区物の 
はをモ 
自退ン 
分治ス 
のし夕 
支よ I 
配ろを 
下°使 
だ勝つ 
てて 
ば' 


•ゲー:7—の談話室- 


「何かするたびにディスクアクセスするか 
ら進行が遅いよ」「裏の数値が多 < てモンス 
ターの強弱の基準がわかりに < い j 「 発想は 
おもしろいんだけど」「じつ <り遊ぶにはい 
いかも」「気の短い人はイライラしちやろね」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ★ 


IU I II I ll I II I il I |l | il | |1 | H | H | || | it | || | || („ || | || | || | || | || |,, 〇 | 〇 | ,| | ,| | |( | |( (||| (|||| |(| ( (| 






〇 改造手術の前に、モン 〇 耐水能力と気の長さが 〇 耐熱能力をアップさせ 
BR スターのステータスをこ向上するけれど、根性とる。当然ながら、耐寒能 
HI & れで確認しよう やる気が減少する 力は低下してしまう 


舅 | 







〇 飲むと、寒 
さに強いモン 
スター になれ 


るんだ 


〇 これを履け 
ぱ、ス厶—ズ 
に移動でキ J る 
よ I つになる 


スタ—の根性 
を上昇させる 
アイテム 

3 

E 

〇 戦闘前に飲 
ませれば、体 
力が上昇する 
(当然だね) 

矚 


1 〇 カルシウム 
® u I ると、体 
' か丈夫になる 

拜11\ ぞ _ 

00 



舅 I 

一… W 

〇 惑星の全体マップ。3つの大陸と4つの主 

な島々で構成されている(全部で9エリア) 


合 at さ， 



〇 宇宙コンビニエンスのチ H 
—ン店。必要なアイテムやモ 
ンスタ—はここで揃える 


□ a 

B 




罾| 

旧^ 


冗談みだいなアイコンばつかりだが、これで本当に生体改造 
ができてしまラのだからしかたない。でも、改造が必ずしも 
有効とは限らないので、よ V 考えてから改造しよ*つ。 


冷凍冷蔵庫 


洗だく機 


電子レンシ 
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第 2 次世界大戦の戦車戦をえがし 

調 R 0) 


今までに発売された SLG は数多くあれど、 
戦車同士の戦いをシミュレートしたものは 
なかった。このゲームは、第2次世界大戦 
に起こった戦車戦をテーマとしている。 

プレイヤーが扱う戦車は、だいたい十数 
両。移動、戦闘などの命令を戦車I両ごと 
に与えていく。ターン制を採用していて、 
移動フェイズと射撃フェイズに分かれてい 
る0移動は敵味方同時に行われるが、射撃 
は乗員練度の高い順に一両ずつ行っていく。 
移動はある丨点を指定すると自動的に行動 
するようになっていて、なかな力喂利。戦 




0移動を指定しているところ。このよろに行き 
たいところまで線を引き、クリックするだけ。 
全速移動、警戒移動など5種類ある 




「 PC - 9801シリーズ1 3.5.5 HDT 7800円1 

■発売元/ジェネラル•サボート■発売中 



〇 シナリオを選択したときに出てくる状況説明 
画面。これからの戦いを想像させる 


〇 約50両ある車両にはそれぞれこのよろな性能 
データが ある。これは ヤー クト パンター 

闘は攻撃可能な車両力し覧表として表示さ 
れ、その中から選び出して攻撃する。すべ 
ての車両にネ际を与え終わると、射撃の結 
果が判定される。この判定は、戦車の装甲 
や傾斜氧距離などの要素も考慮され、総 
合的な結果が出てくるのだ。 

視界という要素も、このゲームでは重要。 
戦車ごとに視界があり、そのエリア内に入 
ってきた敵だけが面面に表示される。つま 
り、建物の陰や森の中などにいる敵は見え 
ないのだ。 

〇 マップを拡大することもできる。拡大された 
マップのスクェア1つ1つに ユニッ トを配置す 
ることがでぎる 



〇 シナリオ選択画面。まだ入っていないけれど 
全部で20本入る予定 

シナリオは全部で20^対戦モードもつ 
いていて、コンピュータを2台接続する接 
続プレイと、モデムを使う電話回線プレイ 
がある。もちろん、丨台のコンピュータを 
使って 2 人で 遊ぶ こともできる。 ゲームバ 
ランスの調整もできるので、難しいと感じ 
る人でも大丈夫。リアルだがシステムは簡 
単 だし、 戦車好きの人にはこたえられない 
ゲームな の だ。 


■ゲー:7—の談謎- 


「グラフィックはそんなに見栄えがいいわ 
けじやないし音楽もない」「スピードも遅い 
し…… J 「でも SLG とはどろいラものかわ 
かっている人が楽しんで作ってるって感じ 
がするね j 「データの細かさはスゴイぞ〜」 

熱中度 ★ ★ ★ ★★づ 


射撃は、命中判定と損害判定の2段階で処理 攻撃側の砲の威力と防御側の装甲の厚さ、傾 f f / 

される。命中の判定は、敵までの距離、向き、斜率などを総合して、撃破しだかどうか決定冒 身 
1 ^ ^ 味方の搭乗員の練度などが関係してくる。横 する。当然、装甲が厚いほうがいいのだが、 

S 囲気 fe つ 向きの戦車は、それだけ目標として大きいか 傾斜率が抵いと有利になる。これは、今まで 


ら命中しやすいといろわけだ。損害判定は、 にはなかつだ斬新な要素だ。 



0 攻撃目標を選び、射撃準備をする。目標は 〇 右斜めからの攻撃。警戒移動中の射撃なの 
暗号名で呼ばれる で、命中率が半分になってしまった 


050_/60 口径の砲弾が敵の曰 T 7 の側面装 
甲を貫通。教育してやったのだ 





























まるつこいロボツトのシューテイングだい 

7⑶ク ㈣ 分， 




[ X 68000 シリーズ f 5 HD 「8800円1 

■発売元/システムサコム■発売中 


アーケードから PC Engine、 メガドライ 
ブなどにも移植された、ロボットが主人公 
のシューテイングゲーム。基本的に横スク 
口ールなんだけど、縦や斜めにも全方向ス 
クロー ルしちゃうそ'。 

2XXX 年、核戦争後の人類は、放射能によ 
つて DNA を破壊され、子孫を残せなくなつ 
た。そこで、トミタ博士は DNAIE 常化プロ 
グラムを開発した。しかし博士は、そのプ 
ログラムを内蔵したロボキッドが動き出す 



田 糊 

〇 バトルステージ。ここではパワーアップアイ 
テムを使用できないので実力勝負なのだ 



直前に死んでしまった。自分の目的も解ら 
ず目覚めたロボキッドは、はたして人類を 
救うことができるのか!？ 

全部で25あるステージは、変化に富んで 
いて、だいたい4種類に分類す る ことがで 
きる。 まず ノーマルステー ジ は、 

敵の攻撃をかわし、敵をやっつけ 
ながら EXIT ホール(出口)を目指 
す。これといって手強い敵はいな 
いので、上激的やさしいステージ 
なのだ。次に中ボスステージ。横 
方向 スクロール のみのステージで、 

最後に待ち構える中ボスを倒せば 
クリア。それからバトルステージ。 

自分と同じくらいの敵との丨対I 
での勝負だ。そして、最後は巨大 〇 このゲー厶の売りの一つ、超巨大なボスキャラ様であらせ 
ボフステ_'つ 画面の半分以」-を られるそ./ え一い頭が高一い、ひかえい、ひかえおろ一// 

占めるでっかいボスキャラが迫ってくるぞ。 難易度設定は通常のイージー、ノーマル、 



〇 ノーマルステージ、中ボスステージはこんな 
感じ。くらえ/ロボキッドビーム// (ウソ） 


7イ子ムい3レ3 


特定の敵を破壊するとパワーアップ 
クリスタルが出て、これを取るとさ 
まざまなパワーアップができる。そ 
のほかにも、ときどき出てくるミニ 
ドラゴンとお話をするとアイテムシ 
ヨッブに入れるので、アイテムがど 
一しても欲しいときには利用しよう。 

• FIRE -2 彳 


自分なりの攻略法を見つけることが勝利の 
手必けつだ。 


ラテ 〇 
ち厶自 
のを機 
が得の 
ある残 
るのり 
" だと 
0 引 
どき 
こ換 
か X 
涙に 
をア 
誘イ 



I 

k ■ 。土 ;-… 

let 



ハードのほか、プレイヤーの腕に合わせて 
難易度が変イ匕するアーケード版のノーマル、 
ハードの5つが用意されているぞ。 

- ゲーマーの談話室*"— 


「いい出来じやん/」「でもち よつ と難しめ 
かな」「連射付きのジョイスティックじやな 
いとツライ/後半の巨大ボスは強いぞ」「自 
分に合つだ武器で突き進め./」「ちなみに 
巳 GM は MIDI 音源にも対廠しているぞ j 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ★ 


籲ミサイル 


5 -WAY 

p 趣 画 


■琴.: ' 


小さな5発の弾を前 
方に発射。ワイドな 


これを取らないと飛べす、敵 
から走つて逃げねばな6ない 


攻撃ができるのだ。 ので、必す取ること。 



爆風で敵—せ HI t Au - V . 
るが、連射 I な ： S gs が1つストツクされ 
のが欠点といえる。 レ る。あると重宝/ 

切 




正面と上下斜めの3 
方向に攻撃する 。 n 
v ツはいいぞつ/ 


130秒間、連射になる 。: 

やつぱ中ボスには連 
|射が効<ぞ。 




ノ|フルシヨツトの 
強力版。基本はこれ 
ですよ、これ。 


スピ IK アツブ。こ 
れで逃げ足も速<な 
る。ピユ 1/ 
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融合変化は、地•水•風.火のエ ，も、足 g 
レメ^卜を、単体て叫つか e >4 つ 
まで融合して使うことができる。 る体の 
よりた < さん融合しだほろが強力。 ® 
ほかに2種類 （3 種類以上はダ乂） “ラ合 
のエレメントを各1つずつ組み合 フ g 

わせてち使える。組み合わせによ ブン 1- 

つては特異な効果も現れるぞ。 


エレメントを融合するのだ 


熱中度 ★ ★★ゞ 


地冰•風•火のエレメントで戦えガ 

シ■ド•オプ•ドラゴン 


I MSX turbo R I 3.5 DD 1 8800円1 

■発売元/ 1 」バーヒルソフト■発売中 


話題のニューマシン MSXturboR 専用の、 
横スクロール型サイバー SF アクションゲ 
ーム。全6エリアで構成されている。 

2泄紀の終わり、実質的に米ソ連合と化 
していた国際連合は、地 i 求全土を糸充一しよ 
うとしていた。そのとき、突如として「侵 
略者」が侵攻してきた。「侵略者」は強力 
で、国連軍の奮闘むなしく人々は地下深く 
へと追いやられていった。 

そのころ、のちに「竜の末裔」と呼ばれ 
る若者の眠る遺跡が発見された。その若者 


は記憶をほとんど失っていたが、迎え撃つ 
べき相手が地上にいることを本能的に感じ 
ていた。その若者がこのゲームの主人公。 
彼は、倒した敵の能力と体の一部を融合し 
変身を繰り返すことができる能力を活用し 
て、±壯を人類に取り戻すため戦うのだ。 

このゲームでは、特定の敵を倒すと、地. 
水•風.火いずれかのパーツェレメントが 
出現する。パーツェレメントとは、主人公 
の手足、あるいは胴体に融合して変化させ、 
ェレメントを消費することで一時的に能力 
0 こ〜んなにでっかい敵も登場するぞ。エレメ 
ントの力で撃破するのだ/ 




〇 おおっ、あそこにあるのは体力回復アイテム 
ではあ 一り ません か一。 ラ ツキー ラ ツキー 

を向上させるものである。エレメントとの 
鬲虫合変化には、手足の変化と胴体の変化が 
あり、それぞれ S 嗰に行える。手足を変化 
させると攻撃方法とジャンプカが変イ匕し、 
胴体を変化させることて特殊能力が変化す 
るようになっている。 

また、エレメントのほかにも主人公を助 
ける攻撃カアップや、 HP 回復などのアイテ 
ムもたくさんあるそ'。 

♦ - ゲーマーの 談話室 -- 

「エレメント融合のアイデアはいいんだけ 
ど」「融合したときのエレメントの減り方が 
速いんだよね」「エレメントを使ってゆつ< 

り遊んでる余裕がない」「べつに turboR 専 
用じやな<ても良かつだんじやないかな」 


0 これが通常画面。主人公はエレメントと融合 
していなくても「気」を放つことがでさる 



0 アイテムセレクト画面。ここで、どのアイテ 
厶を装備するのかを決定する 


QAMING 


WORLD ブしゼしトコーナ — 


ビクター音楽産業さんのご厚意に 
より、『ダンジョン•マスター』の 
マウスパッドを10名様にブレゼン 
卜します。ご希望の方は、郵便番 
号、住所、氏名、年齢、電話番号 
を明記の上、次のあて先まで。〒 
105東京都港区新橋 4-10-7 TIM 
テクノボリス編集部3月号 G . W . 
P . 係。締め切りは 3 月日日必着。 
発表は 5 月号で行います。 


ダンジョン • マスター 
マウスバツト 



1 月号 G . W . P . 当選者発表/ (敬称略) 

參ポ ニー キャニオントレーナー 

的場研一（東京都）竹田博（大阪府） 

#ポニーキャニオンマグカップ 

三浦潤（北通道）宇井野患一（千葉県）早田 
雅人（神奈川県）山田哲生（富山県）伊津野 
広樹（大阪府）瀬川真志（広島県）奈古屋明 
(山□県）久米健司（徳島県）北谷嘉紀（香川 
県）舞山雅宏（福岡県） 

•ウルテイマ v ステッカー 

小野朗（宮城県）小沢哲二（宮城県）矢ヶ崎 
隆範（長野県）浅野寛明（富山県）渡辺理 
(愛知県）松岡洋介（三重県）山地晋读良県) 
崎辺理智（広島県）原健二郎（徳島県）越智 
徹（愛媛県） 

春 AD & D ® T シャツ 
鈴木拓（福島県） 
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MSX 界にこのソフトあり、とまでいわれ 
た （？） 『ディスクステーション』が、つい 
に98に進出/ いま話題のゲームが試しに 
プレイできたり、ユニークなアイデアが光 
るコンパイルのオリジナルゲームが遊べち 
ゃう。楽しさ爆発のゲーム情報ソフトだ/ 
〇 タイトル画面は、いつも季節感あふれるものばか 
り。12月発売だったからクリスマスの絵なのだ 



〇闘神都市 

〇 今回は残念なが 
らゲームができな 
い パー ジョン 0 き 
れいな絵が満載 


〇 ビー トバイス 

。依頼された仕事 
をこなす、横スク 
口ールのシュ_テ 
イングゲー厶 


oDE-JA 

〇 杖にまつわる謎 
を解く話題の美少 
女 AV (3 0 もちろ 
ん途中まで…… 


キレイな宝石がズンズン降つてくる 



コラムス 


ゲーセンやメガドライブでおなじみのア 
クションパズルが、 TOWNS と MSX 2 に移植 
されたぞ。ゲーセンでハマツた人にとって 


は、これからは100円玉を使わずにできる 
つてわけだね。 

ルールは、画面の上から3個 I 組で落ち 


[ PC - 9801シリーズ l 3.5,5 HDl 3980 円 I 

※ MS-DOS Ver .3.1 以上が必要です 
■発売元/コンバイル■発売中 


コンパイルの 

オリジナル 

ゲームが 



内容はシンブルでいて、それでも常に革新的なコ〕 
パイルのシヨートゲーム。98版でも期待大だ/ 

〇破滅の妖刀 

〇 場面ごとに三人の 4 
ャラクタを使い分け 為 
がら進む、オカルト 书 
のの AVG 

〇エイリアンズエ 、 y 

〇 卵の中から飛び出 I 
モンスターを撃つ シュ 
ーテ イング。味方が ! i 
たら保護するの だ 

〇スノーダンス 

〇 ゲー厶ではなくて 靈 
賞用ソフト。夜の 街を 
白い雪の結晶が踊る。 
びゆ一てい (1— 



( - ゲーノーの談迅至 -^ 

「 MSX 2 版と変わらない楽しさで安心」 
「もっと98版としての特色を出しだほうが 
いいんじゃないかな j 「 MSX 2 版 『デ ィス 
クステーション』に掲載したオリジナルゲ 
ームを移植してみてもおもしろいかもね」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ 

_ J 


FM TOWNS 

3.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


7200円 


■発売元/日本テレネツト■発売中 
※画面は MSX 2 版のものです 


てくる宝石を、縦•横 • 斜めに3つ 
ベて消していく、というもの。宝石は、そ 
の並び方を上•中•下と、ぐるぐる入れ換 
えることができるから、うまく並び変えて 
サクサク消していこう。得点が上がるにつ 
れて、宝石の落ちてくるスピードは速くな 



〇 白い四角で囲まれたのが、落ちて吉た宝石。 
順番をぐるぐる変えられるぞ 


〇 縦•横 • 斜めに3つ以上並ぶと宝石は消える。 
そして、上のものがストンと落ちるのだ 




〇 ころなるとかなりのピーンチッ/ でも慌て 
てはいけない。冷静に、冷静に 
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MSX ユーザー•必見の情報ソフト F 

テイスクステーシヨン 
#21 


IMSX2 「 3.5DDl~ 1940 円 "! 
■発売元/コンバイル■発売中 


にやんび _ 画データ 


去年のうちに『サムシ 
リーズ』も『魔導士ラルバ』 

も完結してしまったが、 

まだまだパワフルな『デ 
イスクステーシヨン』。今 
回の遊べるデモは『コラ 
ムス』 『F I 道中記』と、 

ハマることうけあいのものはフ)、り。さらに 
去年の12月に発売された『ディスクステー 
ション DX #3』 に掲載になった、カワイイ猫 


| パン 〇 

レア今 
ンレ回 
タンは 
■帯2 
I ン；月 
;を 
，.じ 意 
ゴや識 
| メなし 
くて 
'てパ 


このゲームをプレイす 
るだめには、去年の12 
月に発売されだ『ディ 
スクステーション DX 
#3』の中に入つていた 
『にやんび』が必要なの 
だ。 


_ 


ン〇 

公9 

式ィ 

パス 

ズク 

ルス 

なテ 

の丨 

だシ 


遊べる 
テモゲームが 


緩’ 

5れるゲームが少な< 


つ/ 


日に日に発売されるゲームが少な < なつてい< — 

MSX 2 版のソフト。だが、ゲームは量より質だ 。 f S f 我 ■ 
悲観することはないぞ/そんなわけで今月も 厶れダグ | 
上質なゲームの遊べるデモをドドンと掲載/./ ^ A 

| んの大 
1 で内流今 
く容行' 

| れは丰テ 
■ ' 0 ク 

下詳ポ 
のしリ 
記い編 
事ゲ集 
を丨部 
読厶で 


のアクションパズル『にやんび』の新しい 
面データも入っているぞ。もちろんその他 
の コーナー もパワー全開だ// 


シのの 
ュ中 M 手 g 
I かフ前 i 
丁らア： 
イチンソ ■ 
ンヨのだ | 
グイフが I 


SF 短編小説 


恒例のオンライン小説は、お正月を記念し 
て 「 SF 短編小説集」だ。計20本の SF 小説 
を収録。挿絵は多数のデザイナーが参加/ 

•こ 編 〇 

ん小う 
な説吉 
感°ろ 
じ使ぎ 
‘ わわ 
れく 
るわ 

G •く 

G ■の 
は短 


醜^!^ 


I 気簡に G 
軽単しい 
[こなたま 
楽の'流 
しでド行 
め 'ラの 
ち初ィ F 
や心ブ1 
ろ者ゲを 
'で I 題 
も厶材 


•ゲーマーの談話室- 


「紹介するのが1月遅れだけど、充分新年に 
対する意気込みが感じられるぞ j 「最近 
MSX はツライようだけどねぇ」「今回紹介 
しだ記事のほかにちいろんなコーナーがあ 
るので、そちらは自分でチェックしてね」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ 


魔法石てド、 V 力しガ 

ときどき、ひときわ光り輝いだ宝石が落ちて<る。 
これがウワサの （7) 魔法石だ。これが着地した 
ところと同じ色の宝石は、画面上からすべて消え 
てしまラ/困つだときにはホントありがたいぞ。 


っていく。 1® の上まて宝石が積み上がっ 
てしまうとゲームオーバーだぞ〇 
TOWNS 版では、目的の宝石をできるだけ 
速く消す「フラッシュコラムス」がプレイ 
できる。また、ゲーセン同様2人プレイも 
可肯1〇友達と一 II に盛り上がるっていうの 

广 ゲ-卜の談黯 一 . 

「ゲーセンの楽しさそのまんま j 「この手の 
ゲームつ てハマる人は必ずハマるんだ よ 
ね/そろ、頭の中を宝石が駆け巡つちゃう j 
「連鎖反応が病みツキに……」 「 MSX 2 で 
は2人ブレイできないのが残念」 

熱中度 ★★★★★女 






















































謎の生命体が人類を襲う SF サスペンス AVG 



豪華客船から宇宙へと舞台を変えて繰り 
広げられる、コマンド選択式の AVG 。 原作. 
シナリオは、『ジーザス』『アンジェラス』の 
雅孝司氏、原画•キャラクタデサインは、 
OVA 「プロジェクト A 子」の三宅和彦氏が担 
当しているだけあって、全編にわたるァニ 
メーシヨンで盛り上げてくれるぞ。 

主人公の石見拓弥はバイクレーサー。モ 
トトライアスロンに出場するため、豪華客 



〇 海上に浮いていたところを引き揚げられた謎 
の物体。そのあと殺人事件が起こり始める 


船ガリレオ丸に乗船していた。目的地ロス 


を目前に嵐にあい、エンジンの修理が終わ 
るのを待っていた。ところが、船の近くに 
ミ字かんでいたコンテナを回収したあと、原 
因不明の怪死事件が次々と起こり始めた。 

事件を知った地球防衛軍からは調査隊が 
派遣され、生き残った乗員は防衛軍基地に 

〇 乗客の1人である周玉蘭が、逃げた小鳥が飛んで 
さていないかと訪ねてきた。一緒に探してあげよう 




© 拓弥の友人デイエ 
1 しタ スも犠牲に。復謦の 
フ：鬼と化した彼の恋人 
で 3ラリーは、独自に 
調査を開始した 


〇 甲板のクレーンから海に人が落ちた//プ 
ロンテイスに襲われる玉蘭をかばおうと …… 


誰かの体にプロンテイスが寄生している!? 



〇 つかの間の楽しい時間を過ごす、残されたガリレオ号の乗員•乗客と、宇宙防衛軍の4人 


[PC- 8801 mkiiSR シリーズ l~5D [8800 円] 


■発売元/ビクター音楽産業■発売日/2月22日 



〇 目的地ロスを目前に、航海士が殺されてしま 


つた。乗客を食堂に集め、よく注意するが _ 



〇 次々と起こる奇怪な殺人事件を解明するため、 
地球防衛軍から派遣されてきた面々 


運ばれた。しかし、そこでもまた事件が起 
こった。「犯人はコンテナに潜んでいた宇宙 
モンスターで、あと一匹誰かの体内に寄生 
して潜んでいる」その犠性者は、そう言い 
残して息を引き取った0防衛軍宇宙基地に 
隔離される拓弥たち。はたして、ブロンテ 
ィスと名付けられた宇宙モンスターを殺し、 
生き延びることができるのだろうか!？ 



〇 恐ろしいことが計画されているとは知らずに、 
防衛軍宇宙基地に運ばれる拓弥たち 



〇 宇宙基地内は、移動方向を決定し、入れる部 
屋を1つ1つ調べてまわるのだ 


ぐ - ウーマーのば fa* 至 -\ 

「なんとな<『ジーザス』っぼい ね」 「前半 
はトントン拍子で進むけど，後半は行きだ 
し\ところになかなか移動できなくてグ J レグ 
ルしちやっ だ」 「そんなに難し <ないね」「ち 
よっとあっけないよろな気がするな」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ 

V _ ノ 
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Uc -9801 シリーズ 「3.5,5 HDh 万2000円 1 

※アナログディスプレイが必要です 
■発売元/ガイナツクス 
■発売日/3月8日 

魔性の軍に追し、詰められていた王帥の軍 
を救い、王国を崩壊の危機から救った勇者、 
それがプレイヤーだ。王からの恩賞を、こ 
の戦I、で家族を失つた子供たちの救済に使 



うことに決め、また自らも一人の女のコを 
育てることにした。そんなプレイヤーのも 
とにやってきたのは、プリンセスになるこ 
とを夢みる丨〇歳の女のコ。このゲームは、 
彼女が立派なレディになるように、父親と 
して育てていく、一風変わった SLG だ。 

養育期間は、I〇歳から18歳までの9年 
間。まず最初にスケジュールを組み、武芸 
や学問などの訓練や、アルバ、 
イト、休息などをうまく配分 
して経験（値）を積ませてい 
こう。プリンセスイ_になる 
ためには、スケジュールを実 
行していく中で起こるイベン 
卜（ライバルの挑戦や^^ 
亍(匕など）を、クリアして 


〇 学問、礼法、武芸…… etc . 出 
費を惜しまず、いろいろな教養を 
身につけなくちゃいけない 


剣技と美を 
競え// 

〇 © 武國会で武芸の修行の成果を試したり、 
美人コンテストに出場し r みたり …… 


〇 これがブレイヤーの育てる女のコ。将来の夢 
は「王子様のお嫁さん/」だって 

いかなければならないぞ。たまには町の評 
判を確認するために、美人コンテストに出 
場してみたり、武闘会で剣の腕を競ったり。 
そして、18歳になったときの評価ポイント 
と ハ。ラメー タの ノくランスに よって、彼女の 
将来が決定される。用意されている未来は 
30ii りもあるそ、0 



な婚〇 
道す 〇 
がる望 
待ほみ 
つかど 





新作ゲー厶先取り/- 


3ofP Flash 

* このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


お待ちかねの『プリンセスメーカー』を筆 
頭に日本の超新作を紹介/新作ラッシュ 
が一段落して、その数もちょっぴり減った 
ところなので、話題だけでも/とい5こと 
で、今月はゲーマーの新作最前線のスペー 
スを大吉くとってみた。 


プリンセス メーカー 



〇 魔性の軍から王国 
を救った主人公は、 
王からの恩賞を、家 
族を失った子供の救 
済に当てることに 
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りしだいブロックを石皮壊していこう/ 

また、対戦モードもある（最高 4 人まで 
同時プレイ可)。これは相手を倒し、最後に 
残ったものが勝ちというサバイノ ベルゲーム。 
これは超燃えるぞガ 


あの名作アクションゲー 
ム『ボン バ ー マン』 のリメ 
イク版0といっても、去年 
の暮れに発売された PC 
Engi ne 版からの移植だ。 

時限爆弾を使い、その爆 
風で敵キャラをやっつ 
けるというゲームシス 
テムはまったく同じ。 

画面上の敵キャラをす 
ベて倒し、ブロックの 
中に隠されている出口を探してそこに 
入れば面クリアだ。このブロックには 
アイテムも隠されているので、手当た 

〇これはオープニングのひとコマ 。 PC E 
ngine 版とまったく同じだね 



ボンバーマン 


厂父68000シ U — ズ丨 5 HD ~| 7800円| 

■発売元/システムソフト 
■発売日/3月下旬 



聖戦士ダンバイン 


f ^ lSX 2 T 3.5 DDl 8800円 | 

■発売元/ファ S 1 」 ーソフト 
■発売中 

大地と海との間にあるという世界、バイ 
ストンウエルを舞台にした TV アニメ智戦 
士ダンバイン」を題材に作られたシミュレ 
-シヨン。このゲームは、 TV 版や小説「リ 
—ンの翼」などを參考にし、新しく作られ 
たオリジナルストーリー上でシナリオが展 
開していくぞ。 

ゲームは、シナリオを決まつた順番でク 


獅 


〇いきなりパイストンウエルに連れ 
て来られた主人公、ショウ • ザマ。 

どんな運命が彼を待つのか I ? 

リアしていくキャンぺーン式で、 

各シナリオをクリアすると、ス 
卜ーリーを交えたヴィジュアル • シーンを 
見ることができるようになっている。 

戦闘は、 オーラ •バト ラー などを丨 ユニ 
ットとして、敵と丨対丨で戦う方式0また、 
接近戦と長£離戦があり、その中でも何種 
類、かの攻撃方法があったりと、なかなか細 
かいそ'。基本的な勝利条件は敵を全滅させ 
ること。しかし、シナリオによっては勝利 
条件が違う場合もある。そのシナリオでは 
自分で勝利条件を見つけ、それを遂行しな 
ければならないそ'。主人公のショウ•ザマ 
の乗る オーラ •バト ラー が1¢壊されるとゲ 

|〇 移動するときには、そのユニットが移動できる範 
I 囲が表示され、とても便利なのだ 



〇これがマップ画面。オーラ • パトラーのほか、 
ウイングキヤリパーなどもいるぞ 

—厶才ーノ く _ だ0 

MSX turbo R にも文才応していて、 turbo R 
でプレイすれば、ディスクアクセスが高速 
化されるそ。 


〇敵がそこを通るときに' 一つまく爆発するよ 
I つに爆弾を置く。そのタイミングが厶ズい 


〇ダンパインのパラメ—夕を表示した画面 
ダメージを受けると減ることもあるのだ 



〇 パトルシ—ン(戦闘画面)はこんな感じ。 
トッドのドラムロは本当は色•か童ぅぞ 
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ノスタルジア 


|~ X 68000シリーズ1 5 HDl 1万1800円 | 

■発売元 / TAKERU 
■発売日/2月下旬 


0 北大西洋を進むノスタルジア号。 
白煙をたなびかせ航海する姿は、ま 
さに海の貴婦人といったところだ 




1907年、北大西洋を航海中の豪華客船ノ 
スタルジアに、突然、乗っ取りを通告する 
無線が入った。姿なき犯人は救命ボートと 
機関室を破壊、ノスタルジアは動力を失っ 
てしまい、ミ氣とを漂流し始めた。犯人は、 


船内にあるという、、ロシアの霧^ 

を見っけださない限り、8時間 
後に船を爆破すると予告してき 
た。主人公ヤマダ•カスケは、 

使われた爆弾が日本製とい 
とから、容者にされてし 
まう。その疑いを晴らすた 
めに、真犯人を見つけださ 
なければならなくなってし 
まった。 

基本的にはミステリーも 
ののアドベンチヤーゲーム。変わって 
いる点は容疑者を尋問する方法で、実 
際に人から聞き出すように、相手の態 
度 （I4A 夕ーンに変化)から推理して、 
セリフを決定していくというやりかた 
なのだ。•また、爆弾の解体シーンでは、 


ネジをはずしたり、どのコードを切るのか 
指定したりと、手に汗握る緊張感なのだ。 

グラフィックはセピア調で、いかにもレ 
トロっていう感じ。さらに、ゲーム中で使 
っている BGM 全曲をアレンジしたオリジ 
ナル CD がついてくるぞ。 


0とても美しいセピアのグラフィック。写真のような 
リアルさだ 



0尋問をしているところ。セリフの選び方によ 
つて相手の反応が異なるぞ 


〇 カスケの尋問に根負けしたイリ ユ。 こうなれ 
ば話を聞くことができるよろになる 


〇 ついに真相を告白するイリ ュ。 まるで本当に 
詰問しているかのよろな緊張感/ 





ゾーク I 


「 PC -9801 シリーズ 「3.5.5 HD | ラ800円 | 

■発売元/システムソフト 



■発売日/3月下旬 

名詞、助詞、動詞の順番に並べて文章を 
作っていく、懐かしのテキスト AVG。 グラ 
フィックはまったくなく、状況説明はすべ 



〇フアンクシヨンキーでこのよう贫表がでる。 
これに従っておけばひとまず大丈夫のはず (7) 

て文章で表示される。それに対する自分の 
リアクションも、キーポードで文章を作つ 


て入力することで行うのだ。 

なんか難しそうだなあ、という人でもご 
安心を。 ファンクションキーを押すと、進 

〇これが一番最初に得られる、自分のまわりに関す 
る情報；方角を打ち込むとその情報が…… 


〇文章の中に、ソフトが理解でぎない名詞や動 
詞がある場合はころいろお返事が …… 


KLUBflLlllllliiymi 





めてきたゲームの‘清#から得た、名詞だけ 
を選び出した表や、動詞の表を見ることが 
できるので、それを使って文章を打ち込む 
方法で挑戦しよう。逆に、ソフトが理^す 
る単語の数が少ないので、表に出てくる名 
詞や動詞から選んで入力するだけでゲーム 
を進めていけるぞ。 
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に沈められてしまった海神の神 
殿を元に戻し、海神様を復活さ 
せたため、海に平和が帰ってき 
た。と思ったのもつかの間、南 
の海では、新たな乱水生物が暗 
躍し始めた。調査に行った者か 
らの連絡も絶え、 パンテル ロが 
その原因を調べに行くことに。 

一方、パンテルロはといえば、 
ある理由から生き残った、海魔 
族のメディ（今回のヒロイン） 
に恋し、通いつめる毎日。しか 
し、メディは、今まで人魚族を 
苦しめてきたことを悩み、パン 


テルロの気持ちを素直に受け入れることが 
できず、放浪の旅に出てしまう……という、 
2人のラブストーリーなのだ。 

〇 r IIj のヒロイン、人魚の竪琴師マーエの故 
郷、エルマの村のあたり（海の中） 



今回88版で発売するに当たって、シナリ 
才や敵キャラ、グラフィックを追加!、マッ 
プもすべて描き直されている。 



〇 アイテムやイベントがいっぱいの、太古の王 
の墓といわれる迷宮の奥のほろ 


「 PC - 8801シリーズ |"~5 D r 5800円1 

(88 VA 不可） 

■ 発売元/ソフト屋しゃんばら 
■発売日/2月下旬 

もともとは、98版『水龍士 • II』に入つ 
ていたイ指录のミニ RPG。 ストーリーは『〜 
II』の続編で、人魚族の国の首都クーリデ 
ィアに住む竪琴師パンテルロが主人公だ。 
『〜II』の主人公と人魚のマーェが、海底 



〇 「〜 Ij の 舞台と なったソルティア国の海岸 
付近、ルルアの町あたり 



〇 クーリディアの町の中。左上の大きめの家が 
パンテルロがいる竪琴師の館だ 


ゲーマーの 

§11¢鼉繭繡 

「今月は、こんなにスペースがあるけど、 
どぅしよう!？」「⑩ソフトの紹介でもしよう 
かな」「それじゃ、まず……去年の秋<5い 
に予定されていだビクター音楽産業の『力 



ンフヴルツべ』 (98 版)は、3月下旬ごろ発 
売される予定」「先月紹介しだマイク□ネツ 
卜の『シーザーの野望』 (X68K 版）は、諸事 
情により発売が延期になつてしまいまし 
だ」 「コナミの 『バロデイ ウス だ/』 （X68K 
版)は4月中旬ごろ、『生中継 68』(X68K 版) 
は発売日未定だって」「エス • ピー • エスの 



00 ズームのシューテイング『ファランクス』。. M 手 
な攻撃が見もの:だぞ 


『ネメシス’90』 （X68K 版）も未定。3月以降 
になるとのこと」「なんか X68K 版ばっかり 
だな」「ビングの『ヴォルフィード』 (TOW 
NS 版)と『タイトーチェイス HQ』(TOW 
NS 版)は、どちらもちよっと遅れぎみで発 
売日未定」「ブ□ーディアの『ヴェイン•ドリ 
ーム」も遅れてるみだいで今春発売の予定」 
「そろそろ新作のお話にいきましようか」 
「日本ファルコムから『□—ドモナーク j(98 
版)が3月中旬」.「詳しくは来月号で」「今月 
号でも紹介しているアートディンクの 『A. 
III. A 列車で行こう』だけど、自分で好きな 
マツフを作ることのできる 『A. III.マツフ 
コンストラクシヨン（仮称)』が出るぞ/4 
月ごろ予定している X68K 版と TOWNS 
版には、もしかしだらオマケでつ<かもし 
れないって/ウルフ • チームの次の新作は 
『轟』 (98 版)」「最近一文字のタイトルが好き 
みだいね」「今度は太平洋戦争を扱った 


水龍士番外編 
メデイ フロー ラの泉 
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ディスクステーション 98 
2号 


rPC-9801 シリーズ |~3.5-5 HDl 3980円 | 

■発売元/コンバイル 
■発売日/2月19日 



OrMAZE 闩 UNNERj 。 回転扉を動かして 
敵を閉じ込めちやえ/ 



〇 オリジナルのプチゲー厶「アップルソースル 
一厶 IIj 。 なんとも妙な感じ I ? 


「ディスク ステー シ ヨン 98』も、はや2 
号。今回はテーブルトーク RPG 雑誌2誌が 
特別参入/ I つは富士見書房の人気ファ 
ンタジ ー RPGr ソードワールド RPG 」、 もう 
I つは ボー ド ゲームの 老舗 ホビー ジャパン 
の、サイバーパンク RPG 「メタル ヘッド」0 
いずれもマニアに人気の RPG をモニタ上で 


〇— 時間ごとに力ーパンク)レたちが登場して踊 
る、巳 GV 「森の時計」 



体験できるのだ。いつもの遊べるバージョ 
ンは、『サーク2』『アマランス』『闘神都市』 
『囲碁入門道場』の4本0オリジナルゲー 
ムは2本0アクションパズル 『MAZE RUN 
NER 』 と、倉肝 I 〗準備号で人気があったため、 
またまた登場のアドベンチヤー『アップル 
ソースルーム II 』だ。 


ディスク ステー シヨン 

#22 


「 MSX 2「3.5 DD 「2980円 | 

■発売元/コンバイル 
■発売中 




〇 以前、デモが掲載された • P • S SGjo 
要望により遊べるパージヨンが再登場 


今回はちょっと値段が高め。それもその 
はず、コンパイル•オリジナル CD シングル 
がついているからなのだ。『魔導物語』の音 
楽（アレンジノ くージョン）が4曲入ってる 

〇 おなじみ、麻雀の日本物産から-花のもちこ組 」 の 
少しだけ遊べるバージョン 


〇 巳 GV 「 バレンタインゴーゴー//」。なんと 
も心暖まる （7) 光景が展開される 



そ'。『花のももこ糸 Ej r D * P*S SGj 『ピー 
チアップ8』から『ミラーメイズ』のりモ 
ノ豪華3本を遊べるバージョンとして収録。 
BGV は「バレンタインゴーゴー//」だ。 
なお、『アレスタ2』のオリジナル面は、都 
合により次号に掲載されることになった。 


SLG です」「次は光朱。去年は3か月に1本 
くらいと早いペースだっだけど、今年はち 
よっとゆっくりで6月ごろ」「『維新の嵐』 
「大航海時代』に続< REK 〇日 TION G 
AME シ 1 J_ ズ第3弾。日本の戦国時代が 
舞台らしいぞ/お次は、 『AYA』 に続く、デ 
ータウエストのサイキック • デイテクテイ 
ブ•シリーズ第4弾。4月上旬発売予定 
1 ■〇 「gel』（TOWNS 版)」「ストーリーは、 
夏の暑い盛り、降矢木探偵事務所に、喪服 
をまとっだ1人の女性、影藤智名子が訪れ 
た。彼女は、一体の市松人形を守ってほし 
いという。その人形をめぐって繰り広げら 
れる連続殺人。市松人形に秘められだ、悲 
しい謎とは……/う〜、まだ怖そうなお話 
だね /DAPS を使っだフルアニメーシヨ 
ンが見どころ。『メ IJ— ゴーランド』みだい 
に、ゲームを解いだ5最初からとおして見 
れる機能がつ <んだって」「富士通からは、 



実写取り込み画面のアドベンチャー『シャ 
_□ ックホームズ（仮称)』 （TOWNS 版） 
が5月ごろ/『ドラッケン』で/ T ノコン新規 
参入の CBS • ソニーグルーフは、『ウルテ 
ィマ』タイフの RPG『POWER SINGE 
R』(98 版)を、夏ごろ発売の予定で開発中」 
「ひさびさの NCS は、 X68K 版オン 1 」一の 
アドペンチャー『シグナト U—』 を3月29日 
発売の予定」 1 ^人の進化〃がテーマで、3部 


〇〇 データウエストから発売される AVG 『 Orgel 』, 
画面は店頭用デモから 



構成になるらしい。今回はその第1部」「さ 
て、こち5ち X68K オン 1 J— 、ズームのシュ 
—テイング『ファランクス』は、今春発売予 
定。今回は最新画面を紹介/ j 「 こ一してみ 
ると、やっぱり98版、 X68K 版、 TOWNS 
版が中心だね」「とまあ今月は、こんなとこ 
ろでしよ^か」 
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■ fe 鞠 移植 

X : u \ / / 〇 最近 X 68 K 版に力を入れ出したシスラ 

> I - h rL - ムソフトの r キャンペーン版大戦略 iij 

UCJ LI vJkJ X 6 日 k 版。画面構成が昍版とは少し違う 


まず、『ドラゴンウォーズ』（スタークラ 
フト ）88 版、 MSX 2 版の発売が中止に （ X 68 K 
版は4月ごろ）。今後スタークラフトから発 
売されるゲームは、『クォータースタッフ』 
88版、『ファンタジー IV 』 MSX 2 版以外、98 


版 、X 68 K 版のみ発売の予定。 

そのほか、新しく発売が決まったものは、 
『ワールドゴルフ III 』（エニックス）98版が 
3月ごろ、『サーク2』（マイクロキヤビン） 
X 68 K 版が TOWNS 版とともに今春発売の 



予定。また、『ミラーズ』（ソフトスタジオ 
W 旧 G ) の TOWNS 版が年内、『億万長者 II 』 
(コスモス•コンピューター）の TOWNS 版は 
発売日未定だが、移植が予定されている。 



アルガーナ 

が々 6 『スライス』や『バイビヤン』『マジ カ J 


-- .淸え去ったはずのを使う、謎の男 
ウィザルド.しかし、魔法を使えるの 
人った. 

るのを恐れ、赢子『ファディス』王女『アル 
ガーナ J の二し^の魔力だ t ナ 肖さずに vvt め 


がグ G 
ちラオ 
ょフ丨 
つイプ 
ぴツニ 
0クン 
変のグ 
わ雰か 
つ囲ら 
た気° 


『マジカル 

ショット3 D 』などを開発した M . N . M 
Software が製作。発売が予定より大幅に 
延びたぶん、グラフィック、サウンドの 
面で大きくバージョンアップしている。 
基本的なゲームシステムなどは X I 版と 





〇 木からワラワラ降ってくるへピ。体当たり 
でやっつけよ3 


XI シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


■発売元/ソフトベンダー武尊 
■発売中 

同じ。会話を中心に進めていく横スクロ 
—ルの体当たり式のアクシヨン RPG だ。 
今回の移植では、 X 丨版よりも難易度が 
少し低くなった感じで、アクションの得 
意じゃない人でもクリアできそう。サウ 
ンドは X I 版同様、古代祐三氏が參加。 



〇 中盤からはロッドで攻撃できるから楽ちん。 
宝箱にはアイテムが入つているぞ 



ドラツケン 


フランス生まれの 3 D 型 RPG 『ドラッケ 
ン』が、 X 68 晰と98版に移植されること 
になった。今回紹介するのは98版0 
TOWNS 版と大きく違うのはグラフイツ 


クとサウンドで、オリジナルの AMIGA !® 
を忠実に移植している。戦闘時に背景の 
星が動いたり、 AMIGA 風の画面になる 
200ラインモードも付いているぞ。さらに 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

9700円 

X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 

FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 


* 98版は MS-DOS Ve 「.2.1 以上が必要です 
■発売元 / CBS • ソニーグループ 
( TOWNS 版のみ富士通） 

■発売日/3月15日 ( X 68 K 版は今春発売予定） 

日、英、仏語のほかにイタリア語、オラ 
ンダ語と、 5 か国語に対応しているのだ。 
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移植ソフトの発売予定もひとめでわかる/ 

颉歡泳縫^^襲 

※各ゲー厶ソフトの一番早く発売される機種の発売日順になつていま ソフトベンダー武尊で発売のソフトのみ、 

す 0 この情報は 1 月 18 日現在のものです。 すべて■にままれています。 


Af * / .52 

益 土テ 

PC -88 SR シリーズ | PC -酬シリ-ズ | X _0 シリ-ス| 

FM TOWNS 

MSX 2 



3.5-5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.5 DD 

ROM | へ： 

アス•ユー•ライク 1 

mm 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 


発売日未定 
6800円 

2月上旬 
6800円 



〔ドラゴン • シティ〕 

X 指定 

フェアリーテール 

2月上旬 
6800円 

発売中 

6800 R 

3月上旬 
6800円 



2月中旬 
6800円 



BEAST 

M —テイソフト 


発売中 

7800円 

2月上旬 
7800円 


3月上旬 
7800円 

3月上旬 
7800円 



ディスクステーション 

98 2号 

コンバイル 


2月19日 
3980円 







ランペル-ル※ 1 ) 

光朱 

発売中 

9800円 

発売中 

9800円 

2月中旬 
9800円 

発売中 

1万1800円 


発売中 

9800円 

発売中 

1万1800円 

CD 付さはブラス2400円 
( TOWMS 版は除 <) 

アス•ユー•ライク2 

親通 

3月未定 
6800円 

2月中旬 
6800円 

3月未定 
6800円 


3月未定 
6800円 

3月未定 
6800円 



闥の血族スペシャル 2 > 

システムサコム 




2月中旬 

1万2800円 





ピンクソックス4 

ウェンティマガジン 


2月中旬 
3600円 




発売中 

3600円 



信長の野望 • 

武将風雲録 

光朱 

発売中 

9800円 

2月中旬 
9800円 






CD 付きは1万2200円 

SAP 特殊行動縣 

グレイト 


発売中 

6800円 

2月中旬 
6800円 






ドラゴンナィト II 

ェルフ 

発売中 

7800円 

発売中 

7800円 

2月中旬 
7800 P 9 



発売中 

7800 R 



ダーク • レイス n 

アーテック 


2月中旬 
哪0円 







フロンティス 

ピクタ—音楽産業 

2月22日 
8800円 








麻雀クリニック増刊号 

ホームテータ 

2月28日 

7800円 

発売中 

7800円 







U ッフスティック • 

アドペンチャー2 

フェアリーテール 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 

2月下旬 
6800円 



発売中 

6800円 



ザック.マック 
ラッケン 

富士通 




2月下旬 
8800円 





メティフローラの泉 

ソフト屋しゃんばら 

2 月下旬* 3) 
5800円 








斬〜夜叉円舞曲 

ウルフ • チーム 

発売中 

9800円 

2 MT 旬 
9800円 







クエストフォー 
グロ-リィ 

シェラオンライン 
ジャパン 


2月下旬 
9800円 







キ W 

フェアリーテール 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 



2月下旬 
6800円 



ボッ キー 2 

ポニーテールソフト 

2月下旬 
册00円 





5月未定 
8800円 


s 

糸 1) X 1 turbo 版 (9800 円)も発売中 

*2) X 68 K 版は「闇の血族#1/〜完結編 j (各8800円)の2巻に分かれて発売中 
糸3沪0-8801より対応、 PC -88 VA シリーズ不可 
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/f / K <z 


PC -88 SR 5 / リーズ | PC -9801 シリ-ズ | X _0 シリース | 

FM TOWNS | 

MSX 2 



无713 兀 

5 D 

3.5-5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.500 

ROM 

厢否 

おかしな 7 ザーブース 

シェラオンライン 
ジャパン 




2月下旬 
9800円 





REVIEW 

オレンジハウス 

発売中 

7800円 

発売中 

7800円 

3月未定 
7800円 



2罔未定 
層円 



フリンス•オフ • 
ペルシャ 

フロダーバンド 
ジャパン 


発売中 
删0円 

2月未定 
册00円 






トキメキ美少女 



発売中 

1万2800円 

3月1日 

1万2800円 






ギヤラクシー 
フォース II 

〇 SK 総合研究所 




3月1日 
9800円 





星の砂物語 

ディー.オー 

3月5日 

6800円 

3月5日 
6800円 

3月5日 

6800円 



3月5日 
6800円 



フリンセスメーカー 

ガイナックス 


3月8日 

1万2000円 







ビースト□ード 

ホビージャバン 


3月8日 
7800円 

発売日未定 
7800 R 






ティスクステーション 

#23 

コンバィル 

3月9日 
1940円 








Thanatos 

バーディソフト 


3月10日 

6800円 

4月上旬 
6800円 


5月上旬 
6800円 

5月上旬 
6800円 



フスターオフ 
モンスターズ II 

システムソフト 


3月上旬 
8800円 







レツドストーム 
ライジング 

マイク□フロース 
ジャバン 


3月上旬 

1万800円 







私をゴルフに 
連れてつて 

フェアリーテール 

発売日未定 
7800円 

3月上旬 
7800円 

発売日未定 
7800 P 9 



発売日未定 
7800円 



煩悩 M 校 

ソフトウェアハウス 
ばせり 


発売中 

7800円 

3月14日 
7800円 






ランス2 

ア U スソフト 

発売中 

6800 R 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 


発売中 

6800円 

3月15日 
6800円 



ドラツゲン 

CBS • VZ - 
プルーフ 


3月15日 
9700円 

発売日未定 
9700円 






アナサージエネシス 

ノ 

ソフトフラン 


3月15日 
3800 P 3 







□ードモナーク 

日本ファルコム 


3月中旬 
価格未定 







G 戦略 

ク*レイト 

3月中旬 
7800円(働 

3月中旬 
7800円(彌 







戦極〜戦国武将編 
第1巻 

ライトスタッフ 


3月中旬 
価格未定 







ディスクステーション 
98増刊号〈仮〉 

コンバィル 

3月中旬 
部80円 








D • P • S SG 
シナリオ集〈仮〉 

ア U スソフト 

3月中旬* 4) 
価格未定 

3月中旬 
価格未定 

3月中旬 
価格未定 


3月中旬 
価格未定 




ノスタルジア 

TAKERU 



3月中旬 

1万1800円 






Misty Vol .8 * 6) 

.データゥェスト 

3月25日 
5000円 

3月25日 
5000円 

3月25日 
5000円 


3月25日 
5000円 

3月25日 
5000円 



ピーチアッフ総集編 

ちちのぎは〇す 






3月26日 

6800円 



機動戦士ガンダムタク 
ティカルオペレーション 

ファ—ソフト 

3月28日 
9800 R 








ルーンワース2 

T & E ソフト 


3月29日 

6800円 







シグナトリー 

NCS 



3月29日 

1万2000円 






※伙〇曹八シリース専用 (5 HD ) 版 
※ 5) X 1 turbo 版、 FM 77 版(各5000円)も3月25日発売予定 
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/f ハ: 2 


PC-88SR シ J- ズ | PC シリーズ | X 删 00 シリーズ| 

FM TOWNS 

MSX2 

辟辛 

ノ し〇 

光 7 C 兀 

5 D 

3.5-5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.5 DD 

ROM 

W 今 

7 ジック • キャンドル 

スタークラフト 


3月下旬 
9800円 







カンフヴルッべ 

ビクター音楽産業 


3月下旬 
9800円 







ワールドゴルフ ra 

エニックス 

発売中 

8800円 

3月下旬 
価格未定 







D 〜欧州蜃気楼〜 

ゥルフ•チーム 


発売中 

1万2600円 

3月下旬 

1万2600円 






S 

ゥルフ.チーム 


3月下旬 
価格未定 







フラック•レインボウ II 

ホビー ジャバン 


3月下每 
8800円 

発売日未定 
8800円 






ゾ-ク I 

システムソフト 


3月下旬 
7800円 







CA し 

/又ーティソフト 


発売中 

6800円 

発売中 

6800円 


3月下旬 
6800円 

3月下旬 
6800円 



ボンバーマン 

システムソフト 



3月下旬 
7800円 






ファンタジー IV 

スタークラフト 


発売中 

9800円 

3月下旬 
9800円 



発売中 

9800円 



)\y~L 

富士通 




3月未定 
8800円 





ポッキー2 

STUDIO 

オフサィド 


3月未定 
8800円 







フランマーカ- 

ディー•オー 


発売日未定 
6800円 

3月未定 
6800円 






提督の決断 

光朱 

発売中 

1万4800円 

発売中 

1万4800円 





3月未定 

1万4800円 

CD 付きは1万7200円 

ペストフレー 
べ— スボール 98 

アスキー 


3月未定 
価格未定 







メルペンメイズ 

エス•ピー.エス 



3月未定 
8800円 (3 価） 








1 月号モニタープレゼント当選者発表/ 


•ドラゴンナイト II 

長谷 11 1亨(神奈} I 腸)渡辺理(愛知県)褰山智 
也(福岡県） 

•イメージファイト 

今井利昭(埼玉県)淹沢健夫(埼玉県)玉井一 
夫(千葉県)高橋信博(東京都)宮崎耕次(大 
阪府)長津龍也(鹿兜島県） 

•ワールドゴルフ m 

大鳴茂晃(神奈1 1 1県)中村大介(大阪府)辻野 
泰之(島根県） 

籲ジェミニウイング 

松岡光隆(干葉県)出□賢次(愛知県)松本剛 
人(大阪府） 

•ソル • フイース 

渡部竹雄(福島県)高橋明夫(茨城県)島村竜 
—(兵庫県） 

參 T&ESelection 


高野正則(群馬県)中村隆(兵庫県)井東数雄 
(岡山県） 

0 P ^| 胃 c ( □言己 

北條正隆(東京都)迁本肇(大阪府)鍬原智武 
(福岡県） 

•にやんぴ&サムゲームス総特集 

小林尚永(千葉県)西田陽子(大阪府)吉田威 

(島根県） 

•ディスクステーション12月号<#19> 

加藤幸(北海道)宮崎英章(長野県)宇田津良 
(宮崎県） 

•ピンク • ショック • /彳イレーツ2 
雨宮康二(山形県)岩越信一(愛知県)文野成 
秀(大阪府)人見伸隆(岡山県)篠原芳樹(香 
川県） 

•〔ドラゴン • シティ〕 X 指定 
亀井博行(宮城県)津□俊樹(東京都)野坂委 


千夫(長崎県） 

•BEAST 

小林強调玉県)森本浩司(東京都)干波孝治 
(兵庫県） 

•CAL 

藤本剛(東京都)山□義之(長野県)渡辺義雄 
(大阪府） 

•天使達の午後 m 番外編 
岡崎純也(埼玉県)西浦慎悟(大阪府)佐藤慎 
祐(鹿兜島県） 

•キヤ□ル 

太田邦彦(愛知県)明比英高(香 11 1県)東仁志 
(熊本県） 

•ピーチアツフ7 

小野瀬晋央(東京都)窪田洋平(愛知県)丸尾 
誠治(熊本県） 

•METAL ORANGE 
水□泰一(神奈 11 1県)山田哲生(富山県)堀井 
政雄(香川県） 


※敬称は省略させていただきました。 
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ゲーム ソフト 
売れ行き 

BEST lO 


新作の発売が集中した去年の12月14日以降、初めての集 
計だ。今回もまだ、各ショップともランキングされてい 
るゲームはバラバラだが、共通しているのは、いずれも 
今月初登場のゲームがよ<売れていることだ。売れ筋は、 
『ダイナソア』『続ダンジョン • マスター』 『 A . m . A 列車で 
行こう/信長の野望 • 武将風雲録』といつだあたり。さ 
て、今回は各ショップの集計をもとに、機種ごとの売れ 
行きに注目してみよラと思ろ。 


•東眾 J & P 渋谷店 O 03-3496-4141 


順位 

ソフト名(機種名） 

発売兀 

1 位 

★ディスクステーション#2 KMSX 2) 

コンパイル 

2 位 

/ エメラルド • ドラゴン ( PC -88 SR 、 PC - 9801、 X 68000、 MSX 2) 

グロー ディア/パショウ•八ウス 

3位 

/ Sim City ( PC -980 is X 680 ㈤、 fm towns ) 

イマジニア/富士通 

4 位 

\ 信長の野望 • 武将風雲録 ( PC -88 SR ) 

光栄 

5 位 

、 A . IH . A 列車で行こう ( PC -9801) 

アートディンク 

已位 

★ダイナソア ( PC -88 SR ) 

日本ファルコ厶 

7位 

/ 銀河英雄伝説 II ( PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000、 MSX 2) 

ボーステック 

日位 

★スパン • オブ • ドリーム ( P 〇 -9801) 

ウルフ • チーム 

9位 

★ブリッツクリーク ( PC - 980 1) 

システムソフト 

10 位 

★マンホール (FM TOWNS ) 

富士通 

•大阪 マイコンショップ CS K 大阪 S 06-345-3351 

順位 

ソフト名(機種名） 

発売元 

1 位 

★ダイナソア ( PC -88 SR ) 

日本ファルコ厶 

e 位 

/ドラゴンナイト IKPC -9801、 PC -88 SR ) 

エルフ 

3位 

★機動戦士ガンダムデザートオペレーション ( PC -9801) 

ファミリーソフト 

4 位 

\ 銀河英雄伝説 IKPC -88 SR 、 PC - 9801、 X 68000、 MSX 2) 

ボーステック 

5 位 

—大戦略 in'90 マップコレクション ( PC - 卿) 1) 

システムソフト 

6位 

/ ランべ J レー J レ ( PC -88 SR 、 PC - 9801 、XI turbo 、 MSX 2) 

光栄 

7位 

★スーパーピンクソックス ( MSX 2). 

ウェンデイマガジン 

日位 

★アマランス ( PC - 980 1) 

風雅システム 

9位 

—Sim City ( PC -980 i 、 X68000、fm towns ) 

ビクター音楽産業 

10 位 

★続ダンジョン • マスター ( PC -9801、 X 68000 、FM TOWNS ) 

イマジニア/富士通 

•福 

1 岡 カホマイコンセンター福岡店 O 092-714-5155 

順位 

ソフト名(機種名） 

発売元 

1位 

★続ダンジョン-マスター ( PC -9801、 X 68000 、FM TOWNS ) 

ビクター音楽産業 

2位 

★ [ドラゴン•シティ] X 指定 ( PC -9801) 

フェアリーテール 

3位 

★ A . III . A 列車で行こう ( PC -9801) 

アートデインク 

4位 

★ダイナソア ( PC -88 SR ) 

日本ファルコ厶 

5位 

★信長の野望 • 武将風雲録 ( PC -88 SR ) 

光栄 

6位 

、大戦略 ni '90( PC -980 i ) 

システムソフト 

7位 

★ブリッツクリーク ( PC -9801) 

システムソフト 

日位 

★サーク e ( PC -88 SR 、 PC -9801、 MSX 2) 

マイクロキヤビン 

9位 

★ブライ下巻完結編 ( PC -9801) 

リパーヒルソフト 

10位 

★ピュア日 ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

クイーンソフト 


■1 月1日〜1月15日の集計 


久ぶりに MSX 2 版の『デイスクステーシ 
ヨン j が丨2位も MSX 2 版が出た『エ 
メラルド • ドラゴン』と MSX 2 用のゲーム 
が売れている。なお、先月のデータは12 
月14日までのものでした。13日の時点で 
は、3位の「サーク2』はランキングされ 
ておらず、4位の『デイスクス テーシヨ ン 
〜 j が3位、4位は 『Sim City 」 です。 


■1 月4日〜1月15日の集計 


「ダイナソア/ドラゴンナイト II 』 （88 
版が発売された）と88版が上位2位を 
占めている。•それに続くのは98版『機動 
戦士ガンダムデザートオペレーション』、 
88版と MSX 2 版が出た『銀河^雄伝説 II 』 
といった感じで、98版と MSX 2 版メイン。 
ほかのシヨップもそうだが、先月の 
BESTI 0 とガラっと入れ代わっている。 


■1 月2日〜1月15日の集計 


『大戦略 IIT 90 j のほかは、すべて初登場の 
ゲームだ。98版のゲームか1金く、88版は 
真ん中あたりに2本あるくらい。注目し 
たいのは他のショップでは BEST 10内に 
は影もない「〔ドラゴン.シティ〕 X 指定』 
『ピュア2 j がランキングされている点0 
逆に他でランキングされている 1 ■ドラゴ 
ンナイト IIj は入っていない。 
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★は今月初登場のゲームです 





ノ 


今月の ゲームはルーカス • フイルム 制作で、 
キャラクタ原案をマンガ家の弓月光先生が行 
$つたというザック•マックラッケン』だ。 
^ OWNS のゲームといラことで、矢野先生も 
ノリにノッてるそ/ 
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もしかして 
わざと次々 
まちがえだフ IJ して 
TOWNS の宣伝 
してないか A 


おおぉ . 

やっぱり イ 

『メ ij ーゴーランド』はすごいな^ 


さすが 「DAPS」 フル搭載/ 

データの 読み込みと同時に ， 

セ|」フ • 効果音. BGM とシンク□して 
アニメーションするなんて A 


t \ 


データ ウェストの技術宅^ 
すごいけど 

TOWNS だからこそ可能に • 


おい •/ 
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『インディ•ジョーンズ/最後の聖戦』に続< 
ルーカスフィルムの AVG 第2弾/ ▲ 


シネスコ風の横長画面の中を 
キヤラクタが動ぎ回る 
例の ユニークな システムが 
ウ U です : 


主人公のザックは今回の取材は 
三流新聞の.記者 キャンブ客を襲つだ 

" ^ J 2つ頭の 1 J スの取材 


本当は 

ピュー 1 J ッツァ賞を目指す 
志の高いザック<んですが 
生活には勝てない 
仕方な<シアトルへ 
向かろのですが…… ノ 


いつちボスから 
インチキな記事を 
でっち上げさせ 
られてる 
気の毒な奴です 
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人類をノータリン C して 
地球を征服しようとだ<らむ 
宇宙人の陰謀である// 


そしてわれらがザックは 
不思議な夢を見だのが 
キッカケで 
この巨大な陰謀を暴< 

大冒険に旅立つ八メに"… 


な 一る ほど 、 

それでこのゲームの 
登場人物は ) 

みんなフヌケ 
なんだな 


功刪ん 


電話回線を通じて 
特殊なノイズを流しだだめ 


電話を使うだびに 
知らず知らずのろちに 
人々はバカになつてゆ<のだ 


W 
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そして全編にちりばめられた 
細かいギャグやバ□ディー 
いかにちアメリカつぼい 
軽妙なセ 1 J フまわしに 
ノレればきつと 
八マることでしよ一 


実際に画面内をマウスで 
クリックして 

調べたり取ったり動かしたりする 
操作システムと 


いつも思ろけど > 

AVG や RPG の 

キヤラクタつて 彳 
どこにあれだけ 
アイテム持つてるんノ 
だろ？ 


ザックだち 

4人のキャラクタそれぞれ^ 
個別に操作することで 
別々な場所で同時に進行する 
シナリオ 


ぺツトの金魚までヽ 
持ち齿<ん 
だちんな一 




エジブト ! 
ベルー/ 
ネノ X ール… 


古代文明に …そして 

秘められだ謎とは火星表面の巨大な人面岩の 

何か!？ 秘密とは!？ 


謎を解明し 
宇宙人の侵略を 
阻止するのだ！! 


サックに協力する 
3人の女の子と共に 




越: 


U ず# X 名メぞ/ごく f ) 冷 ?》 7 


47 


















昨年末の 
電脳遊園地で 
わしはもつと 
スゴいのを 
目撃しだぞ// 


ひとつは T 
シャー □ック • ホームズ もの q 
推理 AVG だが…… ( 



v 彳:てた. 


ジ， 1 M 如1 

rn IlS 

r - 




T 



なんと// 

絵ではな< ビデオ取り込みの 
実写映像が 

音声とシンク□して動<のだ/ 
^ それちほとんど 
ガタのない 

pjy なめらかな動きで// 

7これはもう ノ 

) ひとつの究極と 

言えよラ/ Ln 


そして極めつけが 
『フラクタル • エンジン. 
内容は 

ゲームなのか 
単なるデモなのか 
わからなかつだが 

モ□本格的な CG による 
宇宙船やら惑星やらが 
動く /動く/ 






ドットのあらさを除けば 
ちろほとんど NHK 「人体 j の 
CG と変わらないほどガ 


これがバソコン上で 
U アルタイムに動<のは 
この目で見てもまだ 
信じられないほど// 



逆：:.以淪辦 アマ 么アめ作で•本物闳標の:)ラムス 從 •きが泠ん ，ビ/弘沒 て•組林ザ: 佩 tVf 













第二希望ソフト 
その他 


いずれかに〇印をつに 
て下さい 

5インチ .3. 5インチ .ROM 


〒556大阪府大阪市浪速区日本橋東 3-7-17-2 12 

はぃば-そふとぇりぁマツクス 

必見!!御注文方法!！ 

1、 まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト新品、中古等完全に御記入して下さい 

※常時2,000本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れの場合には第 
二希望ソフトを発送させて I 、ただきます 

2、 申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま 
たはカワセで当店までお送り下さい （ ご住所、お名前、 
TEL 等キチンとご言己入下さい)約2週間以内に商品をお 
届けします。 


かならずおよみください 

新品•中古共ソフトは全て“消费税込み”の価格です。もち 
ろんパッケージ、 マニュアル 完備、さらに動作 チェック も完 
全確認済!!!（ただしおまけ、ポスター等はそのソフトによります） 
入金日より10日以内に発送// 

ソフトが売切れの場合は至急御連絡しております。 

万一初期不良の場合でも M 後まで完全にサポート致します。なお中古ソフト、 
ハードについての饺問等诹話での受付はしておりませんので必ず封辨、また 
は往復ハガキでお願い致しま1*。 

(TEL 06-647-5168 24時間メッセージ受付ます） 


PC 98 新品ソフト 

サイレントメビウス ¥10,500 
アルシャーク ¥7,500 

エクスタリアン ¥5,500 

グラムキャッッ ¥6,000 

巳 EAST —ビーストー ¥6,000 

イルミナ ¥5,000 

ダイナソア ¥6,500. 

X 指定 ¥5.000 

CAL -キャル ー ¥5.000 

闘神都市 ¥5,000 

ピュア I ¥5,000 

電脳学園 ve「2 .卜 3( 各） ¥6,500 
スロープ ¥6.000 

DPS-SG- ¥5,000 

キサナ ¥5,000 

レイ•ガン ¥5,000 

はっちゃけあやよさん I ¥3,5" 

煩脳予備校 ¥5.500 

ダンジョンマスタ-漏遡¥8,000 
於祕バニ-スぺリオ-ル ¥5,000 
ピアス ¥5,500 

ルージュ ¥5,500 

メルヘンパラダイス ¥5,500 
ドラゴンナイト B ¥6,000 


ランス II ¥5.000 

PC 88 新品ソフト 

ダイナソァ ¥6,500 

メタルオレンジ ¥6,000 

グラムキャッツ ¥6,000 

ピュァ n ¥5,500 

ドラゴンナイト n ¥6,000 

エクスタリアン ¥5,500 

キサナ ¥5,000 

イルミナ ¥5,500 

きや /1 送やんバニースぺリオ - ル ¥5,000 
BEAST- ビーストー ¥6,000 
CAL — キヤルー ¥5.000 

X 指定 ¥5,000 

MSX 2 新品ソフト 

キサナ ¥5,000 

BEAST ■ピースト- ¥6.000 
X 指定 ¥5,000 

CAL — キヤルー ¥5,000 

ドラゴンナイト！！ ¥6.000 

電脳学園 1 〜 3( 各） ¥6,500 
エクスタリアン ¥5,500 

DPS ¥4.500 

レイガン ¥5,000 


ツ9スの荩んでち買取月間ガ 

Vフト、八ード v ラ 4 a ポード、周辺器その他 
新品•中古なん7ち寅取 *7 し7ますよ一ん〇 
超高価査定後、御連絡いたします。 


作含 LWI 


アダルトソフトはさらに、ハイパーな宇宙一の高価で買取りま1； 
世のため、人のため、お持ちのソフトを今すぐ/宅急便、ゆうパ 
ック等でお送り下さい。 

杏定後約10日程で現金書留にて、買取代金をお届けいた 
します。（なお事務手続上、御注文と買取は別々にお願い致します。） 



X 68000 

U ウィード ¥2,000 

メタルサィト ¥4,000 

ランス ¥4,000 

ランス D ¥4,500 

アリスの館 ¥2,000 

PC-980in 

イース 3 ¥3,500 

斬 ¥3,000 

きゃんきゃんバニー ¥4, 唧 
はれのちおおさわぎ ¥3,500 
ポッキー ¥5,500 

ドラゴンナィト ¥4,500 

リップスティック ADV.2 ¥4,000 

PC .8801— 

イース I ¥2,500 

イース DI ¥2,500 

ソーサリアン ¥3,500 

ドラゴンスレイヤー VI ¥3,500 
クリムゾン n ¥2,500 

クリムゾン ID ¥3,500 

信長の野望•戦国群雄伝 ¥4,000 
夢幻の心臓 m ¥4,000 

サーク n ¥ 6 ,000 

トンネルズ S トロールズ ¥3,500 
ラスト八ルマゲドン ¥3,000 
エメラルドドラゴン ¥4,000 

大航海時代 ¥4,500 

三国志 n ¥8,000 

おんなのこけ一さつたい ¥1,500 
ゴルフきやびきやぴるん ¥1,500 

MSX 2、2+ 

イース n ¥2.500 

イース DI ¥3,500 

アークス II ¥3,000 

ドラゴンスレイヤー VI ¥5,000 
クリムゾン II ¥2,500 

アンテツトライン ¥2,500 

ラスト八ルマゲドン ¥3,000 
クリムゾン 1D ¥3,500 

ヴァリス I ¥3,500 

MS フィールドガンダム ¥4,000 
激突ペナントレース¥2,000 
大戦略 (R) ¥2,000 

スーパー大戦略 (D) ¥3,500 
サラマンダ ¥3.000 


麻雀狂時代 ¥3,500 

きゃんきゃんバニー¥4,000 
熱血高校ドッヂ tK - ル¥3,500 
スーパー八ングオン¥4,000 
ジェノサイド ¥4,000 

V •巳 ALL _¥3,500 

セーラー服戦士フェリス¥3,000 
シュバルツシルト 2(5 インチ）¥3,500 
DE - JA (5 インチ）¥4,500 
ストロベリ-大戦略 (5 インチ）¥5,000 
フオクシー (5 インチ）¥3,500 
ぴいぼ/^い卜 3(5 インチ)¥3,500 
リガルード (5 インチ）¥2,000 
レイガン (5 インチ）¥4,500 

ピリヤ-ドき■ゃびるん¥1，500 
全国おんせん麻雀 ¥1,500 
ときめき SESIL ¥1，500 
おとめば一てい ¥2,000 
ぴ M いぼんきい卜3(各)¥3,500 
ドラゴンナイト ¥4.000 
はれのちおおさわぎ¥3,500 
ガールズパラダイス¥3,500 
きゃんきゃんバニー¥4,000 
きゃんきゃんパニースべリオール¥4,500 
トワイライトゾーン DI ¥2,000 
イミテーションは愛せない¥3,500 
リップスティック ADV 2 ¥4,000 
DE-JA ¥4,500 

キサナ， ¥4.500 

レイガン ¥4.500 

ホール チェ イサ ー ¥2,000^ 
ルーンワース ¥3.000 
維新の嵐(闩） ¥4,500 

水蔚伝 ( D ) ¥4,500 

信長の野望全国版 (□) ¥2,500 
信長の__群雄伝 ( D ) ¥4,500 
プライべ一トスクール¥2,500 
ギヤルナンパ大作戦¥2,500 
ろろつき童子 ¥4.500 
イミテーションは愛せない¥3,500 
ぴ / u $ いぼい卜3(各)¥3,500 
ポッキー ¥5,000 

殺しのドレス2 ¥4,000 

ドラゴンナイト ¥4,500 
はれのちおおさわぎ¥4,000 
DE-JA ¥4,500 




申し込み用紙 
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宇宙家族カールビンソン 

-あさりよしとお 

強殖装甲ガイバ-高屋良樹 

銀河刑事ナサケナインー宮原ナオ 
オカルト轚バージン——大橋薦 
青空少女隊-清水としみつ 
逆境ナインー島本和彦 
幸福野球一大棚淺 
夢幻紳士一高橋葉介 
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テンブルフ スター 
天使達の午後 III /番外 
遥かなるオーガスタ 
ジュヴァルツシルト 
銀河英雄伝説 +Set 
メルヘンバラタ*イス 
アス ユーラ イク 
バズニック 

信長の野望戦国郡雄伝 
リッブスティック ADV 
リップスティック ADV 2 
三国史丨 
三国史 II 

フレ-ドオフザヴレ仆 I レメンツ 

サーク 

RYU 

あかすきんちやん 
アリスの館 
グラナダ 
サイバーフロック 
提督の決断 
さやんきやん/ '(ニー 
アトミック□ホキット 
帰り道は危険がいつばい 
星の砂物語 
バルーサの復譬 
DE • JA 

ろろつき童子 
闇の血族上巻 
タンジョン•マスター 
トンネル&卜□ーズ 
シムシティ 

きやんきやんバニースべ U オール 
はつちやけあやよさん 
びんきいぼんきい1_2-3 
ルージュ 
ニューラルギア 
ラク*ーン 

トワイライドゾーン III/IV 
DPSSG 
夜の天使達 
スターコマンド 
妖獣クラブ 
サイバリオン 
ハイバーワード 
ネメシス^) 

機甲師団 


6,800 

6,900 

6,000 

6,300 

6.900 
5.200 

8.900 

7.900 

6.100 

5.900 
5.200 
7.600 

3.800 

5.800 


6,800 
•2 3.800 
6.600 
6.000 

5.100 
TEL 

- TEL . 
6,900 
6,200 
8.000 

7.100 
38.000 

4,400 

6.600 

6,500 

7.700 


5,000 

6,900 

6,200 

5.500 


4.100 

6,000 

5,000 


4,500 

10,800 

5.200 

5.100 
7,300 

10.800 

5.000 

6.000 

6.000 

7.100 
4,400 

7.100 
4,400 

3.200 
3.200 


5,200 


7.800 
10.800 

7.800 
9,700 
3.000 
5.000 

7.800 

8.300 
7,000 

3.200 

7.800 
5.000 

5.400 
5,000 

5.500 

6.000 

5.300 
7.600 

7.300 

6.500 
5,000 

7.800 
5,900 

7.500 

7.400 

5.200 

6.800 
8.660 
6,800 

6.300 


8.800 

6.000 

4,400 


ユーテイ II テイソフト(册用) 

アインシュタイン 98 VX 59,800 
WIZARD V 3 16,800 

THE FILE MASTER Ver .2.0 14,800 


維新の嵐 
ウルティフ V 
A 列車で行こ *52 
ギャラガ88 
サンタ* ーフレー ド 
ジェノサイド 
スーバー 大戦略68 K 
大海令 

タフルイークル 

Far Side Moon 

フラッ ピー 2 

Misty 4-5-6 

ルーンワース 

宇宙かけるビジネスフン 

ピアス 

ROUGE 

X’na 

エクスタ 1 」アン 
スト□ベ | J 一大戦略 
ドキドキカード ij ーク 
闇の血族完結編 
銀河英雄伝説2 

JOSHUA 

スペース□ーク2 
リンクマスター2 
キャンペーン版大戦略 II 
フルトンレイ 
フルトンレイシナ 1 JTTVol 
ソルフィース 

NAIOUS 

イルミナ！ 

バロディウス 

ニュージーランドス I -一 U 
レインフオーサー 
イース III 

クオータースタッフ 
遊擊玉 II 

◦コンパイラ Ve 「.2 

DPS 

A V ピンキー 
FZ 戦記 AXIS 
スペース□ーク 
ジェミニウインク* 

DAgain 

ガールズパラダイス 
幻獣鬼 

ワールド コー ト 
CA し 
ガンシップ 
□— K ス島戦記 
エメラルド伝説 

BEAST 
ランス II 
ポピュラス 
ブ□ミストランド 

SX window 


X'na 5.200 

メルヘンバラダイス 5,200 

JU — ジュ 5,100 

帰り道は危険がいつばい 6.000 

DEJA 5.000 

アズユーライク 5.100 

DPS SG 5,200 

きゃんきゃんバニー 4,500 

ブ□ミストランド 3,800 

サイレントメビウス 10,200 

うろつき童子 5.400 

TOKYO アフターファイフ6,700 
ドキドキカードリーグ 4.600 

天と地と 9.800 

バズニック 6.700 

パズルトピア 6.200 

栄冠は君に 7.600 

陽災迷宮 6.800 

D 9.100 

ブリンスオフペルシャ 6.700 

AV ピンキー 6.600 

ご<ら< 天国 6.500 

ぶりんぐあつぶ 7.300 

MUSIUM 4 システム 11,300 

MUSIUM サウンド 6.700 

MUSIUM データ2 5,100 

MUSIUM データ3 5.100 

MUSIUM データ4 5.100 

アウトサイドストー U — 2.800 

無敵刑事大打擊 5,330 

パーズティル 8,400 

MISTY 4*5 3,700 

METAL 0 RANG 5.900 

タークレイス 1*2 TEL . 

バルバトウスの魔女 TEL . 

大戦略川 NINETY TEL . 

銀河英雄伝説2 7,600 

ディスクステーション98 TPI 

剧刊準備、創刊号 1 ヒ L . 

F 15 ストライクイークル2 TE し 

億万長者2 TE し 

ドラゴンスレイヤー VI 6.400 

JOSHUA TEL . 

大戦略 m パワーアップ 4.000 

タンジョンバスター 5.100 

情報将校 TE し 

デジャブい11 TEL . 

MISTY 6 3,700 

宇宙かけるビジネスマン 5.100 

ピアス 5,100 

優 子物語 7.500 

ラヴァルー 5,900 

せろり 5,700 

煩悩予備校 5,500 

ア7ランス TE し 

ピュア 5.000 

デザート 5.000 

ス□ーフ 5.700 

ウエディンクラブソディー 5.100 
7ンガ日本経済入門 10,600 

マスターオフモンスターズ I TEL . 
X 指定 5.200 

イルミナ！ 5.100 

PIEXE 麻雀 4.700 

FOXY 5.100 

大航海時代 6.600 

クオータースタッフ 7,800 

REVIEW 6,000 

ソーサリアン 8,500 

クリスタルド 1 」ーム I / II 6.000 
サーク II 6,600 

リップスティック ADV 1 5,000 

リッブスティック ADV 2 5.100 

エクスタリアン 5,200 

クラムキヤツツ 5.900 


銀河英雄伝説 tset 
雀ボークすずめ 
世界でいちばん君がすき 
ファンタジー IV 
三国史 I / II 
ミスティ•ブルー 
遥かなるオーガスタ 
ア 1 J スの館 

きゃんきゃん/に-スぺリオ-ル 

タンジョンマスター 

ウルティマ v 

ソムソ丁イー 

アナザージェネシス 

トンネルズアンドト□ールズ 

スクールウオーズ 

スト□ベ | J 一大戦略 

ベ□ンチョ身体検査 

やりだい放題2 

トワイライトゾーン川 /IV 

ピュア 

ポピュラス 

クランプ IJ サーカス 

電脳学園 I - II - III 

セーラー服戦士フェ 1 J ス 

スペース□ーク 

スロープ 

レジ 7 T ナルバワー 

黄金の羅針盤 

闘神都市 

聖戦士タンバイン 

RYU 

ガンタム〜クラシックオペレーション 
ピンクソックス 1-2-3 
星の砂物語 

びんきいぼんきい 1.2-3 
提督の決断 
ランス I -II 
ドラゴンナイト 
サーク 

ウイザードリイ V 
卜 | J ロジー 
RUNRUN 狂走曲 
ガールバラタイス 
信長の野望戦国群雄伝 
晴れのちおおさわぎ 
水滸伝 

DPS 

はつちゃけあやよさん H 
ウオータフ□ントアドベンチヤー 
あかずきんちゃん 
サイバーフロック 
ピアス 

RAYGUN 
ブラックレインボウ 
ポツキー 1*2 

今日もキャンバス花乱満 


※〒[し表示商品の値段は、定価をご 
確認の上、係員におたずね下さい。 
割引価格をお教えいたします。 


サブーラィ甩^_ 

フロッピーディスク 

5 "EHD 10枚 3.5" 2 HD 10枚 

マクセル…820 マクセル…2,500 

フジ . 820 フジ . 2.500 

TDK . 820 TDK . 2.500 

3 M . 800 3 M . コニカ 2.300 


XB 的00用ゲームソフト 


PC -9801 用ゲームソフト 


激安ソフト / xlPC9B Jsfel 

全国通信販売 CDK " 引換便〇 


15時迄にお申し込みの方には 
到着が OK / 

(残念ながら北海道、沖縄、離島は除く） 

K / (手数料500円） 


営業時間 
11時〜6時 


阪神商会 

顆〇06<643,2131 

亍556大阪市浪速区日本橋 5-12-9 日本橋会館4 F FAX .06(634)2902 


定休日：毎遴木曜 

余1注文書には必ず住所、鄄便番号.氏名. 
霣 is 番号、注文品の品名.》置.单価を 
害いて下さい- 
糸2据込手数料は必ずお客样負相でお肺いし 
ます- 

鋇行口座三和銀行患美須支店 
普通 237942 阪神商会 
振替口座大阪 3-21944 阪神商会 
浪速 S 本橋東 


0000000000000000000000の000000000000000000000000 
0000000000000000000000000000000 000000000000000 
43168210101882361202879048842880025188020245882 

76998556755007784376046656457777534576657757267 
11 1 3 


0000000000000000000000 一 03 ; 
0000000000000000000004 _ IO 以 ―I 
634528030577 7121101028 - --9 9 E 
7896667077636555555577 -—7 61— 


※ディスケット、サフライ用品なども取扱っておりますのて、一諸にお申.し込みになるとお得てす送料は、北海道、沖縄、離島を除き2本迄一律500円です。 











s 目号モニター ^7 レセント 


3月号モニタープレゼントに応募する方は、この ゼントします。これらのソフトは、ソフト八ウス 
ページのきまりをよく読んで、アンケートはがき 各社のご厚意によりいただいたものなので、当選 
を送ってください。抽選で希望するソフトをブレ した方にはモニターとしての感想をお願いします0 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品類の提供の 
制限に関する公正競争規約の定めにより、この懸貫に当選さ 
れだ方は、この号の他の懸賞に入選できない壩合があ*〇ます。 


アンケート 

d あなたの持っているパソコンを次のなか a 今月号記事〈表1〉のなかでつまらなか 
から選び、番号を丸で囲んでください。 ったものを3つ選び、つまらなかった順に 

1 . PC -8801 シリーズ （ VA も含む） 番号を書いてください。 

2. PC -9801 シリーズ 3. X 68000シリー 

ズ 4. FMTOWNS 5. MSX /2/ 固今後、テクノポリスで特集してほしいゲ 
2 +/turboR 6. その他 一厶名を3つまで書いてください。 

圔パソコンを使ってやっていることを次の囹今月号で取り上げたゲーム〈表2〉のな 
なかから選び、番号を丸で囲んでください かから、購入したいと思3もの（購入した 
(いくつでも)。 ものも含む）を3つ選び、購入したい順に 

1. ゲーム 2. プログラミング3.パ 番号を書いてください。 

ソコン通信 4. C . G . 5•音楽6•ワ 

—プロ•ビジネス7.学習8.その他囝テクノポリス以外によく読むパソコン雑 

誌を次のなかから選び、番号を丸で囲んで 
H ] 今月号の記事〈表1〉のなかでおもしろ ください。 

かったものを3つ選び、おもしろかった順 1. ログイン 2. コンブティーク 3. 画あなたの好きなマンガ家を記入してくだ 
に番号を書いてください。 ポプコム 4. マイコン巳 ASIC マガジンさい。 


〈表1> 今月号の記事 

1 ゲー ミンヴワールド 

2 ゲームジョッキー 
3攻略ファイト 

4 めざせグラフイッカー 

5 C . G . ぬり絵コンテスト 
6レモンちつ <WORLD 

7 D 6- Jin ファンスペシャル 

8 D 6- jin ネットワーク 

9 おにおんのアルゴ 1 J ズムを 
見切つだぞ!？ 

10〇〇 PS ! ウイザードリイ 
11テクポ U < らぶ II 

12 〈とじこみ付録〉 

フ□ツピーシール 

13 〈とじこみ付録〉 

3月カレンダー 


5. MSX - FAN 6. MSX マガジン 
7. その他 


応募のきまり してください。 

★施 i 募は必す右のとじこみはがきで★“希望機種(媒体)”、“各機種(媒 
送って<ださい。アンケートにも答体)”と表記されているものについて 
えて<ださいね。 は、記事掲載ページを参照して、機 

★希望するソフトの番号 • 機種名を、種（媒体）をよ<確認してください。 
はか•きの表の記入欄に書いて<ださ ★締め切りは3月8日必着。当選者 
い。まだ、対)®機種および媒体が2 の発表は4月8日発売のテクノポ U 
種類以上ある場合は、忘れすに記入ス5月号で行います。 


〈表2〉今月号で取り上げだゲーム&プレゼントー覧 


No . 

ゲーム名（ベージ） 

フレゼント機種 • 媒体 

No . 

ゲーム名（ページ） 

フレゼント機種.媒体 

T 

戦極 ( P .8) 

— 

" 23 " 

ザック • マックラッケン ( P .41) 

TOWNS 用3本 

T 

マスターオフモンスタース IKP .12) 

— 

" 24 " 

A . III . A 列車で行こう ( P .56) 

— 

T 

スパン•オフ•ド U —ム ( P .16) 

98用希望媒体3本 


フライ下巻完結編 ( P _62) 

98用希望媒体3本 

T 

ルーム ( P .18) 

— 

"26" 

続ダンジョン•▽スター ( P .66) 

— 

T 

機動戦士ガンダムデザ-トォペレーション ( P .20) 

98用希望媒体3本 


ドラゴンアイス ( P .88) 

希望機種媒体3本 

T 

レジオナル/ T ワーシナ U 才集 (P .21) 

98用希望媒体3本 

"28* 

闘神都市 ( P .90) 

9胭、 TOWNS 用希望麵体3本 

T 

モンスターフラネット 2255( P . 22) 

TOWNS 用3本 

~29 

BEASTCP .92) 

希望機種媒体3本 

T 

鋼鉄の騎士 ( P .23) 

98用希望媒体3本 


SAP 特殊行動警察 (P .94) 

希望機種媒体3本 

T 

アトミック • □ボキッド ( P .24) 

X 68000 用3本 

IT 

ピュァ2 ( P .95) 

88 SRffl 2 本、綱希鼸体2本、合計4本 

1〇~ 

シ ー K •ォフ•ドラ ITMP .25) 

— 

^ 2 " 

ピー5 1 アップ 8( P .96) 

MSX 2 用3本 

rf 

ディスクステーション98創刊号 (P .26) 

98用 5 HD 3 本 

I3 " 

ピンクソ'ゾ 7 ス 4 ( p . 97 ) 

98用、 MSX 2 用希望機麟体3本 


コラムス ( P .26) 

MSX 拥1本、 TOWNS 用1本、合計2本 

" 34 " 

Rnkyl CP .98) 

希望機種媒体3本 

IF 

ディスクステーション#21 CP .27) 

MSX 2 用3本 

" i " 

YokoCP .98) 

希望機種媒体3本 

I4 " 

フ□ンティス ( P .28) 

— 


ディスミックス年末号 ( P .99) 

98用 3.5 HD 2 本、 5 HD 3 本、合計5本 

I5 " 

フリン12；^—力一 ( P . 29) 

— 

" 37 " 

花のももこ組 KP . 100) 

MSX 2 用3本 

"16" 

聖戦士ダンバイン ( P .30) 

— 

"38" 

FOXYIKP .101) 

— 


ボンバーマン ( P .30) 

— 

"39" 

, スーパーゾトルスキン/仁ック (P .101) 

— 

" is " 

ノスタルシ: P ( P .31) 

— 

^4〇" 

私をコルフに連れてって (P .101) 

— 


ゾーク I ( P .31) 

— 

IT 

ThanatosCP .102) 

— 

" 20 " 

メディフローラの泉 ( P .32) 

— 

"42" 

今日もキャン/ U 花乱満/〜修学旅行編 ( P .102) 

— 

zT 

ディスクステ—ション98 2号 ( P .33) 

— 

Is 

トキメキ美少女 ( P .102) 

— 

~22 

ディスクステーション# 22( P .33) 

— 

11 月号モニターブレゼント当選者発表は P .39 です。 
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宮崎駿ブロデュース■高畑勲監督作品 



徳間書店 


《声の出演》今井美樹 
柳葉敏郎 
《主題歌》都はるみ 


91年夏、全国東宝ロードシヨ- 


籲原作岡本螢/刀根夕子(徳間書店•青林堂刊） 
•徳間書店•日本テレビ放送網•博報堂提携作品 
•制作スタジオシブリ•配給•東宝 














































































































今からキミは鉄道会社の社長だ/ 
というわけで、ゲームを起動させたら、 
なにはともあれ自分の会社に名前を付 
けよう/このゲームには社名を登録 
するモードはついていないので、あく 
まで自分で勝手に名前を付けるわけだ 
が、付けたら付けたで愛着がわき、ゲ 
—ムに対する意気込みも違ってくるぞ。 
ここでは、とりあえず「おサノ H 失道」 

と名付けることにした。なかなかいい 
でしょ？ 

で、今回は6本あるシナリオのうち、 


〇 シナリオを選択する画面。今回は「ニュー タ 
ウン構想」をやるが、ほんとにゼロから始める 
シナリオもほしいね 

一番好き勝手ができそうな「ニュータ 
ウン構想」をプレイすることにした。 
大都市の近郊に位置する農村地帯で、 



〇 最初からある駅と線路、資材置芒場なども資 
産の一部。それブラス50億円でスタート/ 


線路が一本、駅が一つあるほかは、ほ 
とんど作！もない。すべてはこれから、 
可能 I 生は無限大だ/ちなみにゲーム 
開始時の「おサノ Hfe ®」 似下サノ H 失） 

の資産は50{意円。一年目の目標として 
は儲けを出すこと。イ可をおいてもこれ 
が第一だ。町を発展させるなんざ1阵 
早い/理想としては、最初にマップ 
上のどこに線路を敷き駅を建てるか計 
画をしっかりと立てておいて、土地を 
買収したり資金を確保しておく。途中 
で何か問題か起こったら、その最初の 
計画の範囲内で处理していく……と、 
基本的にはこんな感じが美しいのでは 
ないかな。要するに社長としての自覚 
をもって、営業方針をしっかり立てて 
から、コトに向かってほしいというこ 
とだ。それに、無言個に線路を敷いて 
いくと経済的に破淀するし、見た目も 
悪くなる。でも、その「計画的に」が 
難しいんだよね。 



.ー タウン構想」全体マップ 

辨3 


サルでも解けるゲーム教室!？ 


m 


釅フアイ IK / 


▼ ▼ ▼ ▼ 


▼ 


あなたも社長になれる/夢の極楽 SLG ガ 


^ ULa 列車で行;:ぅ 


PC -9801 シリーズ 


X 68000 シリーズ 


FM TOWNS 


3.5.5 HD 


5 HD 


CD-ROM 



1万2800円 


■発売元/アートデインク 
■発売中 ( X 68 K 版、 TOWNS 版は4月発売予定) 


摩口から始まるシナリオ 1 ^ 


大都市の近郊にあり、これから人□が増える可能性をひめて 
いる。ダイヤモンドの原石みだいに、磨きよろによつては、 
光輝<ぞ/_実際、夜になると明かり、かともつて美しい。鉄 
道会社の経営力ですべてが決まるのだ/ 
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線路を敷くのが 
気持 S いい/ 


初のうちは利用客も少ないので、線路 
や駅の糸街寺費などの経費のほうか高く 
ついて しまう。 


線路を敷くときは、まず 「SATELI 
TE 」 のメニューウインドウを開き、全 
体マップを見て目的地を確認する。電 
車を走らせたときの乗車料金は駅の間 
を直線でつないだ距離で計算されるの 
で、線路はなるべく真っ直ぐに敷いた 
ほうが無駄な経費もかからずに利益も 
上がるぞ。もちろん距離が長いほうが、 
乗客一人あたりの儲けは大きいが、最 



0 線路を敷くときは真剣勝負だ/1プロッ 
クだけでもかなりお金がさかるのだ 


一線一魂/ 

線路は計画どおりにキチッと敷こ5。 
適当にグリグリやって、「あ、間違えた」 
なんてなったら、もろ大変/線路は 
敷くと同時にその土地も買収すること 
になり、撤去するにも結構な経費がか 
かるのだ。これは非常にもったいない。 
そのまま放置しておくだけでも経費が 
かかるので、1ブロックあたりの撤去 
費20 (2 万円）をかけてでも、いらな 
し、線路は撤去させたほうがいい。 


さて、今月は鉄道で都市開発を行うというュニーク 
な SLG 『 A.ni.A 歹唓で行こう』、さらに『ブライ下 
巻完結編』と『続ダンジョン•マスター』の人気 
RPG2 本立てだ//フアイトオ〜/ 


參 A . III.a 歹陣で行こう 
參ブライ下巻完結編 
參続ダンジョン•マスター 


▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼， 


最初は、とにかく土地を買いまくる， 

線路を敷くにも駅を建てるにも、何を 
するにも土地が必要になってくる。あ 
んまり意味のない場所を買ってもしょ 
うがないので、そこらへんは自 
分でよく考えてほしい。基本的 
に最初から設置されている駅の 
周りはすでに地価が高くなって 
いるので、本当に必要な分だけ 
の土地を買うようにしよう。投 
資目的で買うとしたら、 2100(1 
単位千円)から2500くらいの値 
段の土地がおすすめ。土地は高 
いのも安いのも地価の上がり方 
はたいして変わらないので、安 

0駅を建てるつもりで、土地を買いまくった。ちなみに、 
このときは駅の周りの土地をグルツと買い込んでしまった 
ため、いつまでたっても町が発展しなかった。失敗、失敗 


い土地を大量に買い込むほうがいい。 
また、土地は値」!がりすることがあっ 
ても、値下がりすることはないみたい 
なので、ある意味では株より確実な投 


資対象かもしれない。どのみち、土地 
の値が上がる要因は自社の鉄道と子会 
社なのだから、その立場を大いに利用 
して、かしこく儲けよう。 






〇 最初からある駅をスタ 
—卜地点にしよ I つ 
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線路を敷いたかな？それじゃあ駅 
を建てましょうね。駅には、駅舎だけ 
のものと駅ビルつきのゴージャスなも 
のと2種類ある。もちろん建てるなら 


駅ビルつき/正直いって値段は 咼い。 
しかし、駅ビルは カッコい いし、テナ 
ント料も入る。さらに、ある程度発展 
すると、駅の中央から道路がのび始め 
て、それを軸にドンドン町が広がって 
いくのだ。建物も商業価値か 高い もの 
(例えばデパートやホテルなど）がビ 
シバ'シ 建ち、もういいことずくめなの 
だ/それに比べたら、駅舎だけのは 
しょぼい。建ったとしても マンション 
が関の山。町の発展が遅いのだ。これ 
はやっぱり駅ビルに決まりだね/ 


期譫設時の注意事項 


駅だって、ただ建てればいいってもんじやない。それなりにノウ八ウってものがある 
のだ。とりあえず必要最低限の鉄則をお教えしよう/ 



〇 駅は線路に対して平行に建てないと機能し 
ない。線路はホー厶側2マスしか影響しない 


駅のまわりに資材置き場となる空ぎ地がない 
場合、貨物列車は資材を置いてってくれない 


〇 山などに囲まれていると街の発展の障害と 
なるので、駅をつくってもいいことないぞ 


攻略ポ IT ント持， 

株 


『 A . III . 』 には、財テクオタクから初心者まで気軽に楽 W 
る株投資ができる。銘柄も結構豊富だし、毎年7月1日に t 
持ち株に対して配当金が支払われるぞ。 



1年4月1日 
有り金はだいて株を買え/ 


同じものを買うときは、1円でも安く買い 
たいと思うのが人情ってもんだよね。さて、 
その株を一番安く買えるのはいつか？そ 
れはシナリオを立ち上げたとき、つまり I 

I"⑼ I8：00 f 



〇 証券会社は午前9時開店の午後5時閉店。日 
曜祭日はおやすみ。土曜も開いてるので便利だ 


年4月 I 日午前9 
時なのだ。これ以 
降はだんだん株価 
は上昇していく。 

もちろん下がるこ 
ともあるけど、そ 
んなの問題じゃな 
いってなくらい上 
昇するぞ。株は一 
日単位で一株あたり1000円以 h 、 丨万円未 
満で値段が上下する。この上下の差は、値の 
高い株も低い株もほとんどなし、ので安い株 
をできるだけ大量に買ったほうが得になる。 
我が社では赤紅の株（一株 355) を I 万2000 


〇 ゲー厶を立ちあげて、シナリオを選択したらすかさず株を買おう。あと13 
一年ぐらいほっとくだけでドカンともうかる。こりや笑いが止まらん/ 


ネ朱購入して、一年ほど放置しておくこと I : 
した。この場合、会社のお金をほとんど I 
に投:資してしまったので、とてもじゃな I 
けど鉄道の運営などできない。こうして1 
きた暇を利用して、たまにゃ外で遊ぼう。 


〇 町は駅を中心にして広がる。最 
初の駅はバブルス駅と名づけたぞ 
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し10万円儲かってると5万円も取られる。というわけで、株を売 
るのは税金を収め終わった6月丨日以降がいいぞ。でも税金を払 
う分のお金がないときは、必要な額面だけ売ろう。ここで意地張 
って売らずにいると、税金未納で会社力觸産しちゃうからね。 


… 丨 . 丨丨， '‘ 丨、 … '■''•■"m/. - < nnw« -45 

〇 列車を買うぞ。上の列車の中からカーソルで 
選ぶと、拡大図とデータがでる 


から大暴落の知らせ 
を待って、底イ直のと 
きに一気に買いまく 
るのだ。あとはほっ 
ておくだけで株価が 
回復していく。笑い 
が止まらないそ'。 



四爾 W 555 '£21( i 玉金賊 m im 小 U 紐「及-卿し 
赤 紅 485-250 mmm m -\rb 辨：撕 - 

白商岩山612 - 102 ill i % m m 4ビル57^ 1^8 Jjiy 



535-221 10 金屈 616 -186 小林組 655 -169, 171 
485 -250 mm&t 605 -175 狐盤 6(6-138 - 

612 -Kg 山 孩翊 -168 林ビル 572-158 | v | 


〇大 暴落。泣く者もい 
れば笑う者もいる。ど 
うせなら、笑うぼうに 
なりたいよね 


!# 

® 〇 暴落で値が下がりき 
つたと ころで一 気に買 
う。値が上がりきった 
" ところで一 気に売ろう 


2年4月1日 
2096以上もアップ/ 


一年後の4月 I 日に、前年度の決算が報告される。ここでは赤字 
申告になっているが、株の評価額は当初の約20%くらい上がって 
る。このままでは資金として運用できないけど、まだ売るな。税 
金は資産に5 %、儲けに50%かかる。ここで株を売った場合、も 


X 年父月父日 

早 < 来し\来し\大暴落 


株は放っておくだけで儲かるが、突然、大暴落が起きたりする。 
結構ショックだが、ここは大暴落で儲かる方法を伝授しよう。ま 
ず、株価が上がりきったところで一気にたたき売る（このタイミ 

ングが難しい)。それ 1—3 _ 迎迦 1 加 Mnaia _ GY«sro>r ] 2b )in 8"(i)io 【 oo[ 



駅を建てたら、いよいよ列車の登場 
だ。列車は旅客列車が頁と貨物列 
車が4 _ S 、 計1觸®あり、最高25両編 
成の列車を持つことができる。まず買 
ってほしい列車は、高速の旅客列車。 
同じ距離でも速く乗客を運んだほうが 
儲かるからだ。また、最初のうちは、 
利用客か極端に少なぐ乗客の定員が 
多い列車を走らせても経費のほうが高 
くつくから、2両編成で充分。貨物の 
場合、資材を運ぶだけで利益になるの 
で、3両編成で高速の列車がよい。 

しかし、旅客列車の場合、乗客か增 
えたら必然的に定員数の高い列車に買 
い代えることになるので、最初から定 


員数の高し、列車を買っておくのも一つ 
の手だが、これはオススメできない。 
どのみちゲームを続けていくうちに路 
線も増え、歹 ij 車の数も増やすことにな 
るから、無理しないほうがいいぞ。 

さて、これらの列車の コントロール 
はダイアグラムで行う。これで発車日寺 
刻と分岐点の進行方向の決定をするの 
だが、どの駅でも発車時刻の設定は一 
列車に つ. き 一'日一 本分しか設定できな 
い。環状線でもないかぎり、単線に複 
数の列車を走らせるのはよしたほうが 
いいだろう。また、11 状*泉は、駅と駅 
の距離で運賃か、决まる性質上、 ベスト 
とは言いがたい。 


最初から走っている 
2台®5!庫は……? 

最初から走つている列車は自分の会 
社の資産の一部で、大都市から資材 
と乗客を乗せて<る。だが、ダイア 
グラムや車両配置などで、コントロ 
ールすることができす、まだ進行方 
向に障害物があると、逆走してしま 
*5 のだ。このゲームを攻略するにあ 
だり、この最初から走つている列車 
にどれだけ言うことをきかすかとい 
ろことがキーポイントだといえるだ 
ろ■う0 





〇 見ろ/1年でこんなに儲かつたそ/ 

マ普画— 名 



1 
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町を発展させるには資材が必要。こ 
の資材が近くにないと建物が建たず、 
町が発展しないのだ。 

資材を運ぶのは言うまでもなく貨物 
列車だ。旅客列車は時間帯によって乗 
客数が違い、夜中に走らせると客が少 
なくてすごく損だが、貨物列車は24時 
間休まず走らせよう。とにかく最初に 
石萑保しておいた土地が資材で一杯にな 
るまで運びまくる。そこに置けなくな 
ったら、貨物列車は撤去してしまおう。 
経費の無駄だし、せっかく運びこんだ 
資材を逆に持っていってしまうそ'。 

資材置き場は、線路をはさんで駅の 
反対側だけにしておくのがいい。線路 
の両側を資材置き場にしても、資材が 
ジャマになって発展しにく くなるのだ。 
資材がなくなったら運ぶ、いっぱいに 
なったら列車を休ませる。これを繰り 
返すのが一番//貨物列車を休ませて 
いる間は、旅客列車を走らせておこう。 





資材は7ップの外からやってくる 


〇資材はマップの外にある大都市から運ばれ 
てくる。資材置き場を確保しておこう 


駅の近< にある山積みの資材は、貨物列 
車が近郊にある大都市から運んできたも 
の。そこで試しに新し<購入した貨物列 
車を大都市に続 < 線路に配置しだところ、 
キチンと資材を積んできだ。町の発展に 
資材の量が追いつかな<なった0)、これ 
を使って対処しよう。まだ、この列車は 
最初からある2台の列車の進行方向が乱 
れだ場合の調整役にちなるので一挙両得 
なのだ。 


資材は工場で生産される 

資材はマツフ外から貨物列車で運んでく 
る以外に、工場で作ることができる。だ 
が、工場で作られだ資材は工場のわきに 
付属している資材置き場から一度運び出 
さないと使用されす、まだ収入にもなら 
ないので、経費ばかりがかさんでい<。 
工場を建てるときは、資材を運び出すだ 
めの駅と線路をかならず設備し、でき上 
がつだ資材はすぐに運び出せるようにし 
だ。」度運び出さないと利益にならないぞ ておこう。 



攻略 

ちよつ 


命ント特急券< 

細撕! I 】 


© 

!1窜表 


登場する列車は貨物と旅客を合わせて計19車両。鉄道筇 
ク奄熱 <* せずにはい6れないぞ/ 


•旅客列車 旅客列車は人を運ぶ。これで運ばれて 来た 
人たちが、街に住み着き人 D が増加してい<。車両は15種類あり、 す 
ベて実在し活躍している列車だ。 




形式 

車両デザイン 

編成 

定員 

種別 

駅通過 

解説 



キハ 40 系 

_ 


2 両 

400 

低速 

不可 

—般形の気動車 （ デイーゼル車)。 1 
400人乗りだが、最高800人まで乗 
ることができる。 



201 系 

—. 03 111…匚1 

琴 _i 一 _ _ 圓 ， 

3 両 

600 

低速 

不可 

最新の通勤型電車で省エネ設計。 
それがゲーム中どのように反映 さ 
れているかは、未確認。 



415 系 


襄 ■"1 ■ —— ■痛 设 

HU--— Q — 

3 両 

580 

低速 

不可 

中距離の近郊型電車。交流区間で 
も直流区間でち〇 K の万能型。 し j 
かし、このゲームには関係な U 



205 系 

B 

-:___ 

一在 •• ■ 晒_蠢掴^— _ • •屬 ， 

2 両 

440 

高速 

不可 

ステンレスポデイの通勤型電車。 1 
最新の制御装置をもちなが5、客 
室面積が大き < とつてある。 



211 系 


』 ■ _ ■ 義，■■麵 

3 両 

640 

高速 

不可 

ステンレスポデイの新型近郊形 t 
車。徹底的な軽量化を図り、線路 
への負担を少な < している。 



キ八 82 系 


■1】 ■: \ 

2 両 

420 

低速 

可 

特急型の気動車。やはり、低速車 
と比べると速い速い。やつばり特 
急はいいよね。 



113 系 

2 


3 両 

640 

低速 

可 

中距離用の通勤列車。これまで®| 
ものと比べてやや大型となつて い 
るぞ〇 



117 系 

占 

-- L— 

， »_• ■ ■ ■ ^晒 ••• •き 华 

3 両 

580 

低速 

可 

これも近 • 中距離用の近郊列車。 

2連式のぺッドライトやワイパー 
が特徴なのだ。 



381 系 

i 



2 両 

470 

高速 

可 

アルミポデイの地方幹線特急。特 
殊な台車を使用しており、高速で 
カーフを曲がることができる。 
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町を発展させるためには、まずはマンシ _ 

ョンを2軒ぐらい建てる。ようするに入を ； 

集め、人が住むためのスペースを?斟呆する 
のだ。駅舎を建てた場合は、住宅街として 
発展するので、それだけで済むが、駅ビル 5 
だとオフィス街として発展するので、貸し 
ビルも一件ぐらい建てておいたほうがいい 。 N 
あとはほっておく。たいがい黒字になるは I 

ずだが、たまに経営状態を見て赤字がひど I 

いようならマンションは売っちゃいましょ I 

う。あとはへ夕にいじると失敗するだけ。 


町を発展夫せる 

——^ - 


もう何もしないほうがいい。だまってても 
ビルがズンズン建ち並ぶぞ/ 


50L6 0CC0UKTS 


〇 あつ/駅ビルから道が出始めたそ/のび 
るのびる。秘書、お茶持ってこ一い// 



0 最初にマンションを建てておく。あとはほつ 
ておくだけで、人があつまり町ができ始める 



〇 駅舎の方はこんな感じ。閑静な住宅街つ+ 
ところかな。マンションも増えてるぞ 




形式 


車両デザイン 


編成 


定員 


種別 


駅通過 


解説 


EF 6524 系 




3両 


500 


高速 


可 


EF 65 は貨物用に開発されたもの 
だつだが、これは長距離の夜行列 
車として使われだ。 


AR 


备兵 




3両 


700 


高速 


不可 


最新銳の高速通勤型列車。強化フ 
ラスチックをポデイに使用し、屋 
根まで回り込んだ怒が特徴。 


AR-III 


ft 


3両 


600 


高速 


可 


長距離用の高速鉄道用特急列車。 
突起のないポデイで、空気抵抗を 
な < している。 


近30000系 


2両 


460 


低速 


可 


私鉄タイフの特急列車。中間に連 
結されている 2 階建車両の客室に 
特徴がある。 


西5000系 


■ mL 

mmm ♦ _■» _ 


3両 


600 


低速 


可 


通勤、通学でよぐ使われる、私鉄 
タイフの特急列車。広<とられだ 
怒が特徴0 


名7000系 


ffi 


3両 


560 


低速 


可 


これち私鉄タイフの特急列車。先 
頭車両は運転席が 2 階にあるので、 
眺めがいいのだ。 


• 貨物列車は資材の運送 d 使われる。もちろん運送料も鉄道会社のほうに入づて<る。 2 両編成の場合一度に輸送 

^ できる資材の数は 2 つ、 3 両編成は 4 つと、その差は歴然。ここはスポッと 3 両編成でいこう/ 

形式 

車両デザイン 編成コンテナ数種別駅通過 

解説 

DD 51 

1 ♦醫■■華■春 ■ 

2 両 

2 

低速 

可 

2 両画成で遅い/ あんまりおす 
すめできな:いが、どろしてちとい 
ろ人は止めないぞ ./ 

EF 62 

^ i ■‘ ‘ も 

3 両 

4 

低速 

可 

3 両編成で遅い。ちよつとイフイ 
チの貨物列車。短距離だつだらコ 
レで十分かな 9 

ED 76 


2 両 

2 

高速 

可 

速いけど、 潰め る資材の数が 2 つ 
だけ。燃費の悪さがみてとれるの 
で/ 1 ス。 

EF 66 


3 両 

4 

高速 

可 

大量の荷物をより速<。これが運 
送業の基本だ/ ちよと値ははる 
が、すぐ元手がとれる/ 


〇 鉄道会社と町は共存共栄だ/この街の名前はサル鉄 M 

にちなんで「サルシテイ—」と勝手に呼ぶぞ/ 
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1 PC - 98015 
■発売元 / U バーヒ 
■発売中 


匕約1年、ファン待望の『ブライ下巻完結編 』 が発売になった 
J リアン、左京、ゴンザ、マイマイ、クーク、アレック、口 
マールたち、八玉の勇士の活躍が再び見られるのだ/!/ 




ブライは閉じた。しかし_ 



.八玉の聖戦で光の神帝リスクと闇の 
神帝ダールかヽ消滅したころ、天界にあ 
る雷神城で、雷神の邪鬼丸は自分の妻、 
沙羅か死んだことを知らされた。同時 
に息子の疾風が惑星キプロスにいるこ 
とも知った彼は、疾風を天界に連れ戻 
すため、部下である前鬼、後鬼が止め 
るのも聞かず、下界へ下りていった。 
そのころビドーたちは……というオー 
フ° ニン グストーリーで始まる『ブライ 
下巻完結編』は、前作の『〜上巻』と 
同様に2部構成になっている。第1部 
では、キャラクタ個々のストーリーの 
シナリオをプレイし、第1部のシナリ 



〇 天界に住む雷神の邪鬼丸は、下界から帰ってきた後鬼の話を聞いた 



才5本をすべて終わらせると、八玉の 
勇士 8人が集まり、第2部が始まるの 
だ。 

前作を知ら 
なくても楽し 
めるが、こう 
いったキャラ 


〇 妻である沙羅の死 
を知った邪鬼丸は、 
いった.い何を思うの 
か…… 


クタ物は、思い入れが命。ぜひとも 
『〜上巻』からフ°レイしてもらいたい。 
そうすればいっそう熱中できるだろう。 



〇 そして邪鬼丸は、息子の疾風を連れ戻すため 
に、下界に下りていった 



rumn 0 (― ) 0( (D フライ=武神来往道の)肖滅により、天界ベの道を閉ざされ、七獣将とちどち散り散 

I c ? pC=)(J = - J ) 700 000000 りに飛ばされだビドーではあつだが、まだ神になることを諦めたわけではなかつだ。 
_ U \TLJ W / \ジヤ、バルバラ、ゾルド/ X の 3 人を収拾し、軍団の立て直しにかかつだ。 


〇 ビドーは、 '3 人の部下とともに気獣城に身を隠していた 


03 人のぼかの七獣将は、今どこに……? 
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下巻のゲームシステム 




『ブライ下巻完結編』のゲームシステ 
ムは、前作同様、フィールド型の RPG 
だ。フィールドを歩いていると敵と遭 
遇し、その敵を倒せば経験値とゴール 
ドが手に入るというオーソドックスな 


メイキングはしない。1人のキャラク 
夕には4つの能力値（体力、精神力、 
知力、技能力）があり、それぞれ個別 
のレベルを持って いる。 このゲームの 
特徴の1つに「行動」コマンドがある。 


と、その選んだ行動によって各能力の 
レベルが 上がるというものだ。 このシ 
ステムにより、まったく戦闘をしなく 
てもキャラクタの レベルを 上げること 
もできるぞ。『上巻』であつた特殊能力 


もの。最初から完成されているキヤフ 
クタでゲームを行うので、キャラクタ 


これは、歩いている間に何をしている 
かを指定しておき、一定の時間か経つ 


も健在で、各キャラクタとも個性あふ 
れる得意ワザで攻撃する。 




フィールド 

画面 


『上巻』と比べて、マ 
ツフが表示されている 
部分が大き<なり、キ 
ャラクタの ステータス 
表示が小さ<なつた。マツフ上のキャラクタ表示も2等身から3 
等身になるなど、細かいところもいろいろ変更されだぞ。コマン 
ドは画面左にアイコンか'表示されており、全体的に画面は見やす 
<なつだか'、操作性は『上巻』のほろがよかつだような……。 




戦闘画面 


戦闘は見だ感じもそろ 
だが、システ厶自体が 
' かなり変わつだ。『上 
巻』では、味方全員に 
対してコマンドで指示 
してから戦闘になつた 
が、この『下巻』では味方1人に対して指示を与えるとすぐ戦闘に 
なつてしまう。1人のキヤラにすつと戦わせておいてもいいし、順 
番にやらせてもいいのだ。能力値の種類は、あまり重要でなかつ 
だものを省き、体力、精神力、知力、技能力の4種類になつだ。 


八玉の夤士の 
守護星 


各キャラクタや武器、防具、アイテムなどに 
はそれぞれの守護星がある。各守護星の間に 
は相性があり、それが良いか悪いかによつて、 
攻撃力や防御力、効果に違いか'生じて<る。 
右の図は、八玉の勇士の守護星のシンポルと、 
その相性を表している。例えばエアラーサの 
キャラクタ • 八ヤテは、エアラーサか、ヘラル 
一力、ウディアラの守護星を持つキャラクタ 
やアイテム等との相性が良く、コルディアの 
それらとは最悪になる。 


エア ラー サ （ハヤテ) 



コルディア (リリァン) 

























































■ 

体力100 
精神力196 
知力 12 
技能力14 



ゴンザとマイマイは八玉の聖戦のあと、 
両親の仇である七獣将の1人ゾルトパを 
捜す旅を続けていた。だが旅の途中に路 
銀が尽きてしまい、拾った就職情報誌を 
頼りにアルバイトを探すことにした。プ 
ロット兄妹は、ザイアス大陸にあるすベ 
ての町をまわったが、ゴンザとマイマイ 



〇 八 ラー厶族のシーシーヤー長老に再会した 


が八玉の勇士だと知ると、恐れ多くて 
……と言ってどこも雇ってくれない。砂 
漠の近くでサーカスが開かれていること 
を知り、雇ってもらおうと出かけたゴン 
ザたちは、このサーカス団長が八玉の勇 
士1人ロマールと一緒に巡業をしたこと 
のある人物だったということを知った。 
団長は、ここで働くよりも、もっと自由 
に生きていったほうがいいといって、サ 
—カス団の曲芸をいろいろ記した門外不 
出の巻物をゴンザたちにプレゼントして 
くれた。ゴンザとマイマイ、そしてサー 
カスで知り合ったウオッシュ族の子供た 
ち4人(ボンゴレ、ポロネーズ、ナポリタ 
ン、メンタイコ）とで、仇打ちの旅に再 
び出発するのだった。 




完結編第1部 •八 玉の勇士たち は、 今 • 




ここでもう一度、前作のストーリー 
を振り返ってみよう。 

ザイアス大陸とそれを取り囲む7つ 
の島からなる惑星キプロスは、キプロ 
ス王家によって統治されていた。だが、 
平和だったこの地をビドーとその部下 
の七獣将が侵略を開始した。圧倒的な 
ビドー軍の前にキプロス王家は敗退を 
してしまうか'、ビドーたちを阻 Jh しよ 
うとする力も集結しつつあった。それ 
が八玉の勇士である。ビドーを倒すた 
めの八玉の神器を手に入れるべく、勇 
土たち は光の神帝リスクが宿っている 


という光の御子を守りつつ旅を続けた。 
旅を続けるうちに、キプロスは光のネ申 
帝と闇の神帝とが争し、を続けているこ 
とを知る。神帝たちの戦いをやめさせ 
て天界へ返し、キプロスに平和を取り 
戻すために、勇士たちはそれぞれの神 
器を手にキプロス城に向った。そして 
八玉の神器の力により、闇の神帝ダー 
ルを天界へ返すことに成功した。覚醒 
した光の神帝リスクが、光の御子の体 
から出現したとき、ビドーが光の神帝 
を消滅させることができる唯一の武器、 
アンノ S' 口の失豆剣でリスクを朿 U してしま 


ったのだ。リスクが消滅したことによ 
り、ブライ……、そう、武神来往道が 
開いた。これを登りつめて、神の座に 
つこうとするビドー。しかし、 ダール 
か'自らを消滅させることによって、一 
時的にブライを閉じることができた。 
八玉の勇士たちは、八玉を天空へ返し 
て闇の一族の呪縛を解き、それぞれの 
生活へと戻っていった。しかし、神の 
座に空きがある限り、ブライは開く。 
果たしてビドーたちは再び勇士たちの 
前に姿を現すのであろうか？ 

そして、八玉の勇士たちは今……。 


アレックとクークは、アラメンテ島のア 
レックが治めている占師の村で平和に暮 
らしていた。クークはアレックを本当の 
祖父だと思っており、そのことでアレッ 
クは心を痛めているのだった。なぜなら 
クークの 本当の祖父八 ツサ厶 は、アレ ッ 
クとの戦いで命を落としていたのだ。ア 



0 町についた一行は、さっそく図書館へ| 


レックはせめてもの罪滅ぼしとして、八 
ッサムが使った最高の念術、冥府転道を 
解明し、それをクークに伝授しよろと考 
えた。アレックとクーク、そしてアレッ 
クの弟子のユーシス、アーベル、バルダ 
ンの5人は、イルイネの町にある天下一 
大図書館にならば冥府転道について書か 
れた本があるのではないかと思い、イル 
イネの町へ行くことにした。その天下一 
大図書館にあった冥府転道に関係した本 
を15冊ほど調べたところ、モード島のサ 
ラセン渓谷に住む三華仙と呼ばれる3人 
の仙人によって語り継がれている伝説の 
秘術であるということを突き止めた。ア 
レックとその一行は、さっそくモード島 
へ向か5が . 〇 


マイマイ. 





力 力 

w ム冃 

体精知技 


B ■: 
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力 力 
力神力能 
体精知技 
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「旅に出るとお圊きしたち 
のですから、付いてきてし 
まいましたが、ご^でし 
たかな？』 


バージジレ 


0 影の旅団。彼らは影から影へ飛び移り、人 
の影に潜んでどんな場所にも潜入する忍者の 
ような者たち 


八玉の聖戦のあと、久し振りに海賊の住 
処に戻ってきた八ヤテとリリアン。しば 
らくは仲良く （7) ケンカなどしながら 
暮らしていた2人だったが（リリアンは 
八ヤテが父親を殺した犯人だと思い込ん 
でおり、自分の本名を明かさず、リサと 
名乗っている)、リリアンは幼なじみリ 



〇 仲間の海賊船で八ヤテたちが見たものは7 


一•シャノン(実は七獣将の1人。風獣将） 
を、八ヤテは許嫁のリリアンを捜すため 
(八ヤテはリサがリリアンだと知らな 
い)、再び海賊業へ戻ることにした。ま 
ず、世界各地に散らばっている海賊仲間 
たちと定期連絡をとり、各地の情報を手 
に入れるため、八ヤテとリリアン、そし 
て厶サシ、プラズマの4人は、海賊船に乗 
り込み、住処から一番近くの仲間の海賊 
船との合流地点に向かった。しかし、そ 
の仲間の船で八ヤテたちの見たものは、 
無残な殺され方をした仲間たちだった。 
船を探索していくと、船室に不気味な姿 
をした化け物が現れた。なんとかその化 
け物を倒し、次の仲間との定期連絡合流 
地点へと向かろ一行だったが 。 


マール 


ロマールは父親の跡を継いで、婚約者シ 
ヤロン、弟ピエールとともに貴族として 
平和に暮らしていた。貴族の生活が退屈 
に思えてきたある日、いとこのアルベル 
卜が酒場を開いたので遊びに来いといろ 
手紙が舞い込んだ。これ幸いと、さつそ 
くアラメンテ島(こあるラテルの町へ行く 



〇 アルベルトの店で意外な人物に 


ことにする。港で再会したパージル（影 
の旅団の頭領）とともに、アルベルトの 
店に着いた ロマー ルは、そこで意外な人 
物と出会ラことになった。なんとキプロ 
ス王家の三銃士の1人ダニエルが生きて 
いたのだ。しかし、彼は記憶を失ってお 
り、ソフイーと呼ばれていた。彼はアル 
ベルトの店で働いていたが、治療に専念 
するためには、ここにいるよりキプロス 
王家のもとに帰したほろが良いと ロマー 
ルは思った。そしてアルベルトの同意を 
得て、キプロス城まで送っていくことに 
なった。そのために ロマー ルは、一度自分 
の家へ戻ることにする。しかしべルンパ 
島に戻って ロマー ルが見たものは、炎上 
する我が家だった……。 



体力 324 
精神力256 
知力 18 
技能力16 


「左京様、それにしまして 
も地球ではいろいろなこと 
が'ございましたね。こうし 
てかえで様の塞前におりま 
すと、あのころのことが'つ 


〇 ナインテールは、妖怪として知られており、 
いくつかの超能力を持っている。左京との間 
にどんな過去があったのだろろか7 


天界に住む神帝の1人、氷竜の左京は、ナ 
インテールとともにカムイ島のダコウ山 
の山頂にあるかえでの墓前で喪に服して 
いた。しばらくは、このまま静かに暮ら 
していころと考えていた左京だったが、 
彼の目の前に、七獣将の1人、水獣将パル 
パラが現れた。彼女は左京に対して弟子 




〇 左京の前に七獣将の1人パルパラが現れた 


入りを申し出るが、全然相手にされなか 
った。最高の水術である凍結行の奥技を 
聞き出そろと勝負を挑んだが、左京に赤 
子のように軽くあしらわれてしまう。そ 
のとき、パルパラの手下であるパルパラ 
三人衆が、ナインテールの子供をさらっ 
ていった。そして子ギツネを返してほし 
ければ、ザイアス大陸中央に位置するシ 
ャマル湖にある水獣城に来いと言い残し 
て消え去っていった。どうやらパルパラ 
は、己の目的を果たすために、ビドーの 
命令に背き、独自の行動を開始したよろ 
に思われるのだ。左京は子ギツネを救出 
すべく、ナインテールとともに水獣将バ 
ルパラとその部下の待つ水獣城へ向かろ 
のだった。 






S 綱励攤 
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深吉ダンジョンをめぐる冒険は 8 K ガ 


(て |:| 

、け；、げ- u 兔 j , 


、:バ ぐ、ノ， / 

vUv 、. 



腕に覚えのある RPG ゲーマーすら 
手こずるという『続ダンジョン•マス 
ター』。今回は引き続き 、 NETA (僧 
侶）の道を徹底的に攻略//僧侶の 
道といラだけあって、戦闘よりも頭 
を使ラパズル的な要素が濃いそ。悩 
むこともあるとは思ラけど、そんな 
ときはこれを読んでスツキリしよ 


5/ さあ、いってみましよ5かガ 


PC - 9801シ U —ズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U —ス 

5 HD 

FM TOWNS 

CD-R 〇 M +3.5 HD 


9800円 


■ 発売元/ビクター音楽産業 
■発売中 

绦画面は98版のものです 


NETA ミの道はトリックだらけ.グ 




『続ダンジョン • マスター カオスの 
逆襲』が発売されてはや数か月。難し 
いよ〜との声が、あっちこっちから聞 
こえてくる。その中でも、この NETA 
(僧侶)の道が解けないぞガという声が 


多い。戦っているだけではぜったい解 
けなし、謎や、いやらしいトラップがた 
くさん出てくるのだ。戦うよりも、頭 
を使って切り抜けるほうが多いってワ 
ケだね0 


この NETA の道に登場するモンス 
ターは、今まで登場したヤツが多いの 
で、まだラクなほうだろう。でも、毒 
を持ったモンスターが多いので、ちょ 
つ と注意が必要だ0 


ネタ モンスターズ 

NETA の道 MONSTERS / 


この NETA の道に登場するモンスター 
にそれほど強いヤツはいない。だけど、 

クセのある連中ばかりなので、気をつけ 
たほ5がいいのだ。グレーターオイタス、 
モン • べクサークなどは KU の道にも登 
場したし、おなじみスクリーマーも出て 
くる。スクリーマーは大群で出てくるの 
で、食料に困ることはないだろう。全体 
的にモンスターの登場数は少なく、闘い 
で苦労することはないはずだ。 


MON VEXIRK 



〇 見かけによらずヘルスの値が高く、苦労さ 
せられる。ファイヤーボールに要注意 


MUMMY 



〇 もろおなじみのマミー。剣でも魔法でも簡 
単に倒せる。悲しいほど弱い 


SCREAMER 



〇キーキー鳴く巨大パセリ、スクリーマー。 
もちろん食料になるのだ 


GIGGLER 



〇 左手に持つモノを盗むイヤなヤツ。見かけ 
たら遠距離からフアイヤーボールだ/ 



〇 毒を吐くスライム•デビル。攻撃力はあま 
りなし彳ので剣で攻撃するのがいい 


GREATER OITUS 




OKU の道にも登場のグレーターオイトウ。 
攻撃力が高くヘルスも多い 


MUNCHER 



〇 毒を持ち集団で襲ってくる。一番弱いファ 
イヤー ボールで やっつけることができる 


ARMOURED WORM 



〇フ ァイヤーボールなどの魔法は効かない。 
モチロン食料になる 


























































I \°夕ーン A 出口がない!? 


進むといきなり行き止まりになっているパターン A 。 水飲 
み場があるのはろれしいけれど、出口がないので困ってし 
まろ。マップで見ても近くに通り抜けできそ5な壁はない。 
祭壇に戻ると、巻物が置かれている。巻物には「ここで奇 
跡を祈れ」との文字。しばらくここで待ってみると、この 
意味がわかる。巻物の下には巳のカギがあるそ。 


パターン B 扉だらけ.グ 


レペル 


t 


とにかく扉だらけのパターン巳。 
扉自体にトラップなどは仕かけ 
られていないが、ここにはチビ 
の魔法使いモン • ベクサークが 
登場。こいつは四角のカギを持 
つている。このカギは A 地点に 
ある扉の奥にある壁を 
開くことがでぎるのだ< 

扉の奥には、水飲み場 
とレベル日にワープす 
るフイールドがあるの 
だ。 





^一.へ、 


謹 


KU や NETA、ROS, DAIN などの 
それぞれの道への分岐点の近くにある 
祭壇には、恐 t 布の角笛が置いてある。 
のちのち必要になるアイテムなので、 
取り忘れないように。さらに、奥に進 
むと KU の道と同じように、いきなり 
ワープする。一見、元の場所のようだけ 
ど、別のレベルに飛ばされているのだ。 
ワープには3つのハ。ターンがあって、 
ランダムに決められるので、戻ること 
は不可能だぞ。 

3つある道は、パターン C の B 地点 
の広間で合流する。ハ。ターン A と B か 
らはワープしてやってくるので、自分 
の意志でそこに行くことはできない。 
ただし、行けないからってゲームの進 
行に支障はない。重要なアイテムとか 
はないからね。 


□r fw^STm 1 



0 祭壇に置かれた恐怖の角笛。後衛の2人のど 
5らかに持たせるといい。祭壇の上の印は、僧 
呂をあらわす NETA のルーンだ 


1 X 夕ーン C モンスターがいっぱい•グ 


レベル8 


□ 


© 


Lra 


□ 


□ □ 
□ 


□ ® 



モンスターがとにかく出て 
くるパターン C 。 扉を開け 
るとキーキー鳴くスクリー 
マーの群れが、出迎えをし 
てくれる。広間内の日地点 
は、パターン巳の青いフイ 
—ルドからのワープ到着点。 
さらに扉を開けて奥に進ん 
で行くと、マンチヤーの大 
群がいる。こいつはフアイ 
ヤーボールが弱点。いくら’ 
でも沸いてくるので、損害 
に構わず次のレベルを目指 
すとしよう。あとは、ギグ 
ラーがどこかに隠れている 
ので、見つけしだい退治し 
よろ。倒すとフル爆弾と魔 
法の箱を残すので、キチン 
と拾っておこう。 



〇 パターン巳の青いフイールドからワー 
プしてきたところ。目の前にはスクリー 
マーの 群れが 



OC 地点にある穴をロープで下りたとこ 
ろにはマンチヤーの大群がいた。奴らは 
ここからやって来るのだ 


道には3つのパターンがあるのだ 


レベル6 


J 上り階段 D 下り階段 I 扉 フイールド■仕かけにより開く壁 一 祭壇 


67 

















































































































レべ J レ4、 5 :毒の霧を乗り越えろガ 


レベル5にある DJ： 也点の広間は、なかなか凝った卜 
ラップ。広間の中に足を踏み入れると、毒の矢か打ち 
出される。広間の4隅は90度回転するターンテーブル 
になっていて、打ち出された毒の矢はそれで広間を一 
周するようになっている。広間の端と真ん中には落と 
し穴があるので毒の矢を避けることはできない。勇者 
たちは、毒のダメージを受けながらも道を進まなけれ 
ばいけないというわけだ。 

レべノレ5からの上り「皆段は2つあるけど、マッフ。上 
で下にあるほうが DDD (DIABOLICAL DEMON 
DIRECTOR) への道に続いている。 NETA の道はこ 
こで KU の道と合流しているのだ。 


〇 広間を飛んで 
くる毒の矢。左 
右に落とし穴が 
あり、逃げられ 
ない。下の防具 



レベル4 


レベル5 


12J 

レベル4 


J B 




□ 


□ U] 


1 

C 

D 




luJ 


は防火胴着 


HIS— 


ーブの広間に注意せよガ 



レベル7から階段 
を上が、ってきて、い 
きなり遭遇するのが 
空飛ぶ巻物とカギ。 
なかなか奇妙な光景 



〇 空飛ぶ巻物とカギ。，世にもシュール 
な光景かもしれない。広間を忙しそろ 
に往復している 


だけど、これを手に 
入れるには多少痛い 
目にあわなきやなら 
ない。一歩前進してぶつかってみよう。 

Et 也点の広間は、陰険なワープゾーン。青いフィール 
ドもないのに、あっちこっちでワープする。慎重に歩 
けば必ず突破できるので、ヤケにならずがんばろう。 
ここには、盗•人ギグラーが登場するのでモノを取られ 
ないように注意。取られて逃げられたら、ワープゾー 
ンだけに追いかけるのはとっても大変だぞ。 

F 地点の広間には、スライム • デビルがいっぱい。 
入り口が閉まっているけれど、通り抜けできる壁の奥 

にボタンがあ 
るので、それ 
を押せば開く。 

〇 レベル5の□地 
点の広間の穴に落 
ちるとこの F 地点 
に出る。スライム. 
デビルが襲ってく 
るのだ 

_ 祭壇 

































































































レベル 8 から下に降りてくると、行 
き着くのはレベル1〇の H 地点の広間。 
ただ広いだけの広間で、真ん中にポツ 


J L 



U 上り階段 D 下り階段 丨 扉 フイールド 仕かけにより開<壁 


ンとゴーの金貨や鉄のカギ、アイテム 
の入った箱が置いてある。これは怪し 
い/と思った人は正角早。アイテムの置 
いてあるところに足を踏み 
入れると、いきなり四方を 
壁に囲まれてしまうのだ。 
しばらく待つと壁の一角が 
開くけれど、辺りにはアー 
マードワームの大群が、へ 
ルスやマナを回復するヒマ 
もないほど、ひっきりなし 
に襲ってくる。そうならな 
いためには、アイテムは隣 
のエリアか 
ら取ればい 
い。どうし 
ても食料が 
欲しいとい 
う人は、戦 

ってもいい 
が、あんま 

りオススメ 
_ 祭壇 


レペル9 
1 


D 




今回の NETA の道で一番難しいの 
が、 このレベル7 だ。 問題は4つの扉 
とその奥にあるプレッシャープレート。 
何かをこれらのプレートに乗せるとい 
うことはわかるんだけど、単にアイテ 
ムを乗せてもダメ だ。 ここは、答えをは 
っきり教えてしまおう。ズノくリ、ミイ 
ラを連れてきて扉の奥に柙し込め閉じ 
込めてしまえばいいのだ。でも、ミイ 
ラは思いどおりには動いて く れない。 

の全 0 
は部こ 



そこで思い出してほしいのが、分岐点 
近くの祭壇に置いてあった恐怖の角笛。 
これにはモンスターを追い払うという 
能力があるので、これを使ってミイラ 
を押し込めるのた'。 4か所とも押し込 
めると、奥へ通じる扉が開く。それか 
ら、 G 地点にある落とし穴が閉まって 
壁にあるボタンを押せるようになる。 
壁の奥にはもちろん宝物がある。 





OG 地点の落とし穴側の壁にあるボタン。押す 
と左上にある壁が開く 




できない。 

ちなみに通り抜けできる壁から続く 
通路の奥にあるフイールドは、4つの 
道の分岐点に戻ることができる。 



〇 襲い来るアーマードワーム。壁が開く方向は 
_方向だけではなく、壁を背に戦ろといろこと 
は不可能だ 



〇 ポツンと置かれた箱とカギ。この上にのると 
四方を壁に囲まれてしまう。箱の中身は、厶一 
ンストーンとカリスタの王冠だ 





レベル9、10:宝物にこ用心ガ 




. . . . ゾ. . ; .. 


…乂‘.卜>:: ぐ: ◊ゴ，•:や： • (w :ウ，パク乂 v 


レベル7:笛吹けば S イラは踊る!？ 


〇 で、///イラを中に閉じ 
込めたところ。中にいる 
ミイラは何もできない 
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ど一も、斎木はるかです。いや〜な入試の時期ですね。 
読者の中にも、今まさにコレで苦労している人がだく 
さんいるんじやないかな7結果がどラなつてち（お 
いおい)、このコーナーへの投稿を続けて<ださいネ 



雰囲気がよ一く 
でてますなあ 

やっぱり X 68 K ユーザーな らこのぐ 
らいの C . G . は描いてほしい、と言っ 
た作品からはじめましょうか。ペンネ 
ーム猫乃瞬媚クンの作品です。あまり 
有名なマンガではありませんが、テク 
ポリの読者だったら、みんな知ってい 
るかな？ では、スキャナを使ったそ 
うなので色について評{面しましょう。 

この作品のようにアニメ的なタッチ 
を表現するとき、輪郭線に丸みを出す 
ためにボカシ機能を使う人がいますが、 
はっきり言ってこれは邪道/へ夕に 


©秋山たまよ • CLAMP -新紀元社 


茨城県 • 猫乃瞬媚クン 
( X 68 K / Z's STAFF PRO 68 K ) 

使うと線を汚しちゃうし、なんか手抜 
きっぽい。本当に必要な部分にだけ、コ 
ツコツとネ S き込む。これぞグラフイツ 
カーの鏡/でもね、ブローチなどの 
描き込みと比べて、顔がさみしいな。 
もっと描き込んでね。原画の雰囲気を 
大事にするのもいいけど、もっと自分 
のオリジナリテイーを追求してもいい 
と思う。技 It 力はあるので、猫乃クン 
しかできない C . G . で私や読者をうな 
らせてほしいな。 


發艮洗??^ C 


I 訓 II 川酬川川川川川川 I 川 I 川 ll_l 晒酬11111川川 II 川 N 111川 II 川_111111 \ 

•募集の内容 

才 U ジナルの原画、まだは各種の 
出版物などを原画として才 U ジナ 
ルの C . G . に仕上げだもの(オリジ 
ナルの原画でない場合は、必す原 
画作者 • 作品名 • 出版物の名前 • 

号数 • ページなど出所を明記して 
<ださい） 

•使用 ハード 

FM -7/77/ AV / 丁〇 W N S シ 
リー X 、 MSX /2/2+/ tu「b 
◦ R 、 PC -8801/ VA > U — X > 

PC - 9801シリース 、XI /turbo 

シス、 X 68000 シ U —ズ 

•使用 ソフト 

各種グラフイツク • ツール、およ 


集要 


び各機種添付の標準 BASIC ほか 
の言語 
•投稿方法 

封筒に、折れないよろに包装しだ 
データ • ディスクと、①使用 ハー 
ド名、②使用ソフト名、③スキヤ 
ナを使用した場合はそのスキヤナ 
名、④才ジナルの原画であるか 
ど^か、◎才 U ジナルの原画でな 
い場合は作品名 • 作者名 • 原画の 
出所(出版物の名称 • 号数 • ページ 
等)、◎その他特記事項、⑦住所- 
氏名•年齢 • 職業(学年） • 電話番 
号、を書いだ紙を入れて投稿して 
<ださい。 


) 1111111川川 tiiii 川 _ i 川 II 川 II 川 I 川 I 川川川 I 川11111川川川1川川 I 川川川 h__ii 

•宛先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポりス編集部 
「めざせ/クラフィッカー j 係 
•締め切り 
S 月8日 
•発表 

締め切りの翌月発売のテクノボ U 
ス誌上(採用の方には規定の謝礼 
をお送りいだします） 

•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノボス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 
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ほのぼの〜 

回想シーン!? 


東京都 • 黒田彰子サン 
( PC -88/ LALF ) 


次は黒田サンのオリジナル C.G.。 
スキャナの使い方が分からなくって、 
コッコ ッネ苗いたそうな。そういうとき 
はその ツールを 出してるソフト ハウス 
へ質問すると教えてくれます。 LALF 
だったらテクノポリスソフトの ユーザ 
ーサボート係へどうぞ。親切なお兄さ 
んが優しく教えてくれますよ。 

さて作品についてですが、夕焼けと 
いうより回想シーンのイメージが強い 
のですが、もしそうならオレンジ色で 
まとめるのではなく、もっと茶色に近 
い色で描くと良くなるよ。せっかくア 
ナログ色を使ってるんだしね。 LALF 


のオプションのパワーアップキット 
(ユーザー登録者のみに通信販売中）に 
入ってる ローダー を使えば、簡単に ア 
ナログ色で、描いた同人ソフトが作れる 
から（と宣伝しちゃう）、もっとアナロ 
グ色の使し、方を勉強しましょう。それ 
と人物がゆがんでいるかな？ せっか 
く個性的な絵なんだから、もう少しデ 
ッサンカをつければもっとよくなリま 
すよ。デッサンの勉強は、友達をモデ 


ルにして練習するのがいいですよ。 

あと構図にもやや問題ありかな。自 
分が伝えたいイメージがある場合、そ 
れをもっとも的確に表現できる人物の 
配置とポーズを考えてほしいのです。 
なんとなく描いていたら、気に入った 
んで投稿しました、って感じがします 
よ。ちょっと厳しかったけど、これも 
私が気に入ったからです。がんばって 
ださい。 
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ああ、感動の 
その瞬間/ 


埼玉県•蘭丸クン 
( PC -286 /ZS STAFF Kid 98) 


さて最後はペンネ_ム蘭丸クンの作 
品、ノリコちゃんですね。じつは個人 
的に『トップをねらえ/』は好きなんで 
す（わはは)。 

さて、じゃあ言平といきましょうか。 
え？これでスキャナを使って いない 
の？す、すごい/ なによりもキャ 
ラクタの描き込みがすごいね。結構ハ 
ッキリと存在を主張しています。アナ 
ログ色の使い方も効果的。よいイメー 


ジを出してますね。見せたいものがす 
んなりと伝わってきます。 

でも、本 A に背景はこれでいいのか 
な？背通、このタイプの絵だと背景 
が心理描写に使われますが、この背景 
から得る印象は冷たく思えます。青系 
統の色は寒色と呼ばれていて、見る人 
にネ令たいイメージを与え、逆に赤系/統 
は暖色と言い、暖かく見えます。そし 
て直!泉もきつい感じをあたえてしまい 


ます。この C.G. の場合、せっかくのキ 
ャラクタなのに、背景がそれをぶち壊 
している気がするわけで、、例えは赤系 
統とか、曲線を主にしたパターンとか 
で处理してみるとかすれは、だし、ぶイ 
メージが変わるでしよう。まあ、フロ 
のグラフィツカーにとっても難しい叫 
題ではありますので、これからもも- 
と 背景と色の使し、方を研究してみてく 
ださい。 

今回、厳しくてちょっと反省。まっ 
愛のムチ（ヒ ュツ、 ピシツ /) という 
ことでご勘弁を。 

以」1、斎木はるかでした。 












第 0 回テスト 

藝_饔曜 


間 

1990年12月巳日〜1的1年4月日日 
(当日消印有効） 

•赏品 

☆グランプリ1点4万円分のパ 
ソコン • ソフトまたは八ード 
☆各月の入賞12点2万円分のパ 
ソコン • ソフトまたは八ード 

參 C . G . の条件 

☆背景については、無地、背景画 
に描き込みなど、自由 
☆キャラクタについては、次ペー 
ジのキャラクタを参考に自分で原 
画を起こしても構いませんし、今 
までの課題作品などをそのまま使 
っても構いません 
☆二人のうち、どちらを使用して 
もよい。もちろん、二人を一緒に 
使ってもよい 

☆キャラクタ設定のイメージを損 
なわない程度のアレンジ可 

•審査委員 

☆審査委員長 • いのまたむつみ 

V_ 

今回のコンテストから、まったくの 
自由課題としました。「結隹しいか 
な？」と思っていたのですが、予想以 
上にたくさんの作品が送られてきてい 
るようで、担当者はうれしい限りです。 

それから、もう気がっいた人もいる 
かと思いますが、この第6回から佳作 
をなくし、すべて入賞としました。作 
品のレベルか高くなり、入賞だの佳作 
だのというランク付けの必要がなくな 
ってしまったからです。良し、作品が多 
ければ、入賞作品を増やしますので、 
ドンドン送ってくた'さい。 

最後に悲しし、お知らせです。今 lyj の 
作品の中に、いたずらプログラムが組 
み込まれているものがありました。 
MSX2 の起動画面を変えてしまうと 
いうのものですが、 IfeM にこうい 
うことはしないでください。お願いし 
ます0 


☆審査委員 • 中沢数宣(『ザース j 
原画作者 )/ MASK Project 
(「 LALF 』 開発チーム)/テクノ 
ポリス C . G . 班 
•使用ハード 

FM-7/77/AVs TOWNS シリー 
ズ、 MSX 2/2+/ tu 「 boR 、 PC - 
8801 /VA シリーズ、 PC -9801 シ 
リーズ、 Xl / tu 「 b ◦シリーズ、 
X 68000 シリーズ 
•使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各種機種添付の標準巳 ASIC 
ほかの言語 
籲投稿方法 

封筒に、折れないよろに包装した 
データ•ディスク（氏名、使用機 
種、使用グラフィック • ツールを 
明記したディスクシールを必ず張 
つておくこと）と①使用八ード名、 
②使用ソフト名、◎スキヤナその 
他のグラフィック用八ードを使用 
した場合はその種類（「イメージス 



IHIII 圆II圆 III 圆11111圆圆圆圆圆11111訓瞧晒_11_1川 

キヤナ」 etc .) とその型番名 
(「 HS 7 R 」 etc .)、 ④その他特記 
事項(特殊な起動方法などがある 
場合)、©住所•氏名•年齢•職業 
(学年）•電話番号、を記入した紙 
を同封して、次のあて先に郵送す 
ること 
•あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
「 C . G . コンテスト6」係 
•締め切り 

1991年3月日日、4月日日 
(当日消印有効） 

參発表 

各月の入賞 

テクノポリス1991年4月号、5月 

号、6月号 

グランプリ 

テクノポリス1991年6月号 
•問い合わせ 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法•時間で、テクノボリ 
ス編集部まで 

_ ノ 



愛知県の菅真理子サン （ X 68 

K / Z’s STAFF PR 068 

K )。 戦士の女のコがドレスを 
着て……といろ場面。管さん 
も常連の仲間入りなので、も 
ろひと息がんばつてほしいで 
すね。ちよつと X 68 K と Z’s 
STAFF の機能に頼りすぎ 
かな7つていラ感じがします。 


神奈川県の元吉勇クン ( PC - 
88/ LALF )。 今回は3作品し 
かなかつた88による投稿の中 
のひとつ。ふたりともアツブ 
で画面が窮屈に感じられます 
ね。もろ少しレイアウトに気 
を使つて描けば入賞も夢では 
ありません。がんばつて<だ 
さい。 


あとひと息 T 賞 
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©いのまたむつみ 73 







西島現 (千葉県） 

PC -9801 VM/Z S STAFF Kid 98 


青木利行 (埼玉 i 

MSX 2+/ グラフサウルス ほ | 


ェ藤慎也 (福島県） 

MSX 2+/ 自作のグラフィックツール 


岡野哲 (神奈川県) 

MSX 2 /DD 倶楽部 


第1期総評 

ここ最近、ホントに MSX2 の投稿が 
増えてきました。今回も4作品中3作 
も MSX2 で描かれたものです。それに 
くらベて、グッと減ってきたの が 88。 
せっかく LALF という素晴らしいグ 
ラフィック ツールが あるのに、これを 
使わない手はありませんよ。 


さて、今回は個性的なものを選んで 
みました。西島さんの作品は、表紙の 
「ネ申々の心臓」をイメージして描いてく 
れたのでしょうか？このまま表紙に 
してもいいかもしれませんね。青木さ 
んの彳乍品は、キャラの表倩がのびのび 
としていていいですね。その独特な色 
調もなかなかです。インター レスモー 
ドという特殊な画面を使用し、擬似 


400ライ ンで描いてく れたのが工藤さ 
ん。その制作日記は楽しく読ませてい 
ただきました。ほとんどそのインパク 
卜だけで入賞となった岡野さんの作品 
ですが、よく見るとかな 1 ^細かいとこ 
ろまで気を使っていますね。アップじ 
やない作品も見てみたいです。 

といったところで今月はおしまい。 
また来月// 
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エメラルド•ドラゴン 
SK ル•クラス•ブック 


提督の決断/サーク II 
S ランペルール 
7 銀河英雄伝説 II 
JJ ティル•ナ•ノーグ 
m ドラゴン•ナィト ii 

^ 花のももこ組/ディスクステーション22 
91] 号/ピーチアップ8/ピンクソックス 


今月はたいへん寒くなりそ5だ 
し、中東は熱そ5だしで、軽く 
1画面タイプを10本、 N 画面2 
本、 FP 部門1本の陣型です。 
理科の勉強になる『キセロゲル』 
(写真)なんかぎれいでしよ3 〇 

ル密粒© 
を度子3 
作のを種 
る高う類 
んいまの 
だキくコ 
っセ収口 
て口めイ 
ゲてド 




今月はウル技の大特集/サー 
ク II にエメ • ドラ、 FRAY 、 
ランべルール。発売されたばか 
りの新作で3ページもやつちゃ 
う。そろそうお待たせの水滸伝 
108人の結果発表もある。 


ち技ラ G 



MSX . FAN の班刊、新刊ご案内 


プロクラムコレクション50本 

フアンダムライブラリー® 

定価昍0円(税込） 

1990年5月号〜10月号で掲載した 
ゲー厶 • プログラムのなかから50 
本を厳選。そのほか、サウンドと 
ビジュアルのミニアート 「 AV フ 
ォーラム」や VRAM の関係の記 
事を再構成したページも掲載。 



エルフ美少女アルバム 

定価1380円(税込） 

美少女ソフトの大御所エルフから発売 
になった全ゲームにスポットをあてた 
愛蔵本。200名におよぶ女の子を集めた 
名鑑は圧巻。大ヒット作の『ドラゴン 
ナイト』と最新作の『 II 』のダンジョン 
マップや秘蔵の原画も特別収録。エツ 
チな袋とじももちろんある。 



ゲーム十字軍 Vol .3 

定価昍0円(税込） 

本誌で好評連載中の「十字軍」を中 
心に、巻頭のゲーム攻略の記事を再 
編集した MSX ゲームのヒント集。 
このほかに美少女を集めた桃色図鑑 
やマップ集、ストラテジーを掲載。 
さらに GM のリストも満載。 



X 68000 COMPLETE 
BOOK 

定価1200円(税込） 

X 68000 のフアンのための愛蔵本。目玉 
は新 X 68000企画部隊への直撃インタ 
ビュー。ほかにゲームやアプリケーシ 
ヨン、フリーウェア、周辺機器を網羅 
した紹介記事とカタログの超集積！ 



I ENTERTAINMENT FOR USERS エムエスエツクス•フアン 

mM 

■人気 rpgIsslg の増ページ特篥号 


3月号 

&評発売中/] 

特別定価 540円 

毎月日日発売 



特別付録 



ゲ—ム•プログラム I ゲ—ム十字軍 


徳閩書店 
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至高の愛へヮ 

第4部！ 
❖愛の理想郷へ 

徹底的に 
フェミニズムを 
貫いた 

インド性愛哲学 

の極致に迫る/ 


永井豪 

構成長谷邦夫 

四六判上製定価 ★ 各 1 、 500 円 ( 税込 ) 


rm — トラ 




第1部❖ナ—ガの宮殿 
第2部❖ス IU ャ姫の伝説 
第3部❖失われた秘宝 
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PC - 的 01 V / EPSON 2 的 
FM-TOWNS 定価6,的0円 



強者の為の聞神都市0年一 B の闢神大会 
に様々な勇者が集い、戦いを繰 D 広げる0 

通信販売(送料当社負担) 氏名、電話番号、機種を明記の上、現金書留又は、郵便為替にてお申し込み下さい。 













































I 大人気の美少女ゲーム。そのブーム 
の 発信地として常に読者に美少女ソフ 
卜の楽しさをアピールしつづけてきた 
月刊テクノポリス。その大人気コーナ 
-「レモンちっく •ワールド」でつちか 
ったキビしくもあたたかい目が作った、 
美少女 ゲームの 真随/ 

I すでにテクノポリス本誌で大好評の 
「ドラゴンアイス」を原作に、さらに練 
5上げたシナリオがきっとゲーマーの 
0をつかんで放しません。 

1シリアスな場面にはそれにふさわしい 
マジなメッセージ。かろやかなシーン 


には、遊び心がいっぱいのキャラ達のセ 
リフが、絶対大満足。メッセージデータ 
だけで当然1メガを超えます。 

•美少女ゲームの命ともいえる200枚を 
超えるゲーム画には、トッブグラフ イッ 
カーをおしみなく総動員。最高レベル 
の着色技術はテクノポリスならでは。 

•そしてスーパー•レベルの巳 GM 音楽。 
オープニングからエンデイングまで、設 
定を大事にした音楽づくりが、25曲を 
超える新曲をディスクに押し込んでし 
まいました。流れるリズムを大事にした 
美少女 ゲームの 新トレンド。 


夢•クリエイトする 


tQJ^UA 


甬苧酣新宿区 a 田馬壩 卜:！- 丨 4 サノ 


I 年1月 PC 9801 V 〜版発売/2月 PC 8801 SR 〜版発売/ 
I 月 MSX 2/2+ 版 “68版発売/各定刪，800円. 


皇女 アイネスと育った一角狼ジエア。平和な惑星ガールドリア。しかし皇子クリンドがある日突然姿 
を 消した。身代金目あての誘拐か7それとも、不穏な計略の前ぶれか7日がたつにつれ、皇子行方 
ffl はその波紋を広げてゆく。そして他の国々を巻き込む大戦の危機に直面する。一角狼ジエアは 
アイ ネスを守る女衛士フリツカや各国の美女達の助けを借りて、皇子捜索に向か5。惑星大戦は回 
避できるのか7運命を開ぐ\渡り星"とは7そして最後に現れたドラゴンアイズ！ 























ドラゴンアイズ劇場 


11 渡り星，，を摟せ/ 


企画•制作•出演 

^mgm 






u 渡り星〃をつかむのはいま/ 


呪文 
違ってだ 
みだい… 


(プレゼント対象:『ドラゴンアイズ』ご購入のかた） 


毎月100名様(合計300名様)に 
特製オリジナルテレカが当る/ 


※300 枚限定力ードです。販売は一切いたしません。 

このテレホンカードカ?欲しいあなたは、まずアイネスに、渡り星に出会うための呪文を教えて 
あげなければなりません。ヒントはなし。でも、『ドラゴンアイズ』をプレイしたあなたなら 
すぐわかりますよね。 商品をお買い上げのうえ、マニュアル（説明書）に指定 
してある方法でご応募ください/ 正い、呪文を教えてくださった 
300名のあなたには、特製テレホンカードをプレゼントさ 
せてぃただきます。なお、電話でのお問い合 
わせは、いっさい受け付けませんの 
で、あしからずご了承ください。 

まだ発売されていない機種のあ 
なたにも、チヤンスはあります。 

ご応募、お待ちしています.グ 


■応募メ切 

第1回メ切日…1991年3月末日 
第2回力…力 4月末日 

第3回 JJ … )) 5月末日必着 

※商品については、 P 80 の広告をご覧ください。 


※当選者の 
発表は発送をもって 
か之させていただ吉ます。 










































妖獣楝甲兵つ-^ 
ーン B ビート八イス 
の陳女 U 水龍士1 こ 
14 ファイアーホーク 


ナクザット•ピンボール•シリーズ遂に CD 化 

通”ク^イリ7ン•クラッシュ 




1 オーブニンク 2 都市八クタット 3CITY4 クルーシンク 5 タンシヨン 
6 ヒサンチン 7 八ルキア日戦闕 9 クライマックス 10 フィナーレ 

• TKCA 30096 ¥2,500(税込)春 TKTA-20042 ¥2,500(税込 

■演奏：モノ 1 J ス 


•空中 3 廃墟の都市 4 森林 5 砂漠 S 昆虫都市 7 八イバー•インセクト 


スーパー戦国シュミレーシヨンゲーム•ミュージック 


WARE WA SHINGEN (オーブニンク.テーマ） 2SENG0KU DYNAMITE (武田轚団のテーマ） 
3 GREAT NATION GOTTA STRONG! (内政のテーマ） 4 LET，S GO (自動戦斗のテーマ） 
5HOROBIYUKU M0N0(GAME OVER ) 6 SAMURAI WARS (合! K のテーマ） 7 TO• WA • h 


:: 




INFORMATION 

T レーペルは TRY 、 TRENDY 、 TECHNOLOGY を目指した新し物好きの情報発懦.黼作墨地の期に H 立されました。 MUSIC ' MOVIE 、 ANIMATION、COMPUTER GAME . COMICS , あらゆるジャンルの若者 
文化を吸収し、制作し縞けます。 T レーベルは新し物好きの若き才能を求めています。アニメ.キャラ、ゲーム•デザイン、ゲーム.ストーリー、ゲーム•キャラ、コンピュータ.ミューシック、コンピュータ•クラフィックなと 
君のアイテアと才能を T レーベル•ティレクターズ•ルームまで送って下さい。君の才能は T レーベルから花圈く。 4_ . 

私里 ¢ 06 ¢ HOTf ® Jsnm< 

TOKUMA JAPAN CORPORATION 


〒105 東京都港区新欏卜1841第1日比谷ビル株德間ジャパン「丁レーベル.ディレクターズ.ルーム」 


, nsxst soft テクノポリス徳間書店 









日ソ交流新時代へ向けて、東京ーモスク 
ワ間をパイブラインでつなご5とい5、 
ビッグプロジェクトが動きだした。アク 
シヨンパズルで交流を深めるのだ/ 


wsmMmm 


©1991 TOKUMASHOTEN INTERMEDIA INC./COMRLE INC. 























©1991 TOKUMASHOTEN INTERMEDIA INC./ZENER WORKS 



















































異次元の日本帝国に近づく / 一隻の 
巨大タンカー、それはマツトサイエンテ I 
スト、ミス.セリサワの反動仮装巨大 要 
塞タンカーだった。今、帝都に侵略の 魔 
の手が迫る/ 


[販売機種] 

PC -98 VM 以降 （2 枚組） 

16色ボード要（アナログ•ディスプレイ） 

PC -88 SR 以降 (5 〜6枚組） 

アナログ•ディスプレイ要 


[販売日] 

PC -98 VM . PC -88 SR 
同時発売予定2〜3月 

販売予価¥7,800 


SF3DIMENSI0N ADULT ROLE PLAYING GAME 

▼Li 

«iiii 


OUC 


• NEC PC -8801 (SR 以降) DISK 3 枚組 

• NEC PC -9801 (VM 以降) DISK 2 枚組 

• MSX 2 3.5，，2 DD 
* X 68000 5'，2 HD 


¥5,800 好評発売中 


NEC 

PC -9801 VM 以降 
要 640KB.400 ライン 

アナログディスプレイ 

¥6,800 


嵌 MS - DOS は英国 Micro soft 社の商標です。 


SENSUAL EMOTION 
EXCITING • 
SEXUAL ARTS 


[X68000 2 月発売予定 | 


參お求めはお近くのパソコンショップで、通信販売をご希望の場合は使用機種名、住所、氏名、電 
話番号を明記の上、当社まで現金書留でお申し込み下さい(送料無料)。 

当社は、当社が著作権を有する本ソフトウェアの複製行為•及び賃貸（レンタル)行為について、こ 
れを一切許可しておりません。もし違反した場合は懲役または罰金が課せられます。 




グレイト株式刽 


大阪市浪速区塩草3丁目 3-2 B 亍556 0(06)561- 没11 ( 池永ビル j 

















© GAME テクノポリス r ドラゴンアイズよより COVER GIRL / フ 1 J ツカ 



SAP 難行動 警察 .. R94 

ピュア 2 . .- R 95 

ピーチ アップ8 . R 96 

ピンク.ソックス 4 . R 97 

Pinkyl . R98 

Yoko . .……. . R98 

ディスミックス年末 号 . R99 

花のももこ 綴 / . R 100' 

■発売元•ソフト八ウス各社のご厚意によ!0、 
今月紹介するゲー厶ソフトをプレゼントしま 
す。応募方法は R 52 を見てください。 


，ポリス谷リつ。レ〇卜上の絵の入， hr ィ？■ウ （P 
C-88 版）1/0名じあイ5«う。希望者ぼ P./021 見 I 粉 C? 

待ちに待っだ春も、もろす 
ぐそこまでやって来だ/ 
今月はなんと、「今月の1本 
/j が3本もあるとゆ 一、 
豪華さだぞ。拍手〜// 


wm 

广今尹 

%? 


今月の1本/ 

只 や『ドラゴンアイ ズ』 • 
闘神都市』…… 
BEAST 』 


R88 

R90 

R92 


最新美少女ソフトを SC 〇〇 R / 

0^§§^?Oa©Cn •…… rim 

「名作フレイバック」はお休みさせていだだきます 
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ドイス 

令目の/本 ♦ ■ 


AVG は、一度つ 
まると 同じシーン 
ばかり見る八メに 
3 A ipT " 1 -] なるからキライ/ 

1 A 1 1 という人も多いだ 

_ ろろけど、この ゲームは ひと味違う。 

版は3月予定） _じ場ボでノ \マる暇なんてないほど 
※画面は 98 版のものです C . G . が豊富に用意されているのだ/ 


I PC -8801 mknSR シリーズ 

|5 D I 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HDI 

f " X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

IMSX 2 

1 3.5 DD 



” 川 T ▼”1” 1 ^ l ?iin ▼ ，爪”， 




AVG 特有の i ； れつたさを感 1； させないゲ _ A だ/ 








ツ〇 

落1 
ィ ！I 

4 


下のマップを見てほしい。この、写真 
が入ってる場所には、ゲーム中い つで 
も行くことができるのだ。つまり、ゲ 
ームにつまっても、他の場所に行くこ 
とができるので、同じ絵ばかり見なく 


てすむってワケ。 

だからといって、行く場所がたくさ 
んありすぎてメンドーになることもな 
い。ストーリーがしっかりしているか 
ら、途中で飽きがこないんだよね。 


ガールド 1 J ア 

11 皇城 w 


〇ガールドリア国主。 〇ちょっとお 
アイネスの両親だ . ちゃめな娘だ 


は 〇 

こ虚 
こ弱 
で体 
育質 

つの 

たア 

のイ 

だネ 

ス 


ガール ドリア 


ガールドリア衛星 

S ウイ 


シヤトル港 ランク" 


ここには、だびだび立ち寄 
ることになりそうだ。 


管〇 

理ソ 
人丨 
さル 
んが 
ない 
のる 
だア 
パ 


惑星ロゴナ 


〇 ロゴナの人間は、概して アイネス Dt 
して悪感情を持って いるようだが •…“ 


クりンドの出身星。 
ガール ドリアとは、 
一応友好関係を結 
んでいるが……。 


〇ちょっと勝気な 


感じの女性なのだ 


〇行方不明のクリンドを搜 
す手がかりを教えてくれる 


A ° 


〇ロゴナにも現れるジコ 
彼女がこんなところに" 


リス 。なぜ 
…？ 


















































































スタリイ•キルテイ 




銀河系 



中央 


〇 遠い音に減んだ星の生ま 
れつてウワサだけど……? 



〇 ネオミックを想: U 、 ひと 
り遊び f [ふ,けるのもし\し、# 
ど、勤務中 C し他\，の蠢叙？’ 


惑星 

ソルタート 


〇 武器マニアで、女好きの独裁 
者オゼロ |(3 悪いコトなら一通り 
やつてそろだし、欲しいモノを 
手 I !こ入れるの仁季段は選ば翁い 
つて感じが厶ッとくるそ〜/ 


聖地 
ヌベルユ 


妖難&美女•ジノスの目的はなに!？ 


アイネスの行く先々に現れる謎の美 んだ。彼女は、妖しい微笑みの奥に敵 
女、ジヱリス。実は、このジヱリスが、意の牙を隠し持ち、アイネスの前に立 
ストーリーの重要なカギを握って いる ちはだかる。 

「なぜ、私の命を狙うの……!？」 
一方的な攻撃を受けてとまどうアイ 
ネス。しかし、旅を続けるうちに、ジ 
ェリスの意外な過去を知ることになる 



r 


言わせる!？ y 






このマゼンダ色の隠しコマン 
ドは……!?お茶をだ<さん 
飲んだりなど、普通やない 
ような動作をやるとちよつと 
エツチなメッセージが楽しめ 
ちや^のだ。 
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空いて笑って迷宮探険 


さて、この『闘ネ槠_』には2つの 
大きな謎がある。ひとつは、奥 i 罙く入 
った者は誰一人として帰ってきたこと 
のない地下迷宮。そしてもうひとつは、 
闘神大会に優勝しな けれ I ま'入れない闘 
神の館である。 

まず最初に、地下迷宮に入るワケた' 
けど、その目的は勇者の紋章を手に入 


できないので、もう少しレベルアップ 
させよう。レベル8ぐらいなら1回戦 
を勝つことができるんじゃないかな？ 
まあ、先は長いんだから（地下10階ま 
であるのだ）あまり無理せず、じっく 
りとレベルアップさせていこうね。 

そうやって苦労し、レベルを上げな 
がら闘神大会に勝ち進み、やがては優 


勝できるレベルになるというワケ。闘 
ネ申大会に優勝すると、莫大な商品と、 
闘神の館への入館を許される。入館す 
ることによって、このゲームは本当の 
始まりを迎えるのだ。もっと込み入っ 
た話をしたいんだけど、ここから先は 
みんなの目で確かめてね。意外な結末 
がキミを待っているぞ/ 



〇勇者の紋章を手にいれた。さあ、これさえあ 
れば闘神大会に参加で吉るそ/ 


〇モンスターを倒すと、たまに宝箱を持ってい 
ることがある。持っているといいな Q 




迷宮にはだ<さんのモンスターが登場する。 
中には下の写真のよ^に、キーボードを操 
作する手が震えだり、思わす吹き出してし 
まうようなモンスターもゾ□ゾ□登場する 
のだ。レペルアツフをかねてこれらのモン 
スターを探してみるのちいいかちね。迷宮 
探検がきつと楽し<なるぞ、ルン，『闘神 
都市』のオイシサは、美少女だけではない 

のだ。さあ、みんなガンバ□一/ 

-- 




〇 スカイ目玉っていラより、スイカ目玉ってな 
形の頭をしているね。パウパウ 


〇 このネーミング、かなり笑えるね。だけど、 
実際の^[撃はかなりイタイ/ 


〇 最初は小さいんだけど、攻撃が当たるごとに 
大きくなって最後には爆発してしまう 


0 双頭の八二一だ。おなかの日本産ってのが笑 
える。必殺技はもちろん、八 ニーフ ラッシュ/ 


〇 極めつけはコレ/必殺技•八リセンチヨツ 
プにはお腹を抱えて笑ってしまった 


れること。なぜなら、これを持ってい 
ることが闘神大会の参加資格なのであ 
る。この紋章は地下1階の左下にあっ 
て、レベル3ぐらいになれば取りに行 
くことか'できる。た'けど、このレべノレ 
では闘神大会の1回戦にも勝つことが 
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まずはモンスター系 

人間ばかりが美少女じゃあなし〗——そんな 
声が聞こえてきそうなかわゆし彳美少女モン 
スター （7) たち。あまりのかわゆさに捕 
まえたくなってしまう（実際捕まえること 
ができる)。捕まえたらキヤラ屋に売るコト 
もで吉るけど、さあ、ど5しましよ T 5 



こちらは正統派 (7) 美少女ククク 

「美少女系モンスターには負けていられない/」とばかりに、 

これでもか、これでもかと登場する正統派 （7) の美少女た 
ち。彼女たちの登場のしかたはイロイロ。どんなふうに登場す 
るか本当に楽しみだ0下で紹介したのは、ほんの一部。ま 
だまだた〜っくさん登場するゾウ本当に楽しいゲームだけ 
ど、やっぱり最後は美少女がモノをいうのだ。しっかりレべ 
ルアップして、彼女たちに会おうぜ/お色気シーンもまた 
ミモノだそ/ 


|ろ。〇ダダ 9 




どつちがわゆい？モンスター vs •美少女 


ちやふちやぶ 


きやんきやん 








ねこまだまた 




〇捕まえてしまつた 
けど、かわいいから 
ポクのモンだ—ぃ£> 




〇このオネ—サン、 
魔法を使わないと倒 
せない 



〇ねこまたなのにし 
つぽは1本。だけど 
かわゆいから許すり 


0<だらないダジヤ 
レを話してくる、力 



〇な—んか中学生を 
見ているよ I つで……〇 
だけど' 情は禁物 


〇氷の階で登場する。 
捕まえるとこんなに 
イロツボイのだ 




〇制服姿がゲ 
—厶とは///スマ 
ツチ。でもヵワユイ 
からやつぱ許す0 

〇このコ、お尻がつつかえ . 
て穴から抜けられないんだ 


〇牛と I 緒に攻撃し 
てくるけど、チヨロ 
イチヨロイ D 
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BEAST 

含 S のか/ 

^ i ■■ 零 #, v は裏腹にストーリ 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 


MSX 2 

3.5 DD 

/oUUrd 

FM TOWNS 

3.5 HD 



PART 3 


■発売元/バーデイソフト 

■発売中 ( MSX 2 版、 TOWNS 版は2月中旬発売予定) 
※画面は98版のちのです 
※アナログディスプレイが必要です 


一はとつてもミステ U —タッチ/今回は洋館の 
見取り図と、 ちよつとしたヒント (7) を掲載し 
てみだので參考にしてネ。 主人公を 
取り巻 < 女のコだちとのカラミ (!?) 
ちまだ、スゴイものがあるぞ。 


神穏レの謎。二れが全ての始まつた…… 


主人公(名前はプレイヤーか诀める） 
はミステリー研究会の会長だ。ある日、 
全会員（といっても5人だけど）を集 
めて東京郊外にある、神隠しの高原へ 
と向かった。ところが突然の雨に降ら 
tU 美人の未亡人•霧子と、召使い. 
三太夫の住む古し、洋館で雨宿りをする 
ことになった。これが；事件の始まり 
だった。翌朝、何の前触れもなく主人 
公の前から姿を消した4人。きっと洋 
館のどこかに閉じこめられているに違 
いない。洋館の中をくまなく探索して、 
仲間を救出する、という コマンド 選択 


式の AVG だ。 

プレイヤーはこの主人公となり、洋 
館の中に落ちているさまざまなアイテ 
ムをうまく利用し、探索を続けるのだ。 
救出する仲間の顔ぶれは、主人公の彼 
女の琴音、美人だが性格がちょっとき 
つい千草、まだまだ子供かなぁ？って 
感じの詩 it 主人公の幼なじみで、完 
全に趣味の世界に走っている（いわ ゆ 
る才〇ク）たけしの4人。 

洋館の中は広く、何か起きるかわか 
らない。忍耐と努力で洋館の謎に挑む 
のだ。さあ、 LET’S TRY / 




その夜主人公は… 

雨宿りのだめに洋館に泊まっだ主人公一 
行だっだが、プレイボーイの主人公のこ 
と、夜に何もしないワケがない。夜、部 
屋に遊びにやってきた自分の彼女 • 琴音 
と、そして洋館の女主人の霧子と甘い夜 


を過ごしてしまろのだ。その後起きる不 
思議なできごとも知らずに……。 

やっぱり、どろしても目がいってしま 
ラこのシーン。 アニメー シヨンする画面 
が妙に迫力があって、見ていて思わす赤 
面してしまろホド。ちえっ、こんなこと 
ばかりしているといい コ トないぞ/ 


〇 手の動きがミヨーにリアルなので、頭の中 〇 ゲームのカギを握る洋館の女主人•霧子。 

がくるくるプリンになつてしまう 彼女もまた悩ましい姿で登場 


〇 他人の家で、0してしまろ琴音と主人公。 
まったくこんなかわいいコを…… 


〇 熟女の色気にさすがの主人公もタジタジ。 
ああ、マイッタマイツタ 




オープニング 


ダイジェスト 


オーブニンクのグラフィックを見て 
ほしい。意外とブレイヤーはこうい 
つた場面を見落としやすいけど、寒 
色をベースにしだグラフィックは、 
緊張感に満ちている。ゲームの縁の 
下の力持ちといつたところだ。 




〇森の中を楽しそうに歩くミステリ 
一研究会5人のメンパー 


〇しかし、突然の雨/あわてて雨 
宿りをする場所を探す5人 


〇そして、見つけたのは森の中に不 
気味にたたずむ古い洋館 


〇 雨の中で立ちつくす5人。いったいど 
んな気持ちで洋館を見ているの7 
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娯楽室 



詩織の客室 


琴音の客室 



さあ、勇気を出レて館の謎に挑《ガ 


洋館は3 ?皆建てだ。まず、1 F を見て 
みると、三太夫の部屋が 1圣しい。よく 
探してみると、ある重要なアイテムが 
見つかるそ、。これを取っておかないと 
探索か始まらない、と言っても過言で 
はない。しっかり取っておくように。 
この階にはほかにも、重要なアイテム 
があるので、見逃さないようにネ。 

つぎに2 F に行ってみよう。ここに 
は、霧子の部屋がある。この部屋は最 
机カギがかかっているので入れない。 
そして、カギを探して開けてみると… 
…ビックリするぞ/ 

最後に3 F 。 ここにも開かずの部屋. 
物置があるけど、ほかの部屋もなんだ 
か陸しいぞ。なんたって、会員の女の 
コ3人かヽ泊まった部屋があるんだから 
……。とにかぐよ〜く探すのが鉄 IIJ 
だ。がんば； fU がんばれ/ 




三太夫の部屋 


:ツトバス 



リビング ルー ム 


客室 


❿ —— M __ 

_美術室 j 1 l 


霧子の部屋 


客室 



0洋館の中にはこんな場所もある。う〜む、 3 F 
に何か秘密がありそろだけど…… 


媚薬の力でり 

洋館の中にあるアイテムの中に、媚薬とい^も 
のがある。媚薬とは、どんな人間でもコレを使 
ろとウ〇になつてしまろ、といラシ□モノなの 
だ。ちちろん、みんなガードは固<、なかなか 
飲んで < れないんだな、やつば。だ•け•ど Q 
そこはプレイヤーのウデの見せどころ/ テを 
変え、場所を変え、何とか飲ませて、りりして 
しまおろ。だだし、媚薬は3つしかないので、使 
い方には苦労させら 
れそろだ。 
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時は未来。急速に発展するバイオテク 
ノロ ジーと ロボットエ学により、犯罪の性 
質は大きく変貌しつつあった0総合宙域 
監視機構は凶悪化する犯罪に対応する 
ため、特殊行動警察 SAP (SPECIAL 
SEPARATE ACTION PO 
LICE ) を設立した 0 そこで働くグータラ 
隊員、ロンがこのゲームの主人公だ。 

ある日、ロンに M 661-51 号を逮捕し 
ろという命令が出た。 M 661-51 号と 
は、宇宙をまわり歩く下着ドロの科学 
者。現在、惑星ターヌマのドーシュ地 
区古代遺跡にたてこもり、怪しげな研 





03 □の地下遺跡の中をキャスとともに進もろ OHP 回復のために、ちよつとひと休みゥ 


究をしているという。ロンは M 661-51 
号を裏切ったセクサロイド（男性娯楽 
用アンドロイド）のキャスを連れ^ド 
ーシュ地区古代遺跡に向かった。 
ゲームはの画面と、コマンド 


選択式の戦闘で進める RPG 。 途中には 
戦闘用に改造されているセクサロイド 
たちがいるが、改造されたといっても 
やっぱりセクサロイド。倒したあとは 
ムフフゥな画面が待っているそ、。 



こんな女の: 

遺跡の各所には、護衛 
用に配置されだセクサ 
□イドだち（キャスち 
この中の1人だつだ） 
がいる。倒しだら体の 
スミズミまで調べちや 
おウ何か持つている 
かもしれないぞ 




下着ドロのキ〇ガイ博士を捕まえろ/ 




隱行動警察 


FILE ： M 661-51 


〇諸悪の根源、犯罪者番 
号"566.- 5. —号 



礼しました 







































主人公の北山悟司は、転校して来た 
ばかりの学校で、サッカー部に入部し 
た。しかし、そのサッカー部は部員3 
人、女子マネージャーはゼロ。今にも 
つぶれんばかりの状態だ。美人マネー 
ジャーがいれば部員もたく さん集まる 
に違いない、との監督の提案により、 

2人の部員とともにマネージャー捜し 



〇この人がサツカー部の監督。いや〜しかし、 


何て安直な考えの持ち主なのだろろか • 



〇さあ、マネージャー集めだ/ しかし、他の 


部から引き抜こ3にもなかなかそろは_ 


をすることになったのだが ……〇 
こんなストーリーで始まる、コマン 
ド選択式 AVG 。 キミは1吾司となって、 
マネージャ ーとなる女のコを捜すため、 
学校内を駆け回るのだ。とは言っても、 
悟司は転校して来たばかりだから、わ 


かもしれないゾ。 

途中で出てくる女のコたちは、もち 
ろん美少女ぞろい。でも、あくまで目 
的はマネージャー捜し。目先の快楽に 
捕らわれずけ）、ストイックに行動し 
よう。そうすれば、とっても素敵なェ 





からないことだらけ。とにかく手当た 
り次第、行けるところには行ってみよ 
う。困ったときには、保健室にいる長 
井先生にいろいろ相談してみればいい 


ンデイ ングか'待っているゥ 


〇 図書室にて。女のコが運んでた本を崩しちや 
) た。このソコツ者、ウカツ者/ 


美少女指数 


9096 


美少女4人組とイケイケ/ 

このコだちが有名な考古学クラフ4人組。何で有 
名かって9そ 1 0や、このカワイサだちん。途中 
からは、このコだちと一緒に行動することになる。 
ハッピー〇でも、なかなかガードは固いゾ。 


長井先生 Q 


悟司が密かにア 
コガレてるのが 
保健の長井先生。実 
は、悟司が引っ越し 


てきだ部屋の隣に住んで 
いるのだ。こんな先生が 
お隣さんなら、気分は笛 
日だネ〇 


〇 こんなかわいいコか悩ま 
しいカツコで …… 。でも、 
実はこれ写真なのだ 


〇 シャワー室に来てみたら、何てクッド 
タイミング//ゼヒご一緒したいなあ0 
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〇こちらがパズルの画面。茶色のパネルをひつ 
くり返すのだ。アイテムをうまく使え/ 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

: 後取りブレイ 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

クイズに答えて美少女の a なグラフィック 
を見ちやお a つてなゲーム、電腦学園シリ 
ース。その第3弾『トッフをねらえ/』ガ少 
し遊べるぞ。登場するのは、メインキャラ 
クタ3人娘の1人、ユング。ではユング、覚 
悟してもらお〇か、な〜んてね0 



〇ん〜、『電脳学園』のクイズはなかなか厶ズ 
し、。心してかからないと解けないそ/ 


美少女指数 85% 

罾雩彎彎顰， 



〇負けてしまった。誰だ、「負けてもいい」なん 
て言ったのは/ 日本の夜明けは真っ暗だ/ 


学歴不問のライアット • ポリス（対凶悪犯 
罪駆逐部隊）に憧れて、田舎から上京しだ 
少女、越谷リコ。が、ライアット • ポリス 
になるだめには、強い肉体と鋭い頭脳が必 
要。キミは越谷リコとなり、ライアット • 
ポリスになるベ <3人の教官(女のコウ）を 
倒すのだ。相手の体力を〇にするか、自分の 
体力より少な<すると勝ち。キック、バン 
チ、ヘッドバット、必殺技、防御の5種類の 
力ードをろまく使いこなそろ。勝つと、教 
官の a な姿を見ることができるぞ。 



02回勝つと女のコにイタズラができるのだ。 
わ一い、八ッピーパブパブや 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

MIRROR MAZE: 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

RPG 、 アクション、ノ \°ズルの3つの要素が 
ひとつになつだ、新感覚のアクションバズ 
ルゲーム。舞台は大西洋に浮かぶ平和な島 



国、シルバーランド。フレイや 一は 勇敢な 
青年となり、まるで迷路のよ^に入り組ん 
だ森の中を毋き回って、魔女によって鏡に 
閉じこめられてしまっだ10人の美少女を救 
ろ、とい^のがゲームの目的。だが、美少 
女を救うには、その前にバズルを解かねば 
ならない。バズルはその面にある特定の夕 
イルを全部をひっ < り返すと1面ク ij 
ア、というもの。単純だが、とっても 
ムスィのだ0だけど、/ \°ズルをクア 
すると、かわいい美少女が登場りそ 
してアイテムや情報を<れるから、ガ 
ンバルツきやないっ/ さあ、10人の 
美少女だちを無事に救ろことができる 
かな9 

〇これはフイールド画面。たくさんある鏡の 
中から美少女を救い出せ/ 


面楽しみなディスクマガジンの第8弾/ 



チアップ8 


とってもピーチなデイスクマガジン 
『ピーチアップ』の第8弾が発売され 
た。今回はオリジナルゲームが2本。 
ちょっとムズいパズルゲーム 『MIR 


ROR MAZE 』 と、燃え燃えの力ード 

バトル ゲーム 『アウターリミ ッツ II 番 
外編〜ライアットポリス採用試験』だ。 
そして、後取りプレイとしては、ビデ 


XXXXi 

才でも有名な『トップをねら 
え/』をゲームイ匕したクイズ f 
ゲーム『電脳学園 III トップをねらえ/』。 
内容は以上の3本だ。 



〇でもって、パズルをクリ 
アすると美少女が……。ゥ ■ 
キウキ E > ワクワクする瞬間 _ 



♦♦♦♦♦ 

♦♦ il 
♦ 1 
♦ミポ參 

1 -u tl 

:ァラ： 

♦♦♦♦♦ 
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( 恋の平均台 

これは、ピンクソックスギヤルズの危ない 
体験ををのぞいちゃおゥといろもの。今回 
のターゲットは水樹ゆかちゃん。お話の内 
容は、ゆかちゃんの通う学校でのコト。生 
徒会長のあやめさんに頼まれて、生活指導 
室で女生徒にイタズラする先生を退治しち 
や^おろ、とゆ一のダ。だけど、〇ま<生 


活指導室に呼び出されだゆかだつだが、思 
ろよろには退治できす、ついには先生の毒 
牙に……。かなりアブナイでつせ/ 



〇服を脱ぐコトを強要されるゆかちやん。この 
ままではアブナイだよ一、オロオロ…… 



〇生徒会長のあやめさんまで加わって……。え 
—っ、も、もしかして裏切られたワケ7 


美少女指数 90% 


しどし3、んど 

この4コマアニメはゲームを終わらせると 
見ることができる。あいかわらす楽しい内 
容ビシバシだぞ/ がうつ/ 


(一発 くん} 

何だか怪しい （9) ネーミングだけど、ゲ 
—ムはまとも。上から落ちて<る違う種類 
の3つの首を、それぞれの胴体につなげる 
と得点、といろもの。初めの^ちは簡単な 


んだけど、得点を重ねるごとに落ちて<る 
スピードが速<なつだ<0、首の数が増えて 
きだりと、もろパニック/ 6回ミスする 
とゲームオーバー、そこでお楽しみグラフ 
イツク〇得点によってイ□イ□と違つだ 
グラフィックを見ることができるゾ。 



0サル、男のコ、ワニの3人（7)。頭と体をう 〇得点によって、こ〜んな〇なグラフィックを 
まくつなぎ合わせろ（間違えると爆笑だ） 見ることができるのだ。ばお一/ 



そして第4弾すごい/の一言 


ビ動々ス4 


PC -98 G 1 シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/ウェンディマガジン■発売中 (98 版は2月中旬発売予定） 
※画面は MSX 2 版のものです 


侍ったかいがあって内容は充実/の 
『ピンクソックス4』。おなじみの『誰 
か…』と 『HALF TIME LOVE 
Rjo 落ちてくる物体を人に当てないよ 
うにするアクションゲーム『一発くん 


2』。もぐらたたきみたいに穴から出現 
するおばけを木つ''ちでたたく 『 PIK 0 
PIK 0』。 あとは下で紹介する『一発く 
ん』、『恋の平均台』の全6本だ/ 
ここで耳よりなお知らせ。2月中旬 


になんと、ピンクソックスの CD が発 
売されるぞ/内容は3人のピンクソ 
ックスギャルズが楽しいおしゃべりを 
展開する、とても ユニークな ものなん 
だって。こっちのほうも楽しみだね. グ 


〇むむむ、なんだかパーベル 
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PC -8801 ml<nSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


このゲームの主人公ヨーコは、ある 
日ふと立ち寄った古本屋で珍しい本を 
見つけた。それは、中が真っ白なペー 
ジばかりという本だった。ただ、最後 
のページには1枚のメモがあり、何や 
ら訳のわからないメッセージが書かれ 
ていた。 ヨーコ かイ可気なくそのメッセ 
ージをつぶやくと、今までいた古本屋 
の中とはまるで違う光景が目に飛び込 



〇 これが 1 ステージの ボスだ。 テクニックやア 
イテムをラまく使って倒すのだ。かなり手ごわ 
いので、無茶な行動は避けようネ 


んできた。そこはなんと、宇宙人の残 
した禁断の t 夬楽装置の中だったのだ/ 
フ 。レイヤーはヨーコに なって、群が 
る敵を倒しながら快楽装置を止め、こ 
こから脱出するというのがこのゲーム 
の 目的。各 ステージ 最後にある快楽装 
置の®末を止めると ステージ クリア。 
そうすると、 ヨーコの Q なグラフ ィッ 
クを拝めるゾ a 

〇そして、ステージのボスを倒すと、こんな感 
じで000な画面を見ることができるのだ。さ 
あ、けつばれ、けつばれ/ 



〇敵はこんなふろに集団で出現するときもある。 
こちらが弱いろちは苦労するぞ 




〇 この世界にいる人からいろんな情報を聞き出 
そろ。なにか有力な情報が聞けるかも 

美少女指数 8096 



主人公はフリーライター。あるとき 
おもしろいウヮサを聞いた。ある湖畔 
のさびれた観光地に通称、'夜明けのキ 
ャシー〃と呼ばれる美人ソープ嬢がい 
て、彼女は伝説と究極の才〇〇〇を持 
っているというのだ。さっそく主人公 
は取材をかねて、その観光地に出かけ 
ることにした。しかし、そこはなんと、 


巨大な迷宮になっていたのだ/ 
プレイヤーはこのフリーライターに 
なってゃ夜明けのキャシー"を捜すと 
いう 3 D ダンジョン AVG 。 オマケにアダ 
ルトビデオか'ついてるゾ/ 

美少女指数 7596 

顰顰，▼罾零顰， 



〇 基本画面はこんな感じ。ここで H 夜明けのキ 
ヤシー"を捜して歩き回るのだ。オートマツピ 
ングしてくれるので楽チン楽チン/ 



〇 でもって、情報を集めてソープランドへいっ 
てみる。''夜明けのキヤシー"を捜し出すにも苦 
労するぞ（本当は楽しいくせに I ?) 


とにもかくにも情報集め 

この町は何件ものソープランドがある。ろま<情報を集めてソープランドへ GO / 


墨圔 



〇喫茶店のマスター。 
彼は、あるソープラ 
ンドの常連らしい 


〇警官から直接情報 
を聞けるワケではな 
し、、念のため 


〇巳 AR のマスター。 〇ソープランドの受 
彼も何か情報を握つ付。情報を聞きもら 
ている八ズだ していると入れない 
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C . G •い〜つばい/楽しさい~つばい/ 




■発売元/ソフバル 


BOOu ^ U-X 5 HD 4200円■発売中 ( X 68 K 、 TO\i 
1 TOWNS ] 3.5 HD _※画面は98版のものて 


W 


■発売中 ( X 68 K 、 TOWNS 版は発売日未定） 

画面は98版のものです※アナ□ヴディスプレイが必要です 


TTTT 




0タイトル画面。6つもあるので、どれから遊ぼうか迷ってしまうネ 


大変お待たせしました/あの楽しさ大盛りのテ' イスミ 
ックスの第3弾 s 年末号が発売されたのだ。今回のタイト 
ルは全部で6本。スペースの都合で全部は紹介しきれなか 
たけど、下で紹介する以外の3本もなかなか楽しめるぞ。 
まず、『あそうみるくの C . G . 塗ろうせ/』では、 C . G . の塗り 
方がお勉強できるのだ。なんと言ってもこれからの時代、 
C . G . くらいできなくちゃいけないよな(!？)。また、『電 K ； 刑 
事コ クチ パ'ン』 では、同人ソフトの紹介なんてのもやって 
るぞ/最後に『デイスミックス通信^では、プレゼント 
のことについて書かれている。今回も大盛況// 




C.G.MIX 


チユアの作品には、ソフバル編集部のコメ 
ントがついている。だから、これから投稿し 
てみようかな9つて人には励みになること 


まちがいナシ。これから C . G . の勉強をしよ 
うという人は、これらの作品を参考にして 
みるのもいいかもね。 


ここでは、フロ、アマチュアを問わす、い 
ろいろな C . G . 計9点を見ることができる 
よ(ラッキー/)。フ□作家陣には、あのテ 
ク5ぶ⑪でも有名な(確か100号記念でイン 
タビュー記事が載つだなあ）みのだけんい 
ちさんも参加しているぞ。それに、アマチ 
ユアの作品（投稿作品）も、これでアマチ 
ユアか9と疑ってしまろ<らいレペルが高 




〇 あらきあきら先生の作品。背景に描かれてい 〇 こちらはアマチュアの作品。プロと比べても 


し、。も一、びつ<り/なのだ。まだ、アマ 




るヤツ （7) がポイント高い/ なんら見劣りしない（ I ?)のがコワイ 

ih-inih.Mini. 111111 •iiiiiMiiiii* 111111 >mm.(ini). 


ユニコーンコントラクト 


セレナはいつだい何者か〒そして、レツ 
クスの運命はどうなるのか9ああ、早< 
続きが知りだいよ一/ 


こち5は、連載の電脳小説だ。今回で第2回 
目。左半分に C . G . が、右半分に文章が表示 
されるよ^になつている。まだ、オーフニ 


ングガアニメーションして、なかなか Q 


さて、お話のほうはというと、表の顔は学 
校の教授だけど、裏の顔はなんと、大盗 P 
とい〇レックスが主人公。今回は、レック 
スの正体を知つているという謎の少女、セ 
レナ • クレイと出会ろところか始まる。 



OC . G . が小説をさらに盛り上げてくれる。右側 


〇名前はセレナ*クレイ。学生さんだ が、この小説の主人公レックスだ 


SILKY 


ちよつとな AVG で、いろいろコフン 
ドを実行していけば、あまり苦労せすにク 
アすることができるぞ。 


親とケンカしだ主人公（名前はフレイヤー 
が決定）が、コンビニエンスストアの前で 
不思議なめまいに襲われだ。そして気がつ 
いてみると、そこは森の中。不思議に思つ 
てあだ 1 0を見回してみると、そこにはひと 
りの少女が立つていだ。少女はシルキーと 
名乗り、主人公をどこやらへ連れていこ^ 
とする。ここはいつだいどこで、少女シル 
キーとは何者なのか〒主人公の運命は9 



〇目の前に現れたかわゆい少女、シルキー。だ 
けど、一体、彼女ってナニモノなの7 


一いと#もある… （ R * せラスニイ〉 

®A の月# H0 日：キ後 
「…というわけで、繊 JM4 .二.二 金 
'，で0明日からは『牢破り90の方名 J に入る — 
なにか B 罔は？ J 

長身の教授の金色の_は' 紐鱒のレンズ IS 

，しに盗賊ギルドの中をさまよった*ギルド内 
はしんと W まり通っていた,，熟心に見上げ4 
若き盗賊たちのいかつい油钿,， 

手が上が。た 0 
「はい 、 «J 

にやけた男だ。笑いながら霣閜 r 4, 

「100#目の方法 u 細〇 >んですか？レック 
I ス教捜 ？ J 

どっと笑いの滿か##超 こ る， 

レックスもニヤリ笑った， 


CG イラストの JO*、 投稿もあるゾ。 


デイスミ、 vW 末 5 


に荈饜「- 

なしし% W * 


i- 扎に出力 fc- 撕づよ -f< .ハ沪 

f*i^^wt*r^p 

USSTS ® n^r 

»はては‘咖まはあてよめがば〇 , 
- i ノ no スて#さスが〇一 J ;''« r 7 a る 
かドじク灯いれク鞣よ夕噼名クを宏 
ssuvil e u? 11 U-VII 
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〇プレイ画面は、こんな感じの3□表示。相手も 
いろいろしやべつてきて楽しいぞ 


〇アガればお待ちかねの0ワウタイム。コミツ 
ク調のコマ割りがおもしろいね 


美少女指数 


85 % 




裏麻雀界は関東を手中に収めるため、 
刺客を雀荘に送り無差別攻撃を行って 
いた。ももこの父の経営する雀荘も、 
戦いに敗れ乗っ取られてしまった。父 
の商欠を取るため、そして裏麻雀界を倒 
すために、ももこは立ち上がった……。 
そんなわけで、4人の刺客の女のコ 


.と麻雀で勝負/なかなか手強 I 、相手 
ばかりだけど、お供のコと力を合わせ 
てがんばろう。もちろん、勝てば相手 
はヌギヌギしてくれるぞ（負けてもお 
供のコが脱いでくれるのだ W 。最後に 
は、ボスとの対決が待っている/ 
ボスを倒すと、おまけゲームもプレ 


イできちゃうよん0 



聽雀界 
昆の勢力地国) 


〇雀荘に踏み込んでみると、そこには刺 
客が/よし、勝負だ// 


どこでスカウトしてきたのかは知らないが、裏麻雀 
界にはかわいいコが多いらしい。しかし、油断して 
はいけないぞ。みんなやだ 0) と強いコばかりなのだ。 
お面をつけてるのはど^してなんだろ〇ね9 





丽 


上下往キ-で翻し、スぺ-スキ-■してね！ 




:1?^ 008 I 

1 一藏 I |1!ィ“•則: 

トク”スト I 

% 3 忘 1B86W55HSSI 



お供の3人初召介/ 

ももこには、3人の心強い味方がつ 
いている。この中から1人をお供と 
して連れて行くことができるのだ0 
それぞれに得意なワザがあるんだけ 
ど、さてキミはどのコにするかな7 


〇 イヌ耳 （7) がカワイ 
らしい犬江ちやん。得意 
ワザは気迫パワー。気迫 
をこめて、何でも一発ツ 
モだ/ 



〇 メガネがよく似合ろさ 
る美ちやんは、マンパワ 
—とツミコミが得意ワザ。 
マンパワー全開なら、一 
度に二枚ツモれるぞ 


1 



〇サラサラヘアが魅力の 
きじ子ちゃん。通しパワ 
—を持っているそ'。さら 
に、相手の待ちもちよつ 
びり教えてくれるのだ 
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美少女たちと桃の節句だ、ひな祭 W 


3月といえば、やっぱりひな 
祭り。桃の節句といろだけあ 



※発売中のものを除さ画面は開発中のものです。 


てるゾ9 


參 FOXYII 


PC - 9801シリーズ 

3.5.5 HD 

7800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/エルフ 

■発売日/4月8日 （ X 68 K 版は5月、 MSX 2 版は6 
月予定）※画面は98版のちのです 

あの美少女 SLG 『 FOXY 』 の続編が 
いよいよ登場するぞ。舞台は前作から 
10年後の世界0靡求人は、謎の生命体 
ギラスと戦っていた。その睾頭か'刘•ギ 
ラス特殊部隊「シルバーフオックス」0 



だが、その大半の隊員はギラスの_ 
を攻撃したときに、侍ち伏せにあって 
行方不明になってしまったのだ。主人 
公キョウヘイは、仲間の救出と基地の 
破壊のために、親友のカムイとともに 



戦場へおもむいた……〇 


今回はュニットに経験値を持たせ、 
さらに思考ルーチンも改良されている。 
前作よりひと味もふた味もオイシクな 
ったぞ a 


#ス•パ-バトルスキンパ：:ック 


[ PC - 9801シリーズ l 》.5,5 HD 1=9800円 j 

■発売元/ガイナツクス 
■発売中 




昨年の12月に88で発売された『バト 
ルスキンパニック』が、98用にパワー 
アップして帰ってきた。それが『スー 
パーバトルスキンパニック』だ 0 スー 
パーというからには、ただの移植では 
ない。ダラフィックを16色モードで描 
き直して、内容のほうも若干変更が加 



えられてい蚤そ、。 

ストーリーは、主人公が通う学校に、 
坂東ミミという少女か転校してきたと 
ころから始まる。彼女は一見、普通の 
少女だが、実は中華四千年の歴史を誇 
る幻の拳法「裸神活殺拳」の伝承者だ 
つたのた'。 


• 私をゴルフに連れてって 


PC - 8801 mknSR シリーズ 

5 D 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

7800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/フエ: PU — テール 

■発売日/3月上旬 ( X 68 K 版、 MSX 2 版、88版は発 

売日未定） 

※画面は98版のちのです 


主人公の田原クンは新入社員。若手 
韻のクラブ活動にゴルフ部があった 
ので、ゴルフが 1 辱意な田原クン、さっ 
そく入部してみた。ところが田原クン 
を侍っていたのは，斤入社員歓迎合同 
コンペ、、の女 1生調達イ系。まあ、どうせ 
やるならかわいいコを集めちゃえウ 



ゲームは ゴルフとナンパの2本 
立て。キミは田原クンとなって、_ 
街でナンパをして女の]をゴルフ m 
場に連れていくのだ。女めコは全 ■ 
部で15人登場し、そのうち6人まで1 
ゴルフに誘えるぞ。りができるか否 \ 
かはキミのゴルフのウテ、、次第。ゴルフ 
に、そしてナンハ。のウデに磨きをかけ 
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hanatos 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 


X 68000 シ U — ズ 

5 HD 

6800円 

MSX 2 

3.5 DD 

FM TOWNS 

3.5 HD 



■発売元/バーデイソフト 

■発売日/3月10日 ( X 68 K は4月初旬、 MSX 2、 



TOWNS は5月初旬 
※画面は98版のものです 

主人公は横浜に事務所を構える探偵。 
ある日、ひとりの美しい女性が仕事を 
依頼してきた。その内容は、日本の大 


手商事^社が何か汚し、ことをしている 
らしく、それを調べてほしいというも 
のだった。そして、調べを進めていく 
うち大変なことを知ってしまう……、 
というストーリーの AVG だ。 



参0 ft 李ャンパス花 S し膚/ 
〜讎季旅 


rPC -98 01 シリーズ [3.5-5 HD [6800 円] 

■発売元/コンピューターフレイン 
■発売日/4月下旬発売予定 




オレは私立六本木学園の教師、復本 
省吾。いよいよ明日から大阪•奈良へ 
の3 泊 4日の修学旅行だ。 アコ ガレの 
有森先生と同じ屋根の下で……。よ〜 
し、ここは一発ドッカーンといくぞ/ 
こんなストーリーで始まる コマンド 


トキメキ美少女 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

12800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


■発売元/アンサー 


ネルは正しい向きを向いているとは限 
らないので、回転させて正しい向きを 
探すのだ。写真が完成すると、クイズ 
モードに。正解すると、またまた美少ヽ 
女たちの取り込み画像が見られるぞゥ 




選択式 AVG 。 キミは道楽教師複本省 
吾となって、大阪を舞台にまさにやり 
たい放題/果たしてマドンナ有森先 
生といい仲になれるかな？ 


■発売中 ( X 68 K は3月1日） 

則8版は MS - D 0 SVe 「.2.1 以上が必要です 
※画面は98版のちのです 

パズルとクイズがドッキングしたり 
ウウなゲーム。箱の中からクレーンで 
持ち上げてきた 15 t 文のパネルを正し 
い位置にはめ込み、実写取り込みの美 
少女の写真を完成させよう。しかし、パ 






私' 

m 


トヒ_ラ鏟 3 b 诏汐レ 


緣 おまたせ/のトビラ絵プレゼントです。今 


I 腳 AME テクノポリスより、87ベ¬ 


ジ 


類 


で使つたグラフィック（右に掲載)の入った 


(具体的にネ /) を明記のうえ、 亍1〇5東京 
都港区新橋 4-10-7 TIM テクノポリス編 
集部「3月号美少女トビラ絵プレゼント j 係 
まで送つてね。締め切りは3月8日（必着)。 

さあ、ドシドシ応募してねゥなお、当選 
者の発表は発送をもって代えさせていただ 
杏ます。 


餐 ディスクを 10 名に あげちゃいます。機種は 
% PC -88 版。 希望者は八ガキに•住所、氏名、 
g 年齢、電話番号•使っているパソコン•今 
_ 月のレモンちつく WORL □の感想と要望 


■提供/ GAME テクノポ iJ ス 
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きあっ、 これは失礼しました。わたくし、天下の松上物産営業部のピッカピカの新入社興、田原（あ 
m と申します。この度、松上物産ゴルフ部に所厲させてもらろことになったのですが…いきなり 
部長から、「3日以内に6人の女の子をナンパしてこい//これは命令だそ//」というお達し。 
♦なんでも得慝先の接待ゴルフをかねて、新入社興歓迎コンペを開催するって事なんですが、どラ 
せやるなら、可愛い女の子を集めて合コンにしようなんて事になっちゃって…本来なら歓迎されるは 
すのこの俺が、なぜか女の子捜しを押し付けられてしまったワケです。 

秦 もっとも仕事の最中に女の子をナンパ出来るなんてこんなおいしい話はめったにないので、まんざ 
らイヤというわけではないのですが…それに予定ではコンペは1泊2日/イヤでも期待 I こズボンの前 
はふくらんでしまうって感じ// 

てなわけで、松上物産の名刺を片手に社内に街に、ナンパに繰り出す事にしましょろか。 

•とにかく ゴルフは今、最も女の子に人気のあるスポーツと言ラ事で街にはゴルフ好きの女の子が 
街にあふれていますそんな女の子をコンペに参加させるのはすベて田原クン（あなた）の腕次第/ 
# ゴルフ • コンペは超 • 本格的な『リアルタイムゴルフ • 18ホール』の強カゲーム • システム登載。 
もちろんアフターコンペも用意されています。コンペで見事な腕前を披鼸したら女の子達だって、き 
っとあなたの虜になるのは間違い無し//はたして、1日に何人の女の子を相手に『遙かなる恋の19 
番ホール』をプレイする事が出来るのか7 

春 ゴルフだけでも十二分に楽しめる本格ゴルフ.ゲーム.システム。 BGM 、 シナリオ、ビッグサ 
イズ画面、メッセージ、全てに本邦初の接待ゴルフ • ゲーム。 


PC 關トシリーズ5インチ 3.5 インチ 2 HD 
PC 的 01 SR 〜シリーズ5インチ 2 D 
MSX 2/2+3.5 インチ 2 DD X 刪 I 1 D 5 インチ 2 HD 
各機種対臟隊近日鵝。 S うご期待/ 


ニニークてオジジナル 
，フェアリーテール， 

/fURYTflLC 

東京都新宿区高田馬場卜 33-14 サンフラワービル 
巳 1- B 室パソコンソフト開発室内 


•現金書留の場合-商品名、 
機種、メディアを明記して 
フェアリーテールまでお送 
0 ください。 

•郵便振替の場合一郵便局 
の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記して、口座 
番号、東京 7-140574 フェア 
リー テールまでお申し込み 
ください。 


1 ルフができれば、いつもナンパはバ-テイチャンス/ 

m る恋の m ■ルに 











































measures’’ 


u might thin 
nical view; 
i-bitten antic 
ie 1980s failed 
it Gorbachev 
ss of bringing 
id radical 
not just the 
changed: Tt 
between wor 
the Soviet Un 


une true in Brita 
nagical incantati 
: ernationalord 
i new relation 
ountries, bet 
nd their people 
peoples aroun< 
r is it merely 
old reality of 
nance? 
is a change 
e age of inter 
tnmunicatioi 
on our tel 
n our livini 
)1 the man dl 
and a 
Hussein, 
mt’s magicj 
[argaret TI 
ular), con 
te evil in I] 
i destroys 
: he peopl 
>rder. 


e pasi 
n natioi 
thaus 
sk death] 
incantaj 
der c; 
hetoriC] 
its 

en lea< 
l. In 
ig; Is 
ble e 


achei 
lowhisi 
riitionall 
state. | 
k aboi 
m, Goil 
kill me,; 
toss , yoi 
job, bl 
unce th 


ほ^^^ 3 

• 參ハ，，， r% W MAk 


;the “new interna- 


/nany of tk 
ant morel 
? rhey want 
•residential 
^public wta 
movements 
o far Gorl 
itened suchi 
/as not made! 
en Marshal! 
ieyev f Gorbai 
ftary adviser 
itate to show 
lice with the 
ked in what dii 
hev is now moi 
yev frowned 
ou ask him. Ih 
I know is that 






























Si 觀詰こく、 ff 7 回 


ドラゴン • シティとは . 

參 このゲームの世界は、異次元空間•エ 
レメンタル • ワールドに存在するドラゴン • 
シティです。決して架空の世界ではありま 
せん。男性なら誰でも夢に見る、いわば 

心の世界とでもいいましようか . 。 

參 この世界では、女の子は男性のために 
存在しています。つまり、様々な男性の 
欲求にそえるよろ、男性の欲望を満たす 
ことができるように教育を受けた女の子 
たちの世界といろわけです。 

參 そのドラゴン • シティが今 危機に 瀕して 
いるのです。花園の秩序を乱す者が現れ 
たのです。それは何者なのか。果してそ 
の目的は。あなたはこのドラゴン • シテ 
ィの平和を取り戻すために、聖•性戦士 
となって敵に立ち向かいます。準備はい 


いですか。精力と体力が成功（性交）の 
鍵です。 

•グラフィック•巳 GM -アニメーション- 
シナリオ•メッセー ジ 、すべてにアダルト • 
ソフトの原点に戻って制作した本物ソフト 
です。 

2二ーク r 才 1 j ジナル 

，フェアリーテール， 

fmmit 

東京都新 宿区高田 馬場 卜 33-14 サン フラワービル 
巳室パソコンソフト 開発室内 


J 々 X 指定とはアメリカ映画協会で 

1 B 才未満絶対禁止の意味 _ 

• PC 9801 V 〜シリーズ5インチ 3. 5インチ 
2 HD 3 枚組大好評発売中！ 

• MSX 2/2+ 3.5 インチ 
2 DD 4 枚組2月15日鹿発売！ 

* PC 88 G 1 SR 〜シリーズ5インチ 
2 D 7 枚組2月8日(金発売！ 

• X 68000 5インチ 

2 HD 4 枚組3月旧®発売！ _ 

各定価 6 , 800 円 

通信販売は前ページを参照ください。 


正華ア 

-iS }\j 

銘真卜 

漏してはいけない0広告で表現してはアブない0 


















テクポリ読者のキミに送るお買し〗得情報の ページ/ 




商品番号 


商口 □番万 






パソコン ゲーム • 

キャラクタ-成合^^ 

ソフトオリジナルカ9 口 7 VoL 2 


発売されるやいなや大人気となつた美少女 
ソフトオリジナルカタ□ヴの第2弾 
前回よりもさらに内容を濃縮 
君の目と心を離さない（ドツキン) 2 ビデオ！ 


PSVX-1008 

▼内容/ 35 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中〕 


紹介されているソフトノ \ウス ©ファミリーソフト/ソフトゥェアハゥ 
スぱせり/エルフ/クリームソフト/フラムテザインワーク/ストライカー/ 
パーディーソフト/グレイト/ディー.オー/ガイナツクス/カクテルソフト 
/フェア u —テール/ジャスト/真実フロ/美少女倶楽部/ボニーテールソフ 
卜/フェア u —クラフト（順不同） 


税送料込価格 ¥3,800 


mm 


mmm 



孕 W 娜薦冒私 

といラ訳で12のソフト/ \ウスがそれぞれ 
ご自慢のゲームミュージックを持って集まって 
出来上がったのがこれだ！ 

CD テク/ポリス 

パソコン•ゲームミュージック大全集 

税送料込価格 ¥2-200 

▼内容/ 50Min(CD/TAPE •全30曲集録）▼発売元/㈱徳間ジャパン(好評発売中） 

ご協力 頂いだソ フトノ \ウス ©コンバイル/ウルフ.チーム/アルシスソフトウ 
ェア/ボーステック/エルフ/デービーソフト/風雅システム/フェア u —テール/ 
アーテック/ソフト屋しやんばら/ M.N.M.Software/ ゲームアーツ（順不同） 























商品番号 



◎『ドラゴン•ナイト』より 
©エルフ 




①『帰り道は危険がいつ ②『フェリス』より 
ばい』より©デイー•オー ©フェアリーテール 


④『天使だちの午後•番外 
III 』©ジャスト 






商品番号 


紹介されている 
ソフト八 ウス 
©アリスソフト/アグ 
ミツクス/エルフ/力 
クテルソフト/クィー 
ンソフト/ジャスト/ 
ゼネラルフ□ダクツ/ 
ドツト企画/フェア U 
ー テー ル/ボニー テー 
ルソフト (順不同） 



P -2 | 美少女フアン 


必見!! 


商品番号 


S ラコ^！合莫少女 

1 ノフトオリジナルカ9的 Vol .1 


スー n - リアル麻雀 
ヅインイル 




5キ•カス5•シヨーコ 
のはじめまして 


税送料込価格 ¥3,80 D 税送料込価格 ¥4， D 00 税 s 料 m 格 ¥5,800 


テクポリの『レモンちっく WORLD 』 など 
で掲載された美少女ソフトを、かわいい女 
のコのナレーションとドッキン★グラフィ 
ックで30本も紹介しちやろゴキゲンビデオ。 

▼内容/ 40 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中） 


ゲームセンターで大人気だった『ツインイー 
グル』と『スーパーリアル麻雀 •PART 2/ 
PART 3』を基盤からダイレクトに収録し 
たワクワクビデオ。 

▼内容/ 29 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中） 


あの『スーパーリアル麻雀 • PART 2 /PART 
3』で大人気のおんなのコ、ミキ、カスミ、 
シヨーコの3人がおりなすおしやれでちよ 
っぴり H なドキドキビデオ。 

▼内容/ 30 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中） 


認冠 W 難娜0雜紗滅 


数発売のため在庫薄！迷ってるヒマはなぃゾ! 
ただ今、第2弾を検討中！ころご期待// 



※絵柄•仕様は予告な < 変更することがあります。※テレホンカードは非課税商品です。 


申し込み方法は次のページを見てネッ！〇 


商品番号 


商団番巧 


商口 □番号 


商口 □番号 


商品番号 


売り切れ 


売 D 切れ I 













































大事な仮免許試験の前夜、大事な魔法書と護 
符パンティが盗まれた。なんとかなるわ、と 
脳天気な魔女見習い、美少女つくねちやんの 
AVG 。 無事に試験に合格できるかな7 

▼ PC -9801 VM 以降 ( RAM 640 K 以上） 5”2 HD 
※要 MS-DOS Ver .2.11 以上 


突然メシアに選ばれた、普通の女子高校生ア 
ユミ。魔王の支配下にある世界を救ラため、 
ちょっと H な大冒険に出発。アクションも 
取り混ぜた、一味違うおもしろさの AVG 。 
▼ PC -8801 SR 以降 ( VA 対応）5”2口 


ワー•クリチヤー族にさらわれた王女。男 
の勇者か女の勇者になって救出に向か5か、 
王女となって逃げ出すか。3つのストーリー 
が楽しめる、カード戦闘型の RPG だ。 

▼ PC -8801 SR 以降 (VA 対応) 5”2口 
▼ MSX 2/2+ 3.5”2 DD 


① SF -013 

② SF 014 

③ SF -025 

④ SF -026 
⑮ SF -019 
⑦ SF -020 


一八イパー•グラフィック•ツールぅルフー 

LALF 


腿料各①， 


税送料込価格 ¥10,000 

PC - B 8 でのプログラム開発などを支援する 
□ OS。DISK BASIC との互換性を保ち 
つつ、コマンドの機能拡張やアセンブラ、他 
にも便利な機能を目一杯に搭載。 

▼ PC - B 801 SR 以降 5”2 D 


[ 税送料込価格 ¥13,000 

月刊テクノポリスでも大好評、グラフイツカ 
一御用達の CG ツール。セルとい5新機能の 
使い心地の良さは、同人ソフトの制作者達も 
保証済。高速で多機能なラルフで鬼に金棒。 
▼ PC -8801 SR 以降 ( VA 対応） 5”2 D 


込価格④⑤⑦各 ¥5,000 

月刊 MSX _ FAN の『フアンダム』から厳選 
されたプログラムが50本。遊ぶだけじやなく 
て、解析も改造もできちやう。同名本の RO 
M またはディスク版。◎は完売しました。 

①〜③ MSX / MSX 2 ROM 
④⑤⑦ MSX / MSX 2/2+ 3.5 M 2 DD 


通信販売の老ま D 


ほら、貯金箱の前で腕を組んで考えているキミ！ 
まず白い紙にキレイな（読める）字で、ア•郵便番 
号と住所、イ • 氏名、ウ • 年齢、エ • 職業、才•電 
話番号、力•希望の商品名とその記号（ソフト購入 
の方は機種 • 媒体を忘れずに！）を記入して、表記 
されている （2 つ以上の方はその合計の）金額分の 
現金といっしよに、必ず現金書留でお申し込み下さ 


い。トラブルを避けるためにも、この要項を絶対守 
つて下さい。なお、商品の到着には2週間程度お待 
ち下さい。また、誤送によるお取り替えは致します 
が、その他の返品についてはお受け致しませんので 
あらかじめご了承下さい。 

亍105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室通販〶係 






















































ゲーム紹介 Parti 


コミ認 3 フ T 親№4本一 P.125 


女徽パニ'';々/ 〜銀聖戦神〜 ガイナ扔ウ /LINNA ちゃ/^事件簿 II/ 点取 ni'90 


パソヶッ圈稿の 驗嘗嘗 WfS 赢 一 P.129 


ゲーム紹介 Part 2 


同人ソフト 

HARD BATTLE/ 〜姬 • りんごレポート .1 〜可愛い久美子ちやんにあたつく // 
ASCENSION/ 優勝旗 t 我が手に/ VASTER LAND 

觀ぅ "©© oqMKI ネツトワ■ク — P.133 


3D3Go7J«U7 ： ZiM«lofct!?-p.i38 
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同人ソフトがメインで出品されていた 
地域 

コンピュータのグッズや同人誌に混り、 
同人ソフトが出品されていだ地域 


照らし介わせれば、さらにイメージ 
がワキワキよ！？もちろん、人丁-し 
たソフトはカタログにして人公叫し 
ちゃうから、とくヒご 1 なあれ。 

今… I は、以的に比べて MSX 2 版、 
X 68 K 、1)098 版のソフトがずいぶ 
ん 多くなったよ。で、内界は令体的 
にディスクマガジンぼいのか耶えた 
みたい . 。 

掲載の順番は、コミケのブース番 
号順になっているので、コミケに行 
った人は思い出に浸りながら、行か 
なかった人は情景を想像しながら見 
てってね。なお、スペースの関係上、 
移 til ややむをえず紹介できないもの 
もあるので、ゆるしてちょうだい。 



❶ 


チェックボイント 

® 開場前は一般参加者の待機場所。開場後は 

コスフレやイベントが行われていだ地域 〇 

® コンピュータやゲーム関係、男性向創作系 
などの作品が展示されていだ地域 
©アイドルや音楽関係、アニメ関係などの作 

品が展示されていだ地域 ® 

(§) 女子更衣室 
® 男子更衣室 
©救護室 

©乃の木/〇 CEAN / AT 〇 LL (レストラン） 

® セントラルカフェテ U ア(レストラン） 

①幕張り茶屋(レストラン） 

®LSC Shop (軽食の売店） 
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ル 
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Do-Jin ファンですっかりおなじ 
みのコミック マーケット （ B 各してコ 
ミケ)。同人誌や同人ソフト、オリジ 
ナル • グッズなどの即売会として、 
全国的に有名。てなわけで、 ’90 年 12 
月 23 〜 24 日、幕張メッセで開催され 
たコミケット 39 も、気の遠くなるよ 
うな数の人が'集まった。わか’テクポ 
リ編集部員も、この II 、 朝 9 時という 
驚異的 （？） な時間に集合し、同人 
ソフトを入手するためにさっそく活 
動を開始。さらに、会場の雰囲気を 
言売者のみなさんに伝えようと、バ'リ 
バリと耳又村してきたよ。今回は同人 
ソフト以外のものもチェックしたの 
で说んでね。ドン）メッセの会場 M ヒ 



国際-. 


会議場 
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やつて来ましたコミケ ット39。早： _ 

てきだ同人ソフトを おなじみのカタ□グにし 
てご披露しちやろぞ。 もちろん、取材記事も 
バッチだい。なお、 来月以降、詳しく紹介 
してほしいソフトのリク エストも受付 中さ^ 





* n /// ケツトカタ□グ39よ 1 0 掲載 
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By 籲 Team A 巳 



PC-88SR 、 FM77AV 


BY«TSUKKA software 



PC-88SR 


同人誌勿" 7 _ス 


BT^A.R.E. SYSTEM 



MSX2 



クム 

CRIM 


BY^TSUKKA software 


::: ..ど'..， r .心. 
:;/ ^ : Z ： 7.：/.： 

::斤を''弱；./.: 

:■..乙...- V .2： 

ふ : .r . 3 :.:切 z :. 


/纖 


PC-88SR 


100 円ソフト PART 7 

ファイナル 

FINAL スペシャル 



ポイント©. 
展示 ホール4 
ラ-80 


コミケといえば同人誌。 
一般誌と違って規制もな 
いので好きなように本を作れるのが魅力。ア 
ニバ□漫画や、アイドルを主人公にした小説 
もあるぞ。人気同人サークルには100人以上の 
長蛇の列ができるほどだから、ビック u ./ 


陳 


6乂6ぱする巳 


旅人の楽譜夢の中に • 


qp ボーインク コレクション 

-b Booing Collection 


By * T otenkoof-Software 



PC-88SR 


BY«DREAM7 



PC-88 


GIDDY RUNNER 


脇天直撃 n 


左腦編/右腦編 


fQQl プリティ カ'— ル 

tfU PRETTY GIRU 2 / ^3 




いじめていいかい 


By * ブ□ダクシヨン青い臟 




BY # Team AB 



PC-88 


BY^TRILOGY STUDIO 


■■■■1 

覼天•辇: 

_ 


瓣 

1 


〇 V PV ■貪 
2▲丸 I •賣 ■ 


MSX2 


f クイズなるほど’80年代 


宇宙先生ガイネオン Vol .1 

° |」メイク版 



〇ある町にやつて来だ流れ者が 
主人公の電脳絵本。なかなかス 
卜— U — がしつかりしている 



〇ゲーム2本と音楽が入つた、 

ディスクマガジン。女の n のク 

ラフイツクがカワ VV の E > 



〇 『ポツキー』の原画などで h 
おなじみの「ぴろしき」 さん# 
も n ミケに参加してたよ // 


〇拡大縮小回転する迷路から時 
間内に脱出するアクシヨンゲ— 
と。燃えるせ/ 


〇ジヤンケンに勝つことに1回 
だけバネルが動かせるという過 
酷なバズル。根性じやあ〜// 


〇画面上のカギをすベて取つて 
出□へいけば面ク U アとい-つア 

クシヨンゲ—ム 


03 択のクイスゲ—と。10問中 
7問以上正解すると女の n が1 
枚ずつ脱いで v れる 



〇上から伸びてくる5本の手を 

もぐらだたきの要領でだだけ/ 

も S がバニツクだあ 


〇クイズ、バズルなどのゲ—<一 
がいろいろ入つだディスク IV 力 
ジン。100円ディスク 


〇バネルを入れ換えてカワイィ 

女の n のグラフイツクを完成さ 

せる！：：ズルゲ—ム 


〇ポーカ—とプラツクジヤツク 

で女の n と勝負。勝つだらもち 

ろん (90 脱いで < れるぞ £> 



〇 正議の味方ガ V ネオン先生が 
大活躍する AVG の U メクク。 
ナレ—シヨンが面白い 
























































































Bj ® Fourth Shooter 



PC-88SR 





タンジョン ランナー 

Dangeon Runner 


拷問フスター 

By * 木内研究所 


By •らすかる soft 



X68000 



X68000 


サイレント スノー 

Silent Snow 


BY® RAT HOUSE 



X 68000 


By• FIN software 



XI 



ポイント © 
展示ホール 6 


フラワ^：/3ッブ2ユゼ 

〇 女のコの行列に大忙しの店内であった。花っ 
てもらうとうれしいんだよね/ 


なぜかコミケ会場に花屋 
が。しかも女のコの列が 
……。実は人気同人サークルや、有名漫画家 
などのフアンが花束をプレゼントするだめに 
買つているのであつだ。お店の人も忙しい〜 
つて M つてましだよ/ V 。 
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聖ルナ学園 

〜遅刻大戦争の巻〜 




ゲーマーのゲーマー による 
ゲーマーの 為の QUIZ 


By♦ SUPER RED 巳 US 



PC-98 


B7®PROCEED 



X 68000 




ONE AFTER 909 


RESERVE 

By*L.M.C.aM.I.N. 



PC-98 


59 


スーバー やキューケン 

SuDerYAKYU-KEN 


バスター 

巳 uster システム 


死 


二トロ クラッシュ 

NITORO CRUSH 



AQ クエスチョン クエスト Ci バマップ RA フラック ジャック 

QUESTION QUEST PAMAP -i BLACK JACK 


O 壁で塗 10 つぶされた迷宮の中 
で隠されだ出□を探すアクシヨ 
ンゲー/〇 


〇あゆみちやんを遅刻しないよ 
ラに学校へ連れて行こ-5/ n 
マンド選択式アドベンチャ| 



〇捕虜を2種類の方法で拷問し 
て秘密をはかせよう。爆笑 (?) 
拷問ゲ—ム 


04 択式のクイズゲ—ム。出題 
される内容は、なんと n ンピユ 
—タゲ I △に関する問題ばか10 


04 人まで同時に遊べる白熱ド 

ライフゲ—ム。負けそろなとぎ 

は二卜□で I 発逆転だ/. 



on ンピユ—夕とフラックジヤ 
ツクで勝負。 3 回勝つごとに、 
C.G が出るぞ 


〇敵から逃げながら、迷路をす 

ベて塗0つぶせ/迷路のバタ 

—ンも多いぞお// 


〇スゴ□クの要素の入つだ 4 択 

クイズゲ—ム。ジヤンルの幅が 

広<てムズ V ぞ 


〇力—ドを使つて、女の n と野 
球拳をしよ-つ。勝つともちろん 
E>E>E> 



〇付属のシナ U 才「瑠璃色の森」 
が入つたアクション RPG 。 シ 
ナ UK の順次追加予定ア U 



〇上方にいる敵を I 掃せよ// 
単純明快の固定画面シユ—ティ 
ンヴゲ I ム 





〇不思議な世界を旅するメルへ 
ンチツクなコマンド選択型のア 
ドベンチヤ—ゲーム 


〇元の世界に帰るだめに、異次 

flDa.1 元を旅する RPG 仕立てのアド 

5 - ベンチヤ—ゲ—ム 
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BY* まぢつ < • すきやん 


、_藝___ 


if 晒 _ 


PC-88SR 


BY# ALU COMPUTER ARTS 



B7*STUDI 〇めんたんびん 



PC-88 






HR マジョ flfi エヌアイティ-クエスト 

-8 MAJ 〇 L"S N .1. 丁. Quest 
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クリッピング ポイント 

CliDDing Point 


(^i Ztzi ：] -§ Raise Or Fold _ ぁつぶるノ-卜 Vol.l 


妖精2(栄光べの脱出） Stesi 




スィート エモーション 

SWEET EMOTION 


m 


オプションディスク#1 


75 


ラーぱ_2 


クレセント 

CRESCENT 


グリフォン 

GRIFFON 


75 ザ < るんぼん < るんぼん 




〇独自の力—ドを使つて n ンピ 
ユ—夕と対戦する力—ドバトル 
ゲ—ム。ちちろん勝つと0 



〇 さらわれだ姫を救ろだめに I 
1 人の冒険者が立ち上がつだ' 
ちよつと n /// カルな RPG 


〇上から見だ構図の縦スク □1 
ルドライフゲ—ム。けつこう燃 
えるせ/ 



01対1で敵と戦〇ゲ I ム。ダ 
V スの目と能力設定がモノをい 
ラ。£>な0.〇ちぁるょ 


〇 か〜いい女の n が主人公の A 
VG 、 というより電脳絵本。と 
つても H だあね 



〇さまざまなトランプゲ—ムが 
入つている。コンビユ—夕に勝 
つと0なグラフイツクが …… 



〇 画面上のバ f を一定の法則 

に従い、すべて同じ色にすると 

い*つ難解八ズルゲ—ム 



〇サイ n □の数と同じ数になる 
よ一つにバネルを取る『<つ—ば—』 

の第2弾。 CG が新し<なつだ 


〇『妖精の館』の続編。ちょつ 

と H な n マンド選択式のアドべ 

ンチヤ I ゲ I ム 



on ンピユ I 夕とバネルをめ< 

り合つて、枚数の多いほ-つが勝 

ち。め< つだ分だけ CG が出る 


01人でも2人でも遊べる3択 

クイズゲ—ム。ある程度正解す 

ると CG がでるよん 


〇迷路状のマツプで戦車を操る 
アクシヨンゲ—ム。なかなかと 
ズカシィぞ 


onf > ンド選択式の 0 G 。 主 

人公は元の世界に帰ることがで 

さるだろろか 0- 



〇画面上の天秤とプレイヤ—の 
推理力を駆使して、女の n の体 
重を当てるゲ—ム 
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By •Inter Preter Software 



By * アクテイライツ 



PC-88SR 、 PC-9B 



BY * HOW-SOFT 



PC-88SR 


ir 


Louminous 


今夜は帰さない 

BY # LOLITA SOFT 


PC-88 、 PC-98 


1 § ソフィストの微笑 


フェア |J ー フスター 

FAIRY MASTER 


n 


どきどき小学生 3 

〜それゆけぐんばんまん〜 


BRASS GUARD 

BY « S . S.S 


寒 j'IC 


mm 


Si 


PC-88SR 


qh スウイ-テイ- フラス 

ISJ SWEETEY Plus 


げげらの女子高印度化麵っ / 見切発進 


STUDIO SOLD OUT 





クランヅ 

GLANZ 

光の勇者暫定版 


By * 企画八課 




ポイント® 
展示 ホール 8 


コスブし勿ホール 

〇 「ロードス島」のコスプレイヤーのみなさん 
です。結構はまってますね〜 




コミケの名物の1つコス 
プレ。この展示ホール8 
はとにか<カラフルだっだぞ/セクシーな 
格好の女のコはいるは、軍服姿の人はいるは、 
サンタクロースはいるは、まさにパラレルワ 
ールドってな感じで盛り上がっていだのだ。 



2D 豪華？版 100 円 /DISK 


■ 


ディスクエツクス 


100YEN DISK X 

VERSION 2.00 




ライト ウインク*ス 

RIGHT WINGS 



ました。 


〇 女の n の並び方を制限回数内 
に当てるゲ—ム。いわゆる1>ス 
夕|マインド。面ク U すると 


〇フラックジヤツクで対戦して、 
勝つたほ I つが相手を攻撃すると 
いう力—ドバトル 


〇 八イマジシヤン〃妖精使い" 

のパトルが展開されるフイ—ル 

ドタ V プ © RPG 


〇 中国史クイズ、新作デモ、 CG 

篥、シヨ—トゲ—ムなどを盛10 

込んだソフト 


I 麵 


on マンド選択の0 G 。 みか 
えりに期待を持つだ美保は、し 
やちほこの捜索に乗り出した!? 




〇攻撃力と防御力を設定し、試 

合を重ね、バ—ツをそろえてい 

c _ V: ハトル SLG 



〇 新作デモやボツ CG 集、カー 
ドゲ—ムなどが入つたお得なソ 
フト。遊べるゲームは3本だ 


MJ 


〇横スク □1 ルのシユ—テイン 
グゲ—ム。タメ—ジ性で難易度 
はほどほどカナ? 



〇 戦闘機を操作し、海上の敵艦 
船や沿岸施設を破壊するゲーム。 
任務達成後の着艦がムズ V / 



〇 マツフエディタとショートゲ 
—ムが詰まつだソフトだ。画面 
はタイムを競 f つレ—スゲ—ム 
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m»irj 


BY^Shiloeed Software 



x 68000 


By •ELEMENTAL SOFT 



MSX2 


By •ELEMENTAL SOFT 



MSX2 




BT^ASCAT 



MSX2 


凄六 < ん』 

〜 3 太<ん11~ 


By 闘沙仏ソフトウェア StK . D . D . 



1-8 八九式野球拳三型改丙 聲 ELEMENfALORS Reoart LITTLE LOVERS 


By®ShilDheed Software 



MSX2 


Q の扉 


BY^TYTTK SOFTWARE 



MSX2 




バズル フスター 

PUZZLE MASTER/ 

エキスバー ト バズル 

EXPERT PUZZLE 


BY * そふと屋 kam 



MSX2 


ジヤジャンボ 

JAJAN 巳〇 


By * 光の国 SOFT 



MSX2 


H アスキヤ HI 第三号 ^ だめだこりゃ DISK 1号 


!?§ 


SWORD MASTER 


m 


フレイクアップ 

Break Ud 


シルフ ウインド 

Shiloh Wind vol.1 


ぼりま < りディスク 


BY^ShilDheed Software 



X68000 



ポイン ト ® 
展示 ホール 8 


フット 1 ?—ウ 

〇 同人誌を運ぶフッドワークのみなさん。ゴクロ j 
—サマです 


同人誌や、同人ソフトを 
大量に購入しだ人の味方 
「フツトワーク」。これで家まで配達してもら 
うんだ。コミケ終了近<になるにつれて人が 
押し寄せてきだぞ/1人でダンボール1箱 
とかつて人もざらにいるんだから!？ 



By _ WAX - G 2 



iBHgnmBiiiriiiMiHnl 


〆 MSX2 


〇やればやるほど八マるフ□ツ 
ク<すし。全部消すのがなかな 
かムズかしいのだ • 


〇恭子ちやんを彼女にするのが 
目的の AVG 。 うま < nf > ンド 

を選んで画面右の D を上げろ/ 


〇ゲ—ム///ユ—ジツク、編集後 

記、新作の紹介、シヨ—トゲ— 

ムなどを集めたソフトだ 


〇地下5階まである 3 D の RP 
G 。 賞金を目当てに「神の石」 
を探す冒険に出 だ 主人公は …… 


06X6 マスの空間で特定の法 
則に従い、フ□ツクを横1列に 
3 個以上並べてい<難解パズル 


0編集後記、0.0集、ギャク小 

説、シヨ—トゲ—ムなど、いろ 

いろ入つたディスク7ガジン 


36 


〇 俗に言うすごろ<ゲーム。ご 

ほうびにカワイイ女の n の CG 

が拝めるゾ 


〇早い話が野球拳。2人の女の 

n と同時に対戦していつて、負 

けだ女の n がそのつどヌギヌギ 


〇アクションバズル、デモ、簡 
単な SLG など、全 5 本を収録 
しだソフト 


〇 正統派の 3 択クイズゲ—ム。 
ジヤンルは雑学とアニメ関係の 
2 種類。問題数は約 300 問 


〇バズル、デモ、ゲ—ムなどな 

ど 19 本入つだソフト。力—レー 

スも遊べるぞ 


〇 キヤラを操作して、敵をよけ 
flADl つつ矢印マ—クを全部取ると面 
i-f クリア。重力が働いてムズイぞ 



〇 ハノイの塔、15バズルなどの 
才—ソドックスなゲ—ムがギュ 
ッと詰まつだ 7 r トクなソフト 
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By#D.S.S. 



PC-98 



ギヤルカノーイド 

GALKANolD 


By 先行遊撃マシーン兵器 部隊 



X 68000 


By«SPC SOFT 



MSX2 


1 


タンジョン ストライカー 

Dungeon Striker 




〜とんでもはねてもシりーズ • 1〜 

とんでもはねても軍人将棋 


シフア 

SIFUA 

GAME COLLECTION VOI.1 


B ” Hyoer Net Team 



PC-98、X 68000 


BY •SOFT HOUSE TODO 



PC-98 、 X 68000 


BT ^ RIGHT^WORKS 



PC-98 


PIPE DROP 

By •電脳研究会 



PC-88VA 


ユーコ ニスの森で… 


BIT •暗黒媒体ソフトウェアーズ 



PC-98、 X 68000 


B 7* PINEAPPLE SOFTWARE 



X68000 


ぺ□へ □ ディスク 

Hero 2 DISK vol.4 

印度人の野望全•国•版 


BT ^ OPT.I 



X 68000 


オウス 

OATH 

〜駆け抜ける草原〜 


デビル チェイン 

DEVIL CHAIN 


B/^G-LIMITED 



X68000 


クイズじやん/ 


ケツト ボール 

GET 巳 A しし 


BY#STUDIO Undo . 



X68000 


1 56 D-C カードデータ 3 

ILU の花園編 




ぱずる • ちゃれんじゃあ 




ストックス 

STOX 

EXPANDED DATA#1 


オタクイス ツウー 

OTAQUIZ 2 


By # RIGHTi«rWORKS 



PC-98 


みなさんのおかげです 4 参加サークル …… ANNANDULE P 「 oject/R_ 50 ft/ 暗黒媒体ソフトウェアース /E 闩 /EAGLE SOFT/Ys-SOFT/EXIZ/S.S.S/ 
1 92 SSG/Eternal Champion Software/F. F. ARP/H• E . 〇 software/HAI SYSTEM/MMK/L-FACTRY/ ： OyY>V7h/ONION SOFTWARE/^ 
メガソフト / Group R204/K.D.D. / サークル FF/G-CREAT /SIVA/SIM 〇〇 N/ スタジオ！ <2/SPEC 丁 ERS/SLUG SOFT/SOFT HOUSEED 度人/ちょんまけ 


O 今ふうにアレンジしだ軍人将 
棋だ。もちろん、面ク U アすると 
C . G が見られちやつだりする!? 


04 階建の塔で、フロアによつ 
てシナ UK が異なる RPG 。 シ 
ナ U 7 T を解 <と£>画面出現/. 


56 -a 


〇とある惑星を巡り、秘密兵器 
の n ント □1 ラーを使つて惑星 
を守るフ□ツク<ずし 


〇木、岩' 川を置いだ U アルな 

3 D の RPG 。 魔導師にさらわ 

れだ恋人を、助け出すのが目的 


8 


〇女子高ギヤルのスカ—卜め V 
り神経衰弱ゲ—ム。パンツの色 
を当てると&な CG . が 


〇文学やコンビユ—夕関係のク 
ィズに答え、女の n に e > して5 
人のボスを倒すゲ—ム 


0 15 バズルゲ—ム。バスルを完 
成させて、グラフイツクを見ち 
やお -5 


54 


a 


〇 水道管のパ—ツを f つま V 落下 
させてい V アクションバズル。 
出□まで水道管をつなげよろ/ 


52 


〇モノト—ンで描かれる異世界 

の物語。思わす見とれるほどキ 

レ V なグラフイツクの〇 G 


〇 以前出展された、ボ—ルを決 
められた所まで non □運ぶゲ 
I とのデ I タディスク 


45 3 


〇クイズに答えて、各都道府県 
を統|するちよつと変わつた S 
LG 9 基本はクイズゲ—ム 


〇色とバネルを変形•変色させ 

I 痛& てパネルを消してい <パズルゲ 

1| I ハ。頭が•ハーーツクだ" 


- - 

56 -b 



〇玉の方向を変える n マをセツ 
卜し、標的を壊してい<バズル 
ゲ—ム。八マつだ/ 



48 -a 


〇 とにか<並じやな V とズイ4 

択クイズ。これが全部解けたあ 

なだは立派なオタキング!? 


































































































































































mDTj 


By«Mesialabo 


PC-98 



彼方十び 


BY^CHEVRE SOFT 



PC-98 


7 i 


じやんけんぼん 

SPECIAL / 


7§ 


リバーシフル 

Reversible 


センネツト 

SENNETT 


l !§| 


By * REI 企画 



PC-98 


88 日本一危いゲーム 

じ目 お次の番だよ宗教合戦 


クリスフス ヅアース 

Xmas fours 


by * 西夜企画 



PC-88SR 


いぶきちゃんの大冒険 


By 日本デジタル企画 



PC-98 




Kus Kus 2 


Bunny クラブ3 


展示ホール8 
ポイント® 


〇 左は M . O . P . の主催者 FoZori 氏。そ 
して右は-脳部隊 SCHEMER のかが 
りさんだあ〜/ 



57サークル合同イベント 

みなさん仍おかげてす Vol .4 




今回の「みなさんのお 
かげです4」の抽選会 
は、展示ホール8のコ 
スフレ会場で午後2時 
から行われ だ。 「みなさ 
んのおかげです」とは、 
同人サークル同士がコ 
R ると共に、いつも同人 
ソフトを買つて<れる ユーザーの みなさんに 
なにかお礼をしたいつてことで始まつだ抽選 
会。まだまだ例により持ち込まれだ、怪しい 
フレゼントが山のように集まつていて、並ん 


でいる ユーザーの みなさんもなにが当だるの 
か期待と不安が入り混じってるようだった。 
さて、今回の抽選も前回同様に、 M . O . P . 参 
加サークルで合計10本のソフトを買うと1回 
抽選ができる仕組みになっていだ。で、集ま 
った人は約100人近 <。過去の抽選会より少し 
少なめだったが、相変わらず盛り上がってい 
たのだ。ところで、この「みなさんのおかげ 
です j は、今回で解散して次回からはチョッ 
卜違っだ形になるらしい。でも抽選会は続け 
ていきだいとのことなので、夏コミも楽しみ 
だぞ。 


/TSUKKA software/T&H PROJECTS/TKO soft/lMI^SCHEMER /I 歌 W 厶ソフトウェア / HALT/HYP A SO FT/ 美少女倶楽部 / POP Software/ 
輝死会 / 人屋百 ^/ FUZZY/ ほえほえ _»/ まいだ 1 货研 / Magica 卜 BBS/MILK CUL 巳 / MINT S 〇 FT/Meta Dyne/RAMBLE-DOTS/ 誠 SOFT/UJ ソ 
フト 
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〇数字のバネルを消して CG を 

見ちやお-つつてい<つバズルゲ— 

ム。ちよつびり HE > 



〇 いわゆる野球拳。女の n に勝 

つてパワーをだめ、成長する。 

ちち、〇な CG ちあるよ 


〇 最初に好きな教団を選んで、 
ほかの教団を制圧するつてい〇 
シ=ユレ—シヨン 



〇 武器がチヨイスできる横スク 
□ I ルタイプのシユ—テイング。 
画面の上からツララが落ちる 



〇 カードゲ—ム『巳 unny ク 
ラフ』の3作目。今回はぺ—ジ 

ワンで女の n と勝貢 だつ/ 



ンタジ I •パ—ジヨン。服をそ 

ろえて勝てば CG が拝める 


へ-〇祖父サンタク□—スの代わり 
4 b ^ をすることになつだ少女が主人 
8 - 公。コマンド選択式0 G 


80 l-a 


〇 海をみていると〃助けて"と 
手紙の入つだビンが。いぶきち 
ゃんが大活躍の選択式 AVG 


sl Jll tl w ^ l gaE 









































































By •Pussy cat 




BY#STING SOFT 



PC-88SR 


ディスク エクスブレス 

DISK EXPRESS Vol.2 


By ♦WARNING 編集部 



MSX2 


PC-88 、 PC-88VA 、 PC-98、X 68000 


スーバー ク■ラフィック シアター 

SUPER GRAPHIC THEATER 


その他 


スキッブ 

SkiD / 4 


a 


ていお一のやぼ一2 


アルテミス II 


By •STUDIO 4989 



PC-88SR 


BY •ANGEL DUST 

. .'iWi 

顧 i 

US 

4 < c > « Afc * %< 

PC-98、X 68000 



[** 鬌森© _ 4 e * • 4 « _ • B % •亡 
政•电疇和.亀#)嫌9, 


BIT• POP Software 



PC-98、X 68000 


By*STUDIO DANCE/ 



MSX2 


By •STUDIO DANCE / 



MSX2 


BY * あシェイクウェイフ 



PC-98 



ポイント⑭ 
レストラン 


セし卜う/しキヤフエテリ? 

〇 こ5やって並んで料理を取っていくのです 。 i 
店の色調も落ち着いていて Good ですね 


幕張メッセ会場内の2階 
にあるこのレストランは、 
工場の流れ作業のよ〇にほしい料理をトレー 
に置いていつて、最後に会計するつてろ方式 
なのだ。店内はなかなか広かつだけど、さす 
がに昼時は混んでだね。 



バズル カナ 

PUZZLE KANA? 


ジャスティス 

JASTIS 


BY#ASM 



X68000 


そ * 


White Candy 


フレンドシッフ 


ASSORTEDtFRIENDSHIP 


SK 

または 

«の他 


?? ゲ-ムパック lil DISC RBJEFttl テコンド-老師 


on マンド選択式のアドベン H 
ヤ I 。軟禁された亜里沙を救 LLI 
することが目的 


〇 縦方向に 16 分割されだバネル 

を入れかえて£>なヴラフ イツ ク 

を完成させよ~つ 


o ,v マークを全部とつて扉から 
出れば面ク U ア、とい f つアクシ 
ヨンゲーム 


〇ゲ ームあり' 音楽ありのデイ 
スクマガジン。入つている I 筆 
書きゲ—ムはけつこ-つ遊べる 


〇 画面上のボ—ルをすべて出口 
へ運べば面ク U アとい-つバズル 
ゲ—ム 


〇 こいこいや、オセロみだいな 
ゲ—ムで n ンピユータと勝負。 
一筋縄では勝てないぞ 


〇 n マンド選択式の美少女0 

G 。 女の n ばかりの演劇部は、 

刺激がいつぱい/ 


〇 父のかたきを討つだめ、修行 
開始。コンビユ—夕の声に合わ 
せてキヤラクタを素早く動かせ 


〇 走り幅跳び、迷路ゲ—ム 、 予 

告デモなど、8個入り/•しや 

ベる4 n マ漫画がおもしろいぞ 



〇 どひや〜つ/迷路のゲーム 

がいつばい入つているのだ。脱 

出するタイムを競-つのじやよ 



〇 横スク □1 ルタイフのシユ— 
テイングゲ—ム。かなり難易度 
は高い 




OMSX 2 中心にソフトを制作 
しているサ—クルのゲーム集。 
9サ—クルのソフトが楽しめる 


124 






























































































ゲーム紹介 Part 1 


スラッと並んだ同人ソフトの中から、 
通販可能なもの4本を先取りしてご 
紹介!？なお、特集を記念してプレ 
ゼントも用意しだので、ほしい人は 
送ってね ( P . 128参照)。^^ 

節© S 茲網游 


3ミケット 

m 

同人フフト 




面クリアすれば、 
ムフフでキレイな 
グラフィツクを拝 
めるぞ（全3枚)。 
ナンマンダブゥ// 


ノ \°ンツ式モク''ラだだきゲーム!？ 


女子寮大 パニツク 


By 籲ぱじやま CLUB 


IPC -9801 VM 以降 l ~3.5-5 HD | 

※要アナログディスプレイ 
※要16色ボード、要 RAM 640 K 
※要 MS-DOS 


通販の申し込み方法 


〒111東京都浅草郵便局私書箱108号 

ユウユウ 内パソケットまで、1000円分 
の郵便小為替（無記名）、175円分の切手 
と、郵便番号•住所•氏名 • ほしいソフ 
卜名（必ず）•機種名（必ず）•媒体（必 
ず）を明記したものを同封のうえ送って 
ください 。 

〇モグラたたぎの要領で、出て吉たらすかさず取る 
べし、取るべし/ 




[UJJISI !!!. 1 , 1 


111111 nniwj 


慌てす急け!？ 


女のコが何かを干したら、 
すかさす取れ//……なん 
だけど、ちよっと待って。 
そラ 、男物の下着は取る 
とフーなのだ。よ < 見て 
取ろう I ! 


し 〇 


ぞ何 


0 ゲツ〇これは!? 

つたらあかん 


〇 女のコの下着じ 
補 


I I 分以内(:：30枚 
パンラィを盗仂 

下着泥棒マッド X 。彼は下着を盗む 
極意を特別に教えてくれた……。てな 
ワケで、アパートや マンションの 窓に 
干される下着を、部屋の中に取り込ま 
れないうちにすばやく取る/というア 


クシヨン ゲーム。 ようするに「モグラ 
たたき」のモグラか下着になったような 
もんかな。1分で301固取れは面クリア 
でゥなグラフィックが!？ガンバ'レ。 


疆儷驪磁龄 

n L 成-! !^* V 办办 このコーナーの P .125~ R 132 で紹 

介したソフトの通信販売を申し込 

CWWIsM 恶ぱね嫩の嫩守っ 

❶申し込んで3か月はジツと待つこと 

同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬづてソ 
フトを発送しています。それに申し込みもだいへん多いので、待ち 
遠しいとは思いますが3か月は待ってあげていて<ださいね/ 


©郵便\為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名しだり、有効期間が切れていだりすると、 
無効になつたり、手続きに手,間がかかつだ 1 0します。守りましよろ。 


® 住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事項は 
正し<書<こと 

せっか<申し込んでも住所が違っていだり読みにくかったりすると、 
あなだの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になってしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


©同人サークルへの問い合わせは、往復葉書などの郵便 
を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になっています。迷惑に 
ならぬよろに必す問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないよろに返信先を記入しだ往復葉書を使^よ^にしま 
しよろ。 
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〒225神奈川県横浜市緑区美しが丘 3-56 
-9 鈴木様方 M . I.N まで、2300円分の郵 
便小為替（無記名）と、郵便番号•住所 
• 氏名*ほしいソフト名（必ず） • 機種名 
• 媒体(必ず）を明記したものを同封のう 
え3月31日必着で送ってください。 


鼸鶸饉鸛黼隱 

S.A.S. 

この5人の美少女が、特殊任務部隊 S . 
A . S のメンバーだ。さ〜て、どのコを指 
名しよろかな？（違ラでしよ/) 



電腿オリシカレ•アニメーション•ソフト!〒 


II 〜ガイナロック 




| PC - 9801 VM 以降 l 3.5,5 HDl 

. 要アナ□ヴディスプレイ 
※要16色ボード、要 RAM 640 K 
※要 MS - DOS ( Ve 「.2.1 以上） 

※ FM 音源対晒 

■ 巨大□ボット+ 
美少女。。 

人類が宇宙に進出してから半世紀 0 
地球外生命体からの危機に備え、衛星 
軌道上に設置された宇宙ステーション 
に1隻の遭難した宇宙船がたどり着い 
た。 ステーションの スタッフ （美女 5 人） 
は早速その宇宙船を調査に行くが • 、 
ってな感じの SF + 美少女のオリジナ 
ル•アニメ •ビデオを、そのまま AVG 
にしたのが コレ！？ ゲームは、 コマン 


AVG モドキ!？ 



〇 ディスク4枚組のコマンド選択式 AVG 。 ゲー 
厶はつまることなく、必ず進むのだ 

ド選択式でトラップはなく、サクサク 
と言舌か'展開していくタイプ；また、基 
本となるシナリオはもちろん、 C . G . 
や音楽にも気合が入っているし、アニ 
メーシヨンもビシパ'シた'。まさにゃ電 
脳オリジナル•アニメ•ビデオ"だね/ 


とにかく C . G . が最高// 


美少女からメカまで、これセル 
画じやないの？つて疑いた<な 
るようなグラフィックだね/ 




〇この ソフ トのゥリの 
1つで あるびしばしア 
二^ J ソョンだぁ-/•とにか^! 
動く 動く動く (後半では、 _大 
力' 同士の戦闘シーン も あるぞ 




















mDTj 


アニメ/ \° □デイー•ゲームの第 2 弾/ 


リンナ 

LINNA ちやんの事件薄 II 


By * ちよんまげ 


販の申し込み方法 


〒254神奈川県平塚市札場 町 32-1 2渡 
辺様方ちよんまげまで、1400円分の郵 
便小為替（無記名）と、ほしいソフト名 
(必ず）•機種名を書いた紙、郵便番号 • 
住所•氏名を明記したあて名シールを同 
封のうえ送ってください。 


I PC-8801mkn SR シリーズ"！ 5DJ 

※ PC-88VA シリーズ未確認 

I き/ " cS / ■こ笑わせこ 
くれきすゾ 

知る人ぞ知るパロディー.アクシヨ 
ンゲームの第2弾。今回は、前作以上 
にキャラの動きやデザインセンスに磨 
きがかかって笑わせてくれるぞ。プレ 
イヤー操るシリアちゃんの攻撃はハ。ン 



チのみだが、下突きなどのパ'リエーシ 
ョ ンが あるので貭れれば強力な武器に 
なる。手ごわい敵のスキを見極めて、 
バッスンバッスン 打ち込ん じやおう / 


〇 ゲームはダメージ制。相手の攻撃をさけつつ、 
ダメージを与えるのだ。軽快な巳 GM もいいそ’ 


i ■■■囀 ， ■『 

1 豳キゃ 3* ど〜 a > と貂 a / r 


このゲームは、敵の動きやパフオーマンス 
がとにかく個性的。元ネタの作品を知って 
いるとさらに楽しめるんだ。キャラクタの 
細かいしぐさなどは思わず笑つちゃうぞ。 


OPENING …の章 


もちろん敵キャラは三者三様、それぞれの 
攻撃方法や弱点もバラバラだから、各面ご 
との攻略法を見つけなければいけないって 
ことだよ./ 





〇 オラは死んじまっただ〜，コンテイニ 
は無制限なので心ゆくまで挑戦しよう 


ザ 



:ペシで：つ 

ヲタクの章 

T 



は 「D 〇 ICON IV 」の女の](名前は不明)!？低 
空に降りてきだときをねらえ/ 




走り寄って来だかと思えば 
いさなり鉄ゲタをけつて< 
る N 子ちやん。この表情の 
<すし方には大爆笑/鉄 
ゲタには特に注意しよろ。 


魔人は、 

ひま人の章 

敵はいつも仲良しの2人組。 
だから、つつ立つだままの C 
〇を攻撃すると A 〇が反撃し 
て来る。 A 〇は強いので、心し 
てかかるよ 
ぅに0 


ズブヌレおばけの章 






レおばけの T 。 いきなりジャンブして雨を降らせ f 
たり、こいつが拝みだすと芽が生えてきたりと、 
なかなか芸達者であつだりする。 み 

l 

(P 3： : ' - 
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どこかすれていて、とても占いとは思えない内 
容が怪しさ大爆発の点取占いなのである。一度 
引いたら病みつきになつちやろぞ〜/幻の11 
点占いってなにが書かれているのかな7 


点こ 

K れ 

苫ガ 


幻の点取占いを探せ/スゴ□ク RPG ガ 


点取111，90 


bit 籲バグ猫ソフト 


PC - 8801 シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 

PC -88 VA シリーズ 

5 HD 


点取占い 

楽しいよ ©10 点 


占いの内容によって1〜10までの 
点数が付けられているヘンな占い”点 
取占い"。これをサイコロの代わりに使 
っ た、へんてこなス ゴロ クタイフ。のフ 
アン タジー （？） RPG が コレ。 プレイ 
ヤーは、幻の点取占いの11点を「たい 
にゃん」の手から奪い返す青年となり、 



通販の申し込み方法 


〒 B 16 福岡県春日市若葉台東 5-50 村 

上様方バグ猫ソフトまで、1000円分の 
郵便小為替（無記名）と、ほしいソフト 
名（必ず）•機種名（必ず）.媒体（必ず） 

を書いた紙、郵便番号.住所•氏名•を 
明記したあて名 シールを 同封のうえ送^: 
てください。 

旅をするのだ。行く手には「たいに ゃ 
ん」の手下（なぜか美少女り）がウジ 
ャウジャ、イベントいっぱいで、スリ 
ルあふれる旅になるはず。何回遊んで 
もあきないのだ。 ゲームバランス もい 
いし、なんといっても奇奇酎圣な点取 
占いを引く楽しみがあるのがいいね。 


イベント 


〇 落し穴にはまったり、 〇 買物をしたり体力回復 〇 点取占いなどオイシイ 
敵に遭遇したりするそ/ができるそ/ アイテムが手に入るそ/ 




に仕える最獅 
4人。さす f 
一筋縄では搬 
ないよん。 


★★★★★★貧★★★★★★育★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★育★★★★★★★★★黄 


回©。 cDBk ® 方汐 


同人ソフトサークルさんのご厚意により、日ご 
ろ同人ソフトが大好きなみなさんへ特別にプレ 
ゼント/ ほしい方はハガキに、住所•氏名. 
年齢*電話番号 • ほしい品物の番号•コミケの 
ソフト （ P _116 〜 P .124) で、くわしく紹介して 
ほしいソフトを明記のうえ、 


〒105東京都港区新橋4 -10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
D 5- Jin ファン特集記念プレゼント係 

まで。なお、ハガキは1人1枚にしてください ( 
締め切りは3月8日（必着)。 

当選者の発表は5月号で。 


□を G . す① 
^20集 t 
版名°参み 
を様 P 加な 
10 'C サさ 
名 p 丨ん 
様 C 婴クの 
にふ5ルお 
° S □合か 
5 ^同げ 
H 版じで 


令筝筝辜辜筝♦■苓筝卒岑年辜單41辜等芩苹苓苓筝羊 



②本誌「おにおんのアルゴリズ 
厶を見切ったぞ I ?」でおなじみ 
^ ^ - の丫人先生の A 2 版イ，ラストボ 
ー ドを1名様に。 

②サークルびろしき屋のびろし / 
きさんより、同人誌「ねこまん 
ま j を3冊1セツトで5名様に。 

| 苓羊辜專苓牟亭筝单苓辜苓单等等 
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点取占いの枚数だけ、占いを引 
<ことが可能。フスの移動、敵 
に与えるダメ—ジなどは、引い 
だ点取占いの点数(ランダムに 

決定する)によつて左右するぞ。 


りんこも 
メ □ ンち 
'とつちち 
たべたい 

0 蓋 






























ゲーム紹介 Part 2 


パ v ケット 

s 投稿必 
同人フフト 


バソケットや投稿に より集まつだ山 
のような同人ソフ トの中から、と< 
に遊んで楽しいちのを ピックアッフ 
しだのだ//その他に もまだまだあ 
るけど、続きは来月号で …… !? 


©©©©偏@ 


•テインク''で他機種をけちらせ/ 


八-ド バトル 

HARD BATTLE 


by 耱ぶろじえくと • まつ < す 


「 X 68000シ U —ズ |~5 HDl 

* 要ジョイスティック 

I sn^ (&< 〇① 

X 68 IC (笑 ) U 

X 68 K のシューテイングは数多くあ 
れど、これほど笑えるものはそうはな 
いんじゃないかな？ 何か'おかしいか 
っていうと、なんと自機のキャラクタ 
はおろか敵キャラクタまで、すべてパ 


n 


〇これが自機の X 68000 o 5 イ 
ンチのディスクを高速で前方 
に発射する 

ソコンで構成されてい 
るの だ。おまけに 自機 
や敵の弾までがテープやディスク、力 
ートリッジと いった ; 疑りようだから、 
楽しめちゃうぞ。でもって、難易度高 
めで連射機能付とくれば、シューティ 
ング.マニアの 血が馬香 ぐぜえ。 


通販の申し込み方法 


〒341埼玉県三郷市幸房1262阿部真 
一様方 ぶろじえくと • まつく すまで、 
500円分の郵便小為替（無記名）と、郵便 
番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種名を明記したものを同封のう 
え送ってください 〇 



OMSX 2+ の FM 音源攻撃が X 68 K を襲う。後 
ろに回ると、 ROM 力一トリッジを飛ばしてくるぞ 






しと 〇 
て対巳 
<決8 
る/ M 
あ に 
たカノ 
りセ 1 」 
がッな 
泣卜が 
けテら 
て丨 ' 
くプ初 
るを代 
ぜ飛 X 
/ば1 


醸串，,ク対國钃 

(パソコンカタログじやないよ 

ゲームに登場する敵キヤラの一部を紹介し 
よろ。みんなは元のパソコンをどれ<らい 
知つているかな9中にはやたら古いもの 
(10 年近 < 昔の機械)もあるぞ。 


twin 

〇シャープの徹底 
したホビー向けの 
マシン。 HE シス 
テムと専用パッド 
を標準装備 


〇 「Super MZ 」 の 
愛称でも有名。スク 
ロール機能など 、 M 
Z の中では特にユニ 
ークな機械だった 




MZ-2500 


pcssm . 


PC-9801 


し ホシ〇 
てビン 富 
活 I °士 
躍マ7通 
シ丨の 
ン日大 
の年ヒ 
前ッ 
形ま卜 
とでマ 


ュでィ 〇 
I はス初 
ザな ク代 
I く ド98 

ち'ラだ 
い昍イ 0 
たでプ当 
テ内 時 
I 蔵は 
プ型デ 


〇ご存じ、富士通 
の木ビー向け32ピ 
ットパソコン〇別 
称「コインランド 
U-j 


〇 これが初代昍01。当 
初は、ビジネスマシン 
として扱われることが 
多く、高級機であった 


PC-8801 




OCD-ROM を 
標準装備した88シ 

リーズの変わりダ OX 1 の開発コンセプトを継承しつつ、次世代のワーク 
ネ。昍では唯一のステーションを目指してシャープが開発したマシン。 
縦置さ専用である設計理念と思想が非常に珍しかった 
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通販の申し込み方法 


〒368埼玉県秩父市上宮地町 32-11 山 
崎様方 WARNING SOFT まで、800円 
分の郵便小為替（無記名）と、郵便番号* 
住所•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機 
種名を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 


ボンジャン風ゲームご世界を救え!7 


アセンシ 3 ン 

ASCENSION 

By 翁 WARNING SOFT 


「 MSX2 l~3.5DDl 

I ゆ仂〇れ s せ乙 
I 勝つ⑼ 

ペリーの魔亜雀という魔力により占 
領された日本を救うために、謎の人物 
、'ゴルノくチョフ•チョチョリーナ3世" 
が立ち上がった……!?というわけで、 
ゲームは牌の絵や数字を組み合わせて 
役を作り、点数を競い合うというもの 
(ポンジャンみたいなルール)。次々に 
カワイイ女のコが登場し、勝つたびに 



〇チェンジ牌は自分と相手の手牌を交換できる 

の な姿が拝めるからオメデタイぞ!？ 
時々でてくる、チヱンジ牌などを有効 
に活用するのがコッだね。 


とつても H < さし、学園もの美少女 AVG 


〜姬りんごレポート • 1〜 

可愛い久美子ちやんにあたつぐ/ 

BIT 馨ェレインソフト 


PC-8801 シリーズ 


PC-9801 シリーズ 


5D 


3.5-5HD 


※ PC- 8801 FE 未確認 


I 


何回し乙 
全 CoGo を見 t ゆ35。 


同人ソフトの老舗.エレインソフト 
のゲームは、またしても期待どおりの 
り AVG だぞ。今回は、新しいシリーズ 
の第1弾で、舞台がうれしハズかし花 
の女子校。プレイヤーは、そこに通う 
女のコたちの尊敬する？先生となって、 

登湯するセクシーギヤル怒ち 

んの等 〇 

美4： — 

態°見 
はし-ま 
7かじ 
しめ 
、な 
そ 




通販の申し込み方法 


〒332埼玉県川口市飯塚 3-16-2 PEC 
「姫りんごレポート」通販係まで、以下 
の①〜④までのものを同封のうえ送って 
ください。① PC -88 版は1000円、 PC -98 の 
5インチ版は1100円、 PC -98 の 3. 5インチ 
版は1300円分の郵便小為替（無記名）ま 
たは現金書留。②希望するソフト名•機 
種•媒体を書いたメモ用紙。③タックシ 
ール か フロッピーシールに 自分の郵便番 
号•住所•氏名（それをはってソフトを 
郵送するので、自分の名前の後に、'〜様" 
を書いてください）を明記したもの。④ 
③のコピー（これは発送ミスなどがあっ 
たときのチェック用になります)。必ず守 
るようにお願いいたします。なお、郵便 
小為替の受領証書は、お手元に保管する 
ようにしてください。 


〇何度もプレイするのに手間がかからないよろ 
に、ストーリ _ は短めになっている 

学園生活をマンキツウしちやうのだ!？ 
ゲームシステムは前回同様 〇 コマン 
ド選択式で、選択肢によって話の展開 
が微妙に変化するぞっ。もちろん、見 
られるグラフィックも変わってくるか 
ら、のイクまでプレイしましよ a 



〇今回は官能的なメッセージで、よりアダルト 
に…… 々 うれしいじゃありませんか/ 


教師は体力が勝負!？ 


心に思ろのは久美子ちやん。しかし、ほかの 
女のコだつて捨てがだい。でも、あるまじき 
行為をしすぎるとアンノ \ッピーエンドよん。 








〇 ペリー を倒すまでには、 


いくつものチエツクポイ 
ントを抜けなくてはなら 
ない 


〇がんばれ、負けるな/ 
ポクらのヒ—口—、"ゴル 
パチヨフ.チヨチヨリ— 

ナ3世"(笑)// 
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通販の申し込み方法 


〒164東京都中野区上高田 5-5-2-503 
柴田様方 EL - CHORGO ソフトウェア 

工房まで、1000円分の郵便小為涔(無記 
名〉と、ほしいソフト名（必ず）•機種名 
を書いた紙、郵便住所 • 氏名を明 
記したあて名シールを | ii ] 封のうえ送って 
ください。 

努の コだッ/ 

私は目的を果だすだめなら、どんな 


手段ち選ばない。それでち行<手を阻むと言ろな 
ら覚悟しておきだまえ（徳川玄徳談)。 



私の前に立ちはだかるセツは … 



燃える男の (？) コミカル AVG 


優勝旗を我が手に 


BIT 參 EL - CH 〇 RG 〇ソフトウェアエ房 


I PC -9 801 シリーズ1 5 HD 1 
※旧 PC -9801、 PC - 980 1 U 不可。 

I 昔 tf つかし 

コマンド入力式だ i ? 

負け続きの私立総理大臣竹下高校の 
野球部。次こそ甲子園の優勝旗を手に 
入れなければ廃部という宣告を受け、 
主将の徳川玄徳が七転八倒するという 




そ％た G 長てある含こ»«1专〇好きな， 



〇甲子園で優勝旗を手にすることができなけれ 
ば、野球部は廃部だと言われてしまった…… 

心温まるスポ根 AVG (笑)。同人なら 
ではの展開が〇。なお、ゲームは昔な 
つかしの コマンド 入力式。怠 I 曼な人用 
に、 よく使うコマンドがファンク シヨ 
ンキーに登録してあったりもするぞ/ 

〇ここが昨年度の優勝校、私立土井たか高校である。 
優勝旗は私、玄徳が必ず手に入れてみせるッ/ 



〇 本編の主人公。自意識過. 〇玄徳 とは家が隣の幼なじ 〇 「逆境〇イン j を崇拝し 
1 T 剰で偏屈な、謎の多い野球み同士。野球部のマネージているらしく、やたら熱血 i 
\ ff 部主将 ャーで、本編のヒロイン 漢の私立竹下高校の校長 i 




JL ^ 「人生楽ありや苦もあるさ」と 

^ いうことわざ（ウソ）どおり、 

播番拥み 難易度もほどょぃぞ。 
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の攻撃魔法 


m) 

の攻撃魔法 



戦闘は▼魔法なのだ/ 


U —アの攻撃方法は、当然ながら魔法による 
ものだ。使ラ魔法の種類によって、画面左上 
に表示されるグラフィックが異なるよ。 


の攻撃魔法 



し、困っている村などを助けるために 
旅をしている魔、法使い。そんなリーア 
がフイオン村の村長に、川か獨り、北 
の洞くつから不気味な音がするように 
なった原因を調べてほしいと、依頼さ 
れたところから物言吾；が始、まっていく。 

さて実際のゲームは、入り組んだ洞 




〇この美少女が、主 
人公のリーア=エル 
ちやん。困っている 
村を助ける正義の魔 
法使いなのだ 


くつで 商 欠と闘い、 様々 なクエス トを解 
いていくという 本格派の フィールド 型 
RPGo ゲームバランスもいいので、安 
心して遊べる そ、。フルマウス •オペ レ 
—シヨンシステムがちょっと 画期的!？ 



9 一 USJ ス WIXB 



操作は全部アイコンで行ろ。 CAMP を選ぶとウ 
インドウが開き、い<つかの項目が実行可能。 


〇 様々なパラメータや 


持ち物を見るときや、 
データセーブを すると 
吉などは、ココをクリ 
ツクするのだ/ 


〇 行きたい方向をクリ 
ックして移動。テンキ 
一にも対応している,よ 


Camp! 




68000 シリーズ 15HD1 

■ ワ JU 今ウィンドウは 
—味違 。" c i 

魔 i 去が人々の生活、科学、そして自 
然の法則さえも律する世界 vx VAS 
TER LAND "。 主人公リーア=エル 
(9) は、さまざまな魔法を使いこな 


ほ村こ 
しのの 
い村ジ 
ん長イ 
だささ 



〇ココがいちばん最初のクエストの洞くつ。こ 
の奥から怪しい声が聞こえるとか…… 



〇迷路のよろな洞くつでモンスターと遭遇/ 
MP を気にしつつ、使ラ魔法を選んで倒そろ 



〇 ジヤジヤ〜ン/禁断の洞くつにボスキヤラ 
を発見。こいつを倒せばクエス ト 1つクリアだ 



魔法が資本のファンタジ ー RPG / 


バスター 


ランド 


VASTER LAND 


By#PROCEED 


通販の申し込み方法 


〒253神奈川県茅ヶ崎市東海岸北 3-5-2 
岩渕様方 PROCEED まで、1200円分の 
郵便小為替（無記名）と、郵便番号•住 
所•氏名.ほしいソフト名（必ず）•機種 
名を明記したものを同封のうえ送ってく 
ださい。 


〇 水の攻撃魔法 
も、風の攻撃魔 
法と同様に中ボ 
ス向きだね。妖 
精から魔法をも 
らつちやお I つ/ 


〇 炎の攻撃魔法 
は、 I 番基本の 
魔法だ。ゲー厶 
序盤から使える 
オールマイティ 
I な攻撃 



去 〇 攻撃魔法で最 
、、./ 強なのがこの光 
の攻撃魔法。す 
ベての魔法を手 
にするとキ/な 
にかが起こる/ 


〇 風の攻撃魔法 
は、どちらかと 
いえば^^ス向 
キ J かな?魔法 
はイロイロな場 
所で手に入るよ 



〇 なかなかキレ V なフィー 
ルド画面でしょ I つ。ほんわ 
かした巳 GM がピッタリね 
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今月はなぜかバグ情報がありません。 
というわけでスタッフ求人情報と、 
イベント情報オンリーの Do-Jin 
ネットワークだそ。移植や新作の情 
報も募集しているので送ってね。 


★サ_クルから访ぉ知らせ* 


メンバー募集 



このたび POP Software では、人材不足 
につき、スタッフの募集をすることになり 
ました。よろしくお願いします。募集して 
いるのは、以下のとおりです。 

① C . G . の原画を描いてくれる人：かわい 
い女の コが 描ける 人、パソコンは 持ってい 
なくてもいいです。何枚か相 S いて送ってね0 
関東でなくても可能ですよ。 


いっていう人：一緒にソフトを作ってみた 
いという人0 

②®®は、東京か横浜近郊の人がぃぃで 
す。というわけで、私達と一緒にソフトを 
作りましょう。 

連絡先：〒 239神奈川県横須賀市久里 
浜郵便局私書箱11号 POP Software 


だあ〜い募集 



ただ今、さんたさん SOFT では STAFF 
を鷄しています。募集しているのは、プ 
ログラマー、絵描きさん、グラフィック関 
係、音楽関係、シナリオライター、デュプリ 
してくれる人、ソフトを売ってくれる人で 


スタッフ募集 



現在、実働するプログラマー、原画担当が 
1人ずつしかいないため、新規のメンハ*一 
を募集いたします。できれば、音楽関係に 
強い「音楽担当」や、作品の感働な部分 
を担当する「美讎成」、 C . G . や原画の「ビ 
ジュアル担当」のどれかか可能な方がよい 
のですが、熱意だけでも持っていらっしゃ 
れば大歓迎です。どうか、よろしくお願い 
します。お待ちしております。 

連絡先：〒 101東京都千代田区神田神保 
町 1-20 駒込様方 Eternal Champion 
Software まで 0 


② C . G . の fi 多正をしてくれる人（グラフイツ 
カー）： PC -88 か、 PC -98 か、 X 68 K を持っ 
ていてスキャナでとった C . G . を修正して 
くれる人 0 

③ プログラムを組んでくれる人： PC -88 
か、 PC -98 か、 X 68 K でゲームのプログラ 
ムを組んでくれる人0 

④ なんでもいいから、とにかくやってみた 


す。麵は、 X 68 K 、 PC -98、 PC -88, MSX 2 
です。スタッフ希望の方は、自己 PR や意気 
込みなどを書いて下記の住所までご連絡く 
ださいませませ！ 

連絡先：〒 235神奈川県横浜械子区洋 
光台 2-3-2-303 三沢様方さんたさん 
SOFT 「さんたさん SOFT STAFF 募 
集 j 係まで。 


V7h 

asoT*/ 


令命♦令♦令兮♦♦脅♦令命♦令令♦令令令令♦令令命令令令令♦令帝令令令 


▲ 


同人 V 7 卜大募集ガ 


Do - Jin フアンでは、同人ソフ 
卜即売会などで販売されだソフ 
_ 卜のほかに、直接編集部へ送ら 

れてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作つだオリジナ 
ルのゲームをどんどん送って<ださいね。もちろん個人でもクルー 
プでもかまいませんよ/ 


★送られてきた同人ソフトは…" 

誌上に掲載するソフトについては通信販 
売や即売会などで入手可能なものであるこ 
とを原則にしています。 

ただし、 I 本のソフトとして完成してい 
ないもの（単なるプログラムやグラフイツ 
ク集など）、また、その他の理由で編集部が 
掲載できないと判断したものは紹介できな 
いことがあります。 


♦ 


★送るときの注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリ 
ナルであること。他のソフト、出版物な 
を參考にした場合はそれを明記して下さ 
©ソフトとして完成した形のディスクで送 


ること。ディスクにはソフト名と機種名を 
明記して下さい。 

©ディスクと一緒に、遊び方.使い方の説 
明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
置いておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名） ： 電話番号 
も忘れずに。 


ど^^^ 


〒 105 東京都港区新橋 4 -10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
D6-Jin フアン係 


令令♦杂令令杏令令备令令备令令^*令令命令令令令令令令令令令令令令令令4 













はじめまして、我々は新生サークルの 
SAFsoft という者です。ただ今スタツフを 
募集しています。グラフイツカー、プログ 
ラマー、特に音楽を作れる方を募集します。 
ちなみに当サークルは、 PC -88 SR で 
『EAGLE MASTERj ( OUTLAW 製作 
の同人ソフト）の制作に參加しています。 
連絡先：〒370-06群馬県邑楽郡邑楽町 
中野 729-2 小高様方 SAFsoft まで。 

スタッフ募集/ 


はじめまして 、 soft WARE ねこです。え 
っと、今、スタッフを募集しちやってます。 
プログラマー、イラストレーター、グラフ 
ィッ カー、 ミュージシャン、 ドッターを募 
集します。もちろん、それ以外の方でもぜ 
ひソフトを自分の手で作ってみたい！！とい 
う人なら大歓迎です。自己 PR を同封のう 
えこちらまでご連絡ください。_は PC - 
88 です 。 

連絡先：〒290千葉県市原市白金 2-11-1 
-305 清水様方 soft WARE ねこまで 0 


スタツフ超募集 








はじめまして 、 SOFT HOUSE TOM ¬ 
CAT です。 ついこの間できたばかりのサー 
クルなのでスタッフを超募集です。なるベ 
く近くに住んでいる中高生で、プログラマ 
— 、ミュージックコンポーザー、グラフィ 
ッカー、イラストレーター、シナリオライ 
ターを希望しています。機種は PC -88 で 
す。女のコ大歓迎!！ 

連絡先：〒792愛媛県新居浜市船木1758 
-1 藤田様方 「S • H • T 」 まで。 


パ v ケット a ^ 

For Boys 大会 S i 

_ 催日： 2 月 10 日归） 

時間：11:00〜15:00 
場所：東京文具共和会館 

※午前8時前には来ないよろお願いします 




务ま之ゾ 〆(か/ジグわゲ D 

域 , 纖深齡翁 

く㈠ ( ^7h^.X2llBCL-F^\ ふイ兔淡吩為 

在 2 fe / K 7) 午 7 みダ) i ) 



J 闩浅草橋 


「テエイストソフト」では、ただ今スタッ 
フを募集しています。名古屋周辺で参加し 
てくださる方は、作品と自己 PR を送って 
ください。 

連絡先：〒464愛知県名古屋市千種区 ill 
崎 P 丁 2-4-1 石山様方テヱイストソフト 
まで0 


はじめまして 


スタッフ募集 


ィべし卜情報 2 


E 島# V 7外卜 

開催日： 2月10日归） 

時間：11:00〜15:00 
場所：広島市東区民文化センタ 

※午前8時前には来ないようお願いします 


4 t 鞠 I [f 霜’續曝寒||條 I 

lillMfliSV 

BkII 


ィべし卜情報 6 


横浜バ V や V 卜3 

開催日： 2月24日归） 

時間：11:00〜15:00 
場所：横浜市従会館 

※午前8時前には来ないようお願いします 



保木町駅 
下車徒歩〗〇分 
近道は成田山 
不動尊別院 
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京都# vm 卜 5 


開催日： 2月11日(祝日） 

時間：11:00〜15:00 
場所：京都産業会館 

※午前8時前には来ないようお願いします 


高松パ V ケ”卜4 

開催日： 2月17日 ㈣ 
時間:11: 00〜14 : 30 
場所：高松市民文化センター 
※午前8時前には来ないようお願いします 



★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 


★ 


★ 


札卜7 

開催日： 2月11日(祝日） 

時間：11:00〜15:00 
場所：アスティ45 

※午前8時前には来ないようお願いします 


* 

★ 

★ 

★ 


★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 


★ 

★ 


★ ★★★★★ 


★ ★ ★ 


★ 


★ ★ ★ ★ 
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‘岐阜^ 



★ 

★ 


岐阜バワケ”卜：浜松バワケ”卜4 


開催日： 3月3日归） 

時間：11: 00-14 : 30 
場所：岐阜商工会議所 
※午前8時前には来ないよ〇お願いします 


岐信金春 |gi 

若宮町通り 5 

[(柳ケ瀬繁華街)替赛#1 1 




1 若宮町通り 
名鉄新岐阜1 


ri 駅より歩 is 分。 

Lallan ) 


開催日： 3月3日归） 

時間 :II : 00〜14 : 30 
場所：浜松駅ビルメイ•ワン 
※午前8時前には来ないようお願いします 



_ Pl 



零、グ警零、 〆 響零、零、零、零、“響零、 〆 零グ零零、ダ，、零、グ譬、グ響零 、レ 

圃 ㈣ 總炉 


Do - Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/現在、次のよろなアクセ 
スをお待ちしています。ヨ□シクねゥ 


❶同人ソフトサークルから、 
いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなサークルです、今 
度新作の同人 ソフ トを出品します、通 
販の発送がお<れています、〇〇さん 
連絡を<ださい、パブの直し方です、 
ころい^才能のある人を探しています、 
などなど、同人ソフトの仲間から広く 
読者のみなさんに知らせだいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使つて<ださい、だれ 
か仲間に入れて/ などなど、どこか 


のサークルに入つて同人ソフトを作り 
だい/と思つている人の自己アビー 
ル。 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分だちの製作しだソフトの CM を 
してほしい//な〜んていうときは、 
10センチ ><彳5センチ <5いのイラスト 
まだは画面写真1点と65字 < らいの宣 
伝文 • 機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送ってね0 
以上3つのアクセスは郵便で、 


〒105東京都港区新橋 4—10-7 
丁旧テクノポリス編集部 
Dd - Jin ネットワーク係 


まで。ループの 場合は ブルー プ名 
• 代表者氏名、個人名、级戈表者まだ 
は個人の年齢、 ❸ 職業（学年)、®連絡 
先住所、 ❺ 連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によって 
は掲載できない場合があります。ご了 
承 < ださいね。 


ぎ 1 ^% 身 ， f 
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JR 浜松駅ビル。 
メイ•ワン6 F 
イベントプラザ 
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イべし卜情報 


イべし卜情報7 


ィべし卜情報 


(京»市下京区四条通 MS 東入ル) 

rl 都産業会館 ( P ) 


地下鉄 
四粂烏丸 

D 

♦三菱銀行 

$ 

通 


綾小路 

心 




(高松市松島町- - I 15—) 

离松市民文化センタ— 



(岐車市神田町2101) 

岐阜商工会議所 




























ぼ LX なったら、もう待てなし、/とにかく速し V ! 


I 


•申し込みは右のような形で、明確に 
書いてご注文ください。 

參代金は郵便局で現金書留、為替お 
よび郵便振替にてお送り下さい。 
•送料•消費税は必要ありません。 

參ただし、売価合計が5,000円未满の 
場合は送料500円を追加してお申し 
込みください。 


•パソコン ゲーム ソフトは全ての メー 
カーを取り扱っております。 （ ソフト 
ベンダーと一部の蘸販メーカーを 
除く） 

• リストにな t 、ソフトは1〇%弓|きです。 

• 未発売のソフトは予約扱 I \とさせて 
頂吉ますので、発売になり次第発送 
致します。 

•古し V ノフトをご注文 ] M く壜合は、まず 
お電聒にて在庫を確認ください。 


[申し込々書1(例） 

お名刖 _ 

ご住所〒 

お電話 


新品ゲームソフト (アイウエオ順） ★印は未発売のソフトです。 


■ PC 9 B シリーズ国 ■ PC 98 シリーズ圓|国 PC 98 シリーズ国|国 PC 的シリーズ_|国 PC 的シリーズ I 

商品名 定価売価 商品名 機種定価売価 商品名 定価売価 商品名 定価売価 商品名 定価売_ 


• A 列車で行こう III 12.8001 

參アルシャーク 9.800 

•アウトサイドストーリー 3.800 

•アクティー 9.800 

•アマランス 8.800 

• J ^ vo ' ' 6.800 

•芩沉另ィク v ° ie 6.800 

6.800 

•あやよさんの課外授業 3.800 
•イルミナ/ 6.800 

⑩イース111 8.700 

•インヘリアルフオース8.800 
鲁囲*道場入門 9.800 

參囲*大将位 12.8001 

參囲籌大将位 V 2 17.8001 

•囲碁定石大将 12.8001 

•ウルティマ V 9.800 

籲 M * PRO キッド 54,800 4 

•エメラルドドラ=1ン 9.800 

•永世名人 9.800 

參エクスタリアン 6.800 

參宋冠は君に离校野球大会9.500 
•エアーコンバット 8.800 

•エイトレイクス=1ルフクラフ 4.800. 
參 F - I 5 ストライクイーグル7.800 
★エクスプロラース 6.800 

• X 指定 6.800 

• F 1 5ストライクイーグル1110.800 1 

•荑金の羅針盤 9 800 

•儸万長者9.800 
•ガンシッフ 11.8001 

•帰り1は危険がいっぱい 8.800 

•キャンペーン版大戦略 II 9.800 

• キャンペーン版大戮 Kii A 800 

マ•クプコレクション 4 ouu 

•銀河英雄伝説 8.800 

參鑲河英雄伝説シナリオ篥4.800 
•銀河英雄伝説 set 116001 

•銀河英雄伝説2 9 800 

•銀河 7.800 

★今日もキャンパス花乱滿修学旅行画6 . 800 
•機甲師団 9.500 

春きゃんきゃん八 二ース ヘリ オール 6.800 
參 X ' na (キサナ） 6.800 

•寧辱な裝ぴ ジョン 9,800 
•クオータースタッフ 9.800 

•クオース 6 800 

•クエスト.フオー.グローリイ9.800 
鲁1衣の i 公子(ルーンワース） 8 800 
翁殺しのトレス2 6 800 

•サーク II 8 800 

•三国志 II 14 8001 

•三国志 II SW 付 17 2001 

參断-アナロク版 9 800 

•断-テシタル版 8.800 

•斬-ラップトップ版 7 800 

參斬-シナリオ=1、=2各4 200 
•断-ハ ワ-アノフユ-ティ 'J テメ- 4.800 
參斬〜夜叉円舞曲〜 9,800 

•サーク 8,800 

參サイレントメヒウス 14.800 I 

籲サークレシ エン ト 8.800 

•ザ•マンホール 9.700 

• SAP 特殊行動警察 6.800 

★サンダーチョッパー 未定 

參 GAL 6.800 

•手天童子 8,800 

參雀皇登龍門 9,800 

參雀ホークすすめ 7,800 

•雀荘王 8,800 

•シャックニクラウスコルフ 8,800 

• JET 9,800 

•シ-ナリティスク西ヨーロッパツアー4.800 
參シーナリティスク II 4,800 

•シーナリティスク丨5 4,800 

■•シムシティー 9,800 

♦雀聚2 9,800 

•シユウアルツシルト11 q 800 


•将棋データベース富士 9.800 

★スライス 7,200 

• Span of Dream 12,800 i 

•水滸伝 9.800 

參水滸伝 SW 付 12.2001 

•スーパー大戦略昍 8.800 

•スーパー大關7ッフコレクション5.000 
籲水龍土丨、11 各9 800 

鲁スローフ 7.800 

參スクールうお一す 6 800 

•ストロヘリー大戦略 6 800 

★スターグライター2 未定 

•世界でいちばん君がすき5.800 
•即戦力の定石（上巻） 9.800 

•ソーサリアン 9.800 

•ソーサリアンシナリオ各3 800 
•即戦力の定石三々編 9.800 

參タンションマスター 9.800 

• 繞タンションマスタ-カォスの逆鼹9 . 800 
•大戦略 III '90 マップコ W ション5.000 ‘ 

•太平洋の) 1 DX 14 8001 

•大戦略 III マッフテータ集 3.600 

•大戰 Kill パワーアップキット5.000 
•大戦略 111’90 9.800 

•ダークレイス 9.600 

•ダンジョンバスター 6 R 00 

•ダークレイス II 9.800 

•大航海時代 9.800 

•大航海時代 SW 付 12.8001 

參大海令 13.8001 

• □一欧州蜃気楼一 12,8001 

•谷川浩司の将棋指南 III 7,800 
★タイタンのおきて 7,800 

_電脳学園1/バージョンアップ8,800 
參提督の決断 14,8001 

•テトリス 6 800 

•天下統一 9.800 

•テュエル 8.700 

參ティルナノーク II 9 800 

參電脳学園 II 、 N1 各 8 800 

參 D . P.SSG 6.800 

•天使たちの午後 III 8 800 

參天使たちの午後•番外 III 8,800 
★テンブルマスター 9,600 
參天と地と 12,8001 

• DE-JA 6,800 

• D . PS . 5.800 

•ディスクステーション創刊号3,980 

• D 旧 MIX 1 号 3.800 

參ドラゴンナイト II 7.800 

參トンネルス S 卜 □— ルス 9.800 

•トラコンナイト 6,800 

•トラコンスレーヤ ー6 8,700 
參トワイライトソーン4 7.800 
•ドラゴンウォーズ 9.800 
•闘神都市 6.800 

•ナヒチューン H.800 

★信長の野望武将風録 9.800 
•遥かなるオーガスタ 12,8001 

•バトル 12,8001 

•パストルピア 7,800 

參八ーステイル 5 800 

• Pansy 12.000 ' 

•ヒンクショック八イレーツ3.800 
•ピンホールビンホール7,800 

•ヒート八イス 8,800 

•ヒンクソックス創刊号2,800 
參ピンクソックス2号 2,800 
參 PI AS (ヒアス） b 800 
•ピュア2 6.800 

•ブライ下巻完結編 9.800 
•プリンスオプヘルシャ 8,800 
參フラ.イ g 80(. 

參フルトンレイ ‘ 8 800 

•ブルトンレイシナリオエディタ5.800 
•フラックレインホー 8.800 


參フリッツクリーク 6.800 6.120 
參フルトンレイ i/t リオ V0L.2 4 800 4.320 

★ファーラの時結界 8.800 7,920 
•ファーストクイーン 2 8 800 7,920 

參フロの碁 3 9.800 8,820 

★ヴェインドリーム 未定—— 

• BEAST 7,800 7,020 

• ポッキー £ 7.800 7,020 

•マンホール 9,700 8,730 

• MIDI BRAIN 48,000 43.200 

•満開電飾 7.800 7.020 

★ブランマーカー 6,800 6,120 

•ファーストクイーン 8.800 7,920 
參ファーサイトムーン 9.500 8.550 
參フルームーンストーリー6.800 6.120 
•フォクシー 6.800 6.120 

•ファンタジー IV 9.800 8.820 

•ふりんぐあつふ 5 800 5.220 

•ブルトンレイシ t リオエティ"?« 4.800 4.320 
參ポピュラス 9.800 8.820 

★星の砂物語 6.800 6,120 

•ポッキー 7.800 7.020 

參煩悩予備校 7.800 7,020 

•毎日がえつち 7.200 6.480 

•麻雀悟空一天竺への道一9.800 8.820 
•マンスターオブモンスターズ2 8,800 7,920 
•マンガ経済入門 12.800 11.520 

•ミュージアム4システム12 800 11.520 
•ミュージアム4サウント 7.800 7.020 

籲ミュ-シアム4テ-夕 SMC 4.800 4.320 

參ミュ-シア厶4テ-夕 M □対応4.800 4.320 

• メルヘンパラダイス 6.800 6,120 

•森田の将棋 II 10.C00 9,000 

•やしうまペナントレース 7.800 7.020 
•やしうま M •ントいス 1 娜テ-夕 4.800 4,320 
★UFO 未定 一 

•UNION 6,800 6,120 

•ラプソディーウェテインク 6.800 6.120 

籲ランペルール 9,800 8,820 

•ライム 7 800 7.020 

•ランス 6 800 6.120 

•ランス丨丨 6 800 6.120 

參リップスティック ADV 6 800 6,120 
參リップスティック ADV2 6 800 6.120 

• RYU 〜哭きの竜〜 11.600 10,440 

參闩 AY-GUN 6.800 6.120 

★ルーンワース2 6.800 6,120 

★ルーンワース3神聖記光臨未定—— 
★レッドストームライシンク 10.800 9,720 
•レジオナルパワー 9.800 8.820 

參 ROUGE -真璽の口紅- 6 800 6.120 

參□一トス島戦記 y 800 8.820 

• ロートス島戦記福神濞3 800 3.420 

■ PCB 8 シリーズ ■ 

商品名 定価売価 


•アウトサイトストーリー 
參アルフヱイム 
•あぶない天狗伝説 
•アユミ 

鲁あやよさんの課外授業 
•石道 
癱維新の嵐 
•イース in 

參イミテーションは愛せない 
• イルミナ 

•ウィザートリー#5 

參ウルティマ m 
•ウォ-夕-フロントアドベンチャ- 
•うろつき菫+ 

♦宇宙かけるヒシネスマン 
•エ メラルト•トラコン 
★エ クスタリアン 
• x 指定 


PC- 9801 シリ • 


參カンシッフ 10 800 

籲帰ってきた探偵団 X 5 800 

_陽炎迷宮 S 80C 

★帰り道は危険かいっはい8 800 
9 キャンペーン版大戰略II8 800 

♦字で多^ぎ^ョち 戦略 n 4,500 
★茔野夕雄_1溫リォ集 9.800 
•銀河英雄伝説 8.800 

•齦河英雄伝説 II 9.800 

春銀河英雄伝説シナリオ集4.800 
參銀河英雄伝説 set 11.6001 

•銀河 6.800 

•きゃんきゃんバニー 5.800 
籲きゃんきゃん八二-スぺリオ-ル6.800 
• X’na (キサナ） 6.800 

籲クリムゾン III 8.700 

參クリスタルドリーム II 7.800 
參クレセントムーンがある5.800 
•クロ ッキー 6.800 

•グラムキャッツ 7.800 

•クラックス 7,800 

參ソープランドストー 1 J - PART 2 7,800 
•黑衣の責公子(ルーンワース）8.800 
_殺しのドレス2 6.800 

參三国志 II 14.8001 

•三国志 II SW 付 17.2001 

•斬一夜叉円费曲 9.800 

•サーク 8.800 

•サーク8.800 
鲁サ八ッシユ 7.800 

參匚 : AL 6,800 

參シユヴァルツシルト II 9.800 
•上海 n 6.800 

•雀聚 I 8.800 

★ジーザス II 未定 

•ジャックニクラウスゴルフ8.800 

•将棋大将昍 9.200 

•新•家計簿 8.700 

籲雀ボーグすずめ 7.800 

•自己中心派2、3 各6.800 

•自己中心派パズルゲーム6.800 
•私鉄沿線殺人事件 8.800 

籲水滸伝 9.800 

籲水滸伝 SW 付 12.2001 

參スタートレーター 8.700 

籲スーパー大戦略 8.000 

•ス-八-大戦略マップコレクション4.800 
參スナッチャー 8.800 

•ス□ープ 7,800 

•スクールうお一す 6.800 

參スターシップランデフー'7 800 
•ゼロ 8 800 

•せまってみたい 6.800 

•世界で一番君が好を 5.800 

參ソーサリアン 9.800 

•ソーサリアンシナリオ各3.800 
•大航海時代 9 800 

•大航海時代 SW 付 12.2001 

•タンカイオー 8 800 

參ダイナソア 8,700 

籲ティルナノーグ II 8,800 

•テトリス 6 800, 

•テユエル 8.700 

• D . P.S SG 6.800 

• DOLL 7.800 

• DC コネクション 8 800 

•テストラクション上、下巻各6,800 
參提督の決断 14.8001 

•提督の決断 （ SW 付）17.200 _ 

★テンプルマスター 9.600 

•天と地と 9.800 

參ドラゴンナイトII 7,800 

•電脳学園丨 JUII 各8.800 

•天使たちの午後 III 8 800 

•天使たちの午後•番外 III 8 800 

• D . RS . 5 800 

參 DE.JA 6 800 


•トラコンスレーヤー6 8 700 7,830 
•トンネルズ&トロルース9,800 8,820 

鲁トラコン•ナイト ft 800 6,120 

參トリロシ— 6 800 6,120 

_トワイライトソーン 4 7 800 7,020 

鲁ナヒチューン 8 800 7,920 

參信長の野望戦国群雄伝9 800 8,820 
參信長の野望武将風録 9.800 8,820 
參八ラキリ 8,700 7, 咖 

❿ヴァリス II 8.800 7,920 

春パルパトウスの)«女 7.800 7,020 
•晴れのちおおさわき 5.800 5,2211 
★バースティル 9.800 8,820 

•はつちゃけあやよさん3,800 3,420 
參ピュア E 6,800 6,1201 

•ヒーローオブランス 7.500 6,750 
❿ P I AS (ピアス） 6.800 6,120 

• FORMULA C . M.S 9.700 8,730 

參ブライ（上巻） 8,800 7,920 

•フオクシー 6.800 6,120 

參ブルームーンストーリー6.800 6，120 
•ファンタジ ー IV 9,800 8,820 

•ファーラの時結界 8,800 7,920 
⑩ブランマーカー 6.800 6,120 

★ブロンティス 未定—— 

春べロンチヨ身体検査 6.800 6,120 
★ヴェィンドリーム 未定一 

• BEAST 7,800 7,020 

★星の砂物語 6.800 6,1211 

•ポッキー 7.800 7, 咖 

•ポッキー 2 7,800 7,020 

參ホールチェイサー 5.800 5,220 
•マスターオブモンスターズ8.800 7,200 
春？5努夕—ス4.800 4,320 
•マイト S マジック巳 001 <2 9.800 8,820 
參 Music Box 3.980 3, 娜 

•無敵刊事大打擊 8.800 7,920 

參 S スティーブルー 8.800 7,920 
參ミラーズ (CD-ROM) 9,800 8,820 
_メルヘンパラダイス 6.800 6,120 

• メフイスト 8.800 7,920 


參やじ^まぺナントレース2 

9.800 

6,820 

•ラスト八ルマゲドン 

7.800 

7,020 

籲ラプソディーウェディング 

6.800 

6,120 

•ランス II 

6.800 

6,120 

參ランス I 

6.800 

6,120 

•ランペルール 

9.800 

8,820 

•リップスティック ADV 2 

6,800 

6,120 

參 ROUGE —真夏の口紅 

6,800 

6,120 

•ワールドゴルフ HI 

8.800 

7,920 

■ P 。 的 VA 

■ 

商品名 

定価 

売価 

參ランス11 

6.800 

6,120 

• D . P.S SG 

6,800 

6,120 

•バーステイル 

9.800 

6,820 

■ MSX シリーズ ■ 

商品名 

定価 

売価 

•アス•ユ-ライク N / CDl . 1 

•ヨーロッパッァー 

6.800 

6,120 

參；5〇吴孓 >ラゴク vol . e 

6.800 

6,120 

參异§>ュニ—ァ■•男^ vor3 

6.800 

6,120 

•アークス11 

8.800 

7,920 

•あ一くしゆ 

6.800 

6,120 

參アルバトロス11 

8.800 

7,920 

•アレスタ2 

6.800 

6,120 

參アンデッドライン 

6.800 

6,120 

•維新の龐（口） 

9 800 

8,820 

•維新の) t ( R ) 

11.800 

10,620 

參イース 111 

8.700 

7,830 

參イルミナ/ 

6.800 

6,120 

•イミテーションは愛せない6.800 

$,120 

•宇宙翔 t るビジネスマン 

6.800 

6.1211 

★ウィザード 1 」ィ IV 

12.800 

11,520 

參エクスタ 1 」アン 

6 800 

.6,120 

•SD スナツチヤー 

9.800 

6,820 


信長の野望武将風雲録 

2月下旬 発売予定 予約受付中/ 


☆代引(着払い)システム(以下の内容を明記の上、ハガキ又は電話でご注文じ C 下さい。)郵便番号•住所•氏名 _ TEL •ほし 


















消費税不要 • 全国無料配達 

■パソコンゲー厶ソフトの— 


(北海道、九州、沖縄方面ち無料です） 


離肺及フレンド 

送り先： OA 八ウスフレンド 通販部 〒926石川県七尾市みそぎ町イ -35-3 ( JR 七尾駅前） 

Tel . 0767-52-3683 Fax . 0767-52-0632 通販部営業 PM 1 :〇〇〜 PM 8:00 



新品 ゲーム ソフト 


(アイウェオ順） 


★印は未発売のソフトです。 


■ MSX シリーズ I 

商品名 定価 う 

•ウィザードリィ3 9,800 8 

•エメラルドドラゴン 未定 

•怨靈戦記 9.800 8 

•ガンシッフ 9.800 8 

•帰ってきた探偵団 X 5.800 5 
參神の聖都 9.800 8 

• _ 炎迷宮 8.800 7 

•ガールズパラタイス 7.800 7 
•銀河英雄伝説 8.800 1 

參銀河英雄伝説シナリオ集4.800 4 
•銀河英雄伝説 Set 11.600 1 C 
參銀河 6.800 E 

• i 銀河英雄伝説11 9.800 I 

• x ’ na (キサナ） 6 800 I 

•禁断のパラタイス 6.800 f 
•きゃんきゃん八ニースへリオール6,800 { 

★クオータースタッフ 未定 - 
♦クオース 5.800 J 

參グラフサウルス 9.800 I 

參クリムソン 〖I 7.800 - 

•クリムゾン3 8.700 - 

♦グラムキャッツ 7.800 _ 

• I 衣の貧公子(ルーンワース） 8.800 - 
參殺しのドレス2 6.800 I 

•コラムス| 7.200 ( 

•サウルスランチ VOI . 1,2 3.800 : 

•サウルスランチ Vol .2 3,400 • 
•三国志 II 14.8001： 

•三国志 II SW 付 17.2001! 
參サーク 8.800 ' 

★サーク II 8.800 ' 

•シュウアルツシルト II 9.800 I 
•シンセサウルス ver .2.0 7.800 - 

•上海2 6 800 f 

參湘南伝説 7.800 : 

參私鉄沿線殺人事件 8 800 : 

•シャックニクラウスコルフ 8.800 ' 

•CAL 6,800 ( 

•SEED Of DRAGON 10,910 J 
■水滸伝 ( R ) 11.800 1( 

鲁水滸伝 (□) 9.800 I 

參水滸伝 ( D ) SW 付 12 200 1( 
•スペースマンホウ 6 800 I 

•スーパー大戦略 （ D ) 8.800 : 

參スーパーピンクソックス 4.800 - 
_聖戦士ダンバイン 8.800こ 
•世界で一番君か好き 5.800 5 
•世界でいちはん君がすき 5 800 i 
•大航海時代 11.800 1( 

•大航海時代 （ SW 付） 12.200 K 

• DE - JA 6.800 I 

t ティスクステーション各号19401 
•ティスクステーション DX 号3 880 : 
• D □俱楽部 9.800 { 

•テトリス 6 800 ( 

拳電脳学園 III トップをねらえ8 8001 
♦ティルナノーグ 8,800 1 

• D - P-S SG 6.800 6 

•テクサー2 7 800 1 

• DC コネクション 8 8001 
參電脳学園 8 8001 

•電 i 学 ill 八イウェイ八スター 8 800 1 
•天使たちの午後 III 8 800 1 
參天使たちの午後•番外 m 8 8001 
♦トワイライトソーン3 7.800 ] 

參トラコンナイト 6,800 E 

★ドラコンナイト II 7.8001 

•トリ□シー 6,800 6 

書 トキトキカートリーク 5,800 E 
•トワイライトソーン 4 7,8001 
•トラコンスレイヤー 6 8.7001 

•ナヒチューン 8.800 'I 

•II 長の 野望戰国群 SSto ( Di 9,800 J 
•ヴアリス II 8,800 ■: 

•ハットリス 6 800 ( 

•ピーチアップ7号 3.800 : 

•ピーチアップ3号 3,800 : 


•ピンクソックス4 3,600 3,240 

•ピンクソックス各号 2,800 2,520 

• PIAS (ピアス） 6,800 6.120 

•ヒーアッフ6号 8,800 3 420 

參フレイの冒険 7.800 7.020 

★ファンタシー IV 未定 一 

•フライ（上巻） 8.800 7.920 

•ファイナルファンタシー 7 800 7.020 

• ^ 7.800 7.020 

• 3.800 3.320 

籲ファミクルパロティック E 6.800 6.120 

參ファンタムライフラリー7 4.800 4.320 

•フリートコマンダー II 9,800 8.820 

•ウイザードリイー HI 9.800 8,820 

• BEAST 7,800 7.020 

參ヘロンチヨ身体検査 6.800 6.120 

★星の砂物語 b 800 6.120 

•ポッキー 6.800 6.120 

★ポッキー2 7.800 7,020 

•マイトアントマシック BOOKS 9.800 8,820 

•颺導物語卜 2-3 8.800 7.920 

•ミティサウルス Ver LOST 19.80017.820 

• メン八ーシップコルフ7.800 7.020 

• メルヘンパラダイス 6.800 6.120 

•妖颺降臨 7.800 7.020 

參ランペルール 9.800 8,820 

參ランス 6.800 6.120 

★ランス II 6.800 6.120 

參ランダーの冒険 III 7.800 7.020 

•レイドック 2(2+) 6.800 6.120 

•レナム 8.800 7.920 

• □ードス島戦記 9.800 8.820 

• ロードス島戦記福神1 3.800 3.420 

• ロポクラッシュ 7.800 7.020 

• ROUGE - 寅紅の口紅- 6.800 6.120 

■ XI TURBO ■ 

商品名 定価売価 

參ランペルール 9.800 8.820 

★信長の野望武将風雲録未定—— 
★提督の決断 未定—— 

■ X68000 ■ 

商品名 定価売価 


參アンテットライン幻»鬼 
參アフター八 ーナー 
•アトミックロホキット 
•イルミナ/ 

參イメージフアイト 
•ラろつき童子 
•ウルチィマ V 
•エクスタ 1 J アン 
•エメラルドドラゴン 
•宋冠は君に 

參 SX . WINDOW 

癱 FZ 戦記 AXiS 
•カンシッフ 
籲帰り道は危険かいっはい 
參檐甲師団 
• X ’ na (キサナ） 

•キャラカ昍 
參銀河英雄伝説 
參銀河英雄伝説シナリオ集 
♦銀河英雄伝説 set 
•銀河英雄伝説 II 
★キャンへ—ン版大教略1丨 
•クラナタ 
•クオース 
#クラックス 
參斬 

•新-シナリオコレ^ン Vol .1 
•新-洲扪ン Vol .2 
•サーク 
•三国志 II 

•サンダー.フレート 
參サークレジェンド 
•サークレジェンド 


7.300 7.020 

9.200 8,280 
8,800 7.920 
6.800 6.120 
9.700 8.730 
6,800 6,120 

9.800 8,820 

6.800 6,120 

9.800 8,820 
9.500 8.550 

6.800 6.120 

8.800 7.920 
N 80010.620 
7 800 7.020 

9.500 8.550 

6.800 6.120 
8,600 7.740 

8.800 7.920 

4.800 4.320 
11,60010.440 

9.800 8.820 

9.800 8.820 

8.800 7.920 

6.800 6.120 

7.800 7,020 

9.800 8.820 

4.200 3,780 
4,200 3,780 

8.800 7,920 
14 80013,320 

9.500 8,550 
8.800 7,920 
8.800 7,920 


■ X68000 

商品名 定価 

■ 

売価 

•サイパリオン 

8,800 

7,920 

• CA し 

6.800 

6,120， 

★シュウァルツシルト11 

12,800 

11,520 

•シムシティー 

9.800 

8.820 

籲シエミニウインク 

8.800 

7.920 

•シュウァルツシルト 

12.800 

11.520 

•スへースローク 

9.800 

8.820 

參ストロへ U —大教略 

6,800 

6.120 

•水滸 te 

9.800 

8.820 

•スー八一大戰略. 68 K 

8,800 

7.920 

•スー八一八ンクオン 

8.800 

7.920 

★世界ていちはん君かすき5.800 

5.220 

•ソルフイース 

8.800 

7.920 

•大航海時代 

9.800 

8,820 

•タンションマスター 

9.800 

8.820 

參タウンタウン熱血物語 

8.800 

7.920 

•ダイナマイトデュータ 

8,800 

7,920 

參 D 〜欧州蜃気楼〜 

12.80011,520 

♦提督の決断 

14.800 

13.320 

•天下統一 

9.800 

8,820 

★電胞学圜 IN トッフをねらえ/ 

未定 

—— 

★ DISMIX 創刊号 

3.800 

3.420 

• DE-JA 

6.800 

6,120 

• D . P.S SG 

6.800 

6,120 

• D - P-S 

5.800 

5.220 

★ドキドキカードリーグ 

6.800 

6.120 

•トワイライトソーン4 

7.800 

7.020 

籲トンネルス B トロールズ 

9.800 

8.820 

參ドラゴンナイト 

6.800 

6.120 

★生中継68 

8.800 

7,920 

• NAIOUS 

8.700 

7.830 

參ナイトアームス 

9.700 

8.730 

參ニューラルギア 

8.800 

7.920 

★ネメシス’90 

8.800 

7,920 

•圓校ド分ボ-ル部サッカ-喔 

8.800 

7.920 

•続ダンジョンマスター 

9.800 

8.820 

•晴れのちおおさわぎ 

6.800 

6,120 

★遥かなる才ーガスタ 

12.800 

11.520 

參はつちやけあやよさん 

3.800 

3.420 

★パロデイウス 

未定 

—— 

參ヒューマン 68 K Ver . 2 

9.800 

8.820 

♦ PI AS (ピアス） 

6.800 

6.120 

•びんきいぼん吉い1 

5.800 

5.220 

•びんきいぼんきい e 

5.800 

5.220 

參ぴんきいぼんきい3 

5.800 

5.220 

•ファンタシーソーン 

7.800 

7.020 

籲ファーサイト厶ーン 

9.500 

8.550 

•ファースト•クイーン 

8.800 

7.920 

•ブロテニスワールトコート8.800 

7.920 

翁ブルトンレイ 

8.800 

7.920 

參フオクシー 

6.800 

6.120 

★フアンタジ ー in 

9,800 

8.820 

參ブルトンレイシナリオエディタ 

5.800 

5.220 

★フアランクス 

8.800 

7.920 

•プリンスオブペルシャ 

8,800 

7.920 

參巳 EAST 

7.800 

7,020 

暑煩悩予備校 

7,800 

7.020 

參ポビュラス 

9.800 

8.820 

★星の砂物語 

6.800 

6.120 

★麻雀悟空一天竺への道一 

9.800 

8.820 

★メルヘンパラタイス 

6.800 

6.120 

•メタルサイト 

8.800 

7.920 

籲閽の血族 

8.800 

7.920 

参聞の血族（完結編） 

8.800 

7.9 ? r 

籲やしろまべナントレース 

7.800 

7.020 

參やしうまへアントレ-ス1规テ-夕 

4.800 

4,320 

★ UNION 

8.800 

6,120 

參遊擊王11エアーコン八ット 

8.800 

7,920 

參妖献クラフ 

6.800 

6.120 

•ラ•クーン 

8 800 

7.920 

•ランス 

6.800 

6.120 

•ランス2 

6.800 

6.120 

參ラプラスの驩 

8.700 

7,830 

★リップスティック ADV 2 

6.800 

6.120 

參 RAY-GUN 

6.800 

6.120 

春リングマスター II 

8.800 

7,920 

• RYU 〜哭$の竜より〜 

11.600 

10.440 


■ ■ XB8000 ■ 

商品名 定価売価 

7,920 ★口一トス島戰記 9.800 8.820 

5,120，參 ROUGE —真夏の口紅一 6.800, 6,120 
1.520鲁ワールドスタジアム 8.800 7,920 

^ BFIVITOWNS^ 

1520 商品名 定価 売価 


■ FMTOWNSI 


參 AYA 

• R-TYPE 

參あぶないてんぐ伝説 
•アフターバーナー 

•Agent NET 

•囲碁2 

秦囲碁道場 
•囲碁入門道場 
•イメージファイト 
•インティショーンス 
參インヒテーション 
❿エボリューション 
★エメラルドドラゴン 

• F - BASIC 3 BB 
•ウルティマ 1-2-3 卜 U ロジー 
★ウイザードリイー 5 

•エイトレイクスコルフクラフ 
參オペレーションウルフ 
• おかしなマザーグース 
•ガンシップ 
參キャンキャンコレクション 
‘機甲師団 

★ギャラク シーフォース E 
•コラムス 
•3 B 万キロの虚空 
•ザ•マンホール 
參三国志 II 

★ザック•マックラッケン 
•ザ•デート 
★サーク II 

★シャーロックホームズ 
•上海 II 
參 CA し 
•シムシティー 
參シューティング TOWNS 
❿ スーパー 大戦輅 
•スペースローグ 
•ダンジョンマスター 
•廉ダンジョンマスターカオスの逆 ■ 
★タイ I チェイス HO 
•關神都市 

•スーパーオデッセイ 
•水滸伝 

•日本の歴史維新編 
•日本の歴史戦国編 
•維新の嵐 
參帝都大戦 
參森田将棋 II 
籲囲碁道場破0 
籲麻雀武蔵 
•おっとアニメ君 
參イラスト百科 
★サーク II 

★ Z'S STAFF PRO TOWNS 
參大航海時代 
•ターボアウトラン 

• T . D.F 

★テンプルマスター 

• D . P.S SG 

鲁提着の決断 

•DPS 

參ドラゴンスレイヤー 
★トンネルズ S 卜□ールズ 
•日本の歴史責族» 
‘倕展の野 9 MSW 班伝 

•通かなるオーガスタ 
•パブルボプル 
•八イパーブラネット 
★パトルチェス 
きパンドくん 
參パズニック 
•パルーサの復霤 
八イパーアドレス 


定価 売価 

8.800 7,920 

9.800 8,820 

5.800 5.220 

9.800 8.820 
18.00016,200 

14.80013.320 

9.800 8,820 
9.800 8,820 

9.800 8,820 

8.800 7.920 

9.800 8.820 

9.800 8.820 

未定 - 

25,000 22.500 
12.80011.520 
12.80011.520 

5.800 5.220 

9.800 8.820 

9.800 8,820 
11.80010.620 

5.800 5.220 
9.500 8.550 

9.800 8.820 
7.200 6.480 

9.800 8.820 

8.800 7.920 

16.80015.120 

8.800 7,920 

9.800 8.820 

9.800 8.820 

末定 - 

5.800 5.220 

6.800 6.120 
8.800 7,920 
12.80011.520 

8.800 7,920 

9.800 8.820 

8.800 7.920 

9.800 8.820 

末定 - 

6.800 6.120 

9.700 8.730 
11.80010.620 
7.800 7,020 
7.800 7,020 
11.80010,620 

7.800 7,020 

14.80013.320 

7.800 7,020 

9.800 8,820 
45,000 36.000 

9.800 8.820 

8.800 7.920 
58.000 46.400 
11,80010,620 

9.800 8.820 

8.800 7.920 
9.600 8.640 

6.800 6.120 

16.80015.120 

5.800 5.220 

8.700 7.830 

9.800 8.820 

7.800 7,020 
11.80010.620 
12.80011.520 

9.800 8.820 
12.80011.520 

未定 - 

18,80016.920 

7.800 7.020 

8.800 7.920 
7,000 6,300 


商品名 

•( 脱 ii 驗本 v 。 13 

•9 鱗 sr 。 1 - 4 
•觀鍔,黯煺 1 
參 PIAS (ピアス） 
•ファイナルブロー 

•BEAST 

■ホームタウン USA 

•ポピュラス 

籲痲雀«空一天竺への通一 

• ROUGE —寘夏の口紅一 

•メリーゴーランド 

•My Fair Lady CANffl 
•My Fair Lady CANID 

籲メモ 1 」ーズ 

★閽の血族スペシャル 

參ランス 

•ランス II 

•ラストサバイパー 

•ライザンパー 

•ランペール 

★Loom 
•ルパン3世 
蜃レインフオーサー 

參 ROCKET RANGER 


1.000円均ーコーナー 


定価 売価 
3,800 3.420 

3.800 3,420 
8.000 7.200 

6.800 6.120 

9.800 8.820 

7.800 7,020 

5.800 5.220 

12.800 11.520 

9.800 8.820 

6.800 6,120 

8.800 7.920 
18,000 16,200 
18,000 16,200 

8.800 7.920 

12.80011.520 

6.800 6.120 
6.800 6.120 

9.800 8.820 

8.800 7.920 
11,800 10.620 

8.800 7,920 

9.800 8.820 

8.800 7,920 

9.800 8.820 


春あつぶるくらぶ2 

PC 昍 (5 H 口） 

擊 nt ミの占いセン MSX£(D 旧 K ) 

•同人ソフトセレク5^ン 

PCBB 

•おんなの□ゴーさつたい PC 昍 

•ボールパニカー 

FM 77 

2,000円均ーコーナー 


•早乙女学園入学案内 PC 昍 i 

♦少女伝説日 

PC 昍 

鲁イープルス f ^ーン 

PCBB 

籲イープルストーン 

PC 90(5 HD ) 

•イープルストーン 

PC 昍 (3.5 HD ) 

參太平洋の® i 

PC 98(5 HD ) 

•ガンマブラネット 

X 昍 

參オレンジ色の媚薬2 

X 6 B 

•スライミヤー 

X 68 

•アルカノイド2 

MSX 2( ROM ) 

•プロックター S ネーター 

MSXS ( DISK ) 

3.000円均ーコーナー 


♦メルルーン 

PC 8 B 

•テクザー S 

PC 昍 

籲〇ろつき M 子 

PC 90(3.5 HD ) 

籲セーラー服戰士フェリス MSXE ( DISK ) 

參ガンマブラネツト 

X 昍 

4.000円均ーコーナー 


參ラヴァルー 

PC 昍 (5 HD ) 

•アークス日 

MSXE ( DISK ) 

5,000円均ーコーナー 


•三国志 

MSX 2( ROM ) 

參ザ*競馬2 

PC 昍 (5 HD ) 

6.500円均ーコーナー 


•インべリアルフォース PC 昍 (5 HD ) 

•サーク2 

PC 昍 (5 HD ) 

籲サーク E 

PC 昍 (3.5 HD ) 

•アンデットライン幻 K 鬼 XB 8 

7.000円均ーコーナー 


•栄冠は君に 

X 昍 

•シムシティー 

X 6 B 

•大航海時代 

XBB 

•岍一夜 S 円姆曲一 

PCBB 

•スペース□—グ 

PC 昍 (5 HD ) 

争大戦略 HI 

PC 9 B (5 HD ) 

籲大戦略 III 

PC 昍 (3.5 HD ) 

500円均ーコーナー 


參キング S バルーン 

MSX ( ROM ) 

•ギャラガ 

MSX ( ROM ) 

•ミッドナィトプ为ーズ 

MSX ( ROM ) 


PC -9801 シリーズ 

ポッ キー2 

2月下旬 発売予定 予約受付中/ 



種•メディア☆ハガキでご注文される方は代引希望と書いて下さい。尚、代引手数料500円必要になりま t 。 
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あいや！そいや！と 
いや！って思わず白熱し 
てしま5シューテイング。 
寒い日には温まるあるよ。 
また眠気覚ましにもよく • 
効くある。いろいろ便利 
あるから、皆作るあるよ^ 
ろしりでも、遊びす,送| 
ると筋肉痛なるね。1遽 
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今月のアル 3 リスム 


さあ、延々と続いているシューティ 
ング ゲームの お話。 3回目になつだ今 
回は、敵の動きについてだよ。 

敵の動きつていラのは、シューティ 
ングゲームの中でち一番大事な部分だ 
から、最初によ一<考えてからプ□グ 
ラムに挑まないと、あとで思わぬ壁に 
ぶつかつて大変になつちや〇よ。 

それじゃ、今回もゴー。 


0 ューテイングゲ、ームは、操 
作方法がだいたい決まって 
いて、ゲーム内容も弾を撃 
って敵をやっつけていくという、ただ 
それだけのものがほとんどですね。そ 


シューティングの i 

•その3 


1 丁 _0 

、 _ St.ra^e. / 



れじゃ何が違うのかと言えば、極端な 
話、敵の動き方や攻撃のしかたが違う 
ということになります。だから何も考 
えないでシューテイングを作ってしま 
うと、他のものと似たり寄ったりの、 
ハシにも棒にもひっかからないものが 
できてしまいます。 

つまり、敵:の動きとかはなるべく最 
初によ一く考えておいたほうがいいよ。 
というぉ話。 

というわけで、まず基本的な敵の動 
きを考えてみることにしましょう。最 
近のシューテイングゲームのほとんど 
は、敵キャラが 1 雨_かいて、それぞ 
れが違う動きをするようになっていま 
す。 

こういった处理をするためには、敵 
のそれぞれに別々のプログラムを作っ 
て動かすと、いろいろできて便利です。 
今回はそれを効率的にできるような、 

コーステ'一夕をあらかじめ作っておい 
てそれをたどらせるという方法を説明 
しましょう。 











































© —ステ'一夕とは、その名の 
とおり敵が通る道筋を、あ 
らかじめ用意したものです。 
画面の上をくるくる回ってから、画面 
下に向かって急に降りてくるとか、画 
面上からすごいスピードでプレイヤー 
に向かって行く……、などの動きを作 


つておくのです。そこで出てくるのが、 
前回やった64方向に飛ばせるミサイ 
ルのアルゴリズム。コースデータを決 
めるときはこれと同じ考え方で、この 
方向に何回_くか？という形にしま 
す。さらに、敵の出現する場所をパ'ラ 
パ'ラになるように設定してたくさん出 


すと、敵が攻撃してきて逃げていくよ 
うにうまく見せられますよ。 

また、同じコースをたどる敵を、時 
間をおき同じ場所からいくつも出すと、 
編隊を組んで攻撃しているかのように 
演出することもできます。 

コースデータの中に、ミサイルを出 




今月のアル3リスムサスト 


A BY さん 

SCATTER BRAIN のリーダ 

一で、ブ□グラムやグラフィツク、 
キャラクタを担当。今までに、 
COTTIE 』、『 CRINEX 』 など個 
性的な シュー ティング ゲームを 作 
つてきた。巧みな話術がポイント。 




金太さん 

プ□クラムを担当。手がけたソフ 
卜は 、 『MISSILE PANIC 』 な 

ど。冷静にツッコムのがポイント。 

ホルモン恋次郎さん 

グラフィックや音楽を担当。ホル 
モンが多いのか、ヒゲが濃いのが 
ポイントらしい。 
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底めけ瞧イ^^ュ _ 


-どういうふうに、みんな集まったの？ 

AB： 専門学校でね……。 

ホ：同じクラスで、情報処理をやっていた 

——最初に作ったのが 『 SCOTTIE 』 ですよ 
ね 0 

AB :僕がメインをやってて……〇 
ホ：おれがグラフィックと音楽をやってて。 
金：で、おれが字を作ってた。 

—字？（笑） 

AB :文字デサイン祖当（笑)。 

金：あのころは、一週間くらい泊まり込み 
とかで。 

AB :全然、何もわからなかったから . 。 

金：学校通いながら泊まり込みなの（笑)。 
AB :私の家でいつも。家族の一貝と化して 
た（笑)。 

—(笑）泊まって学校行ってまた帰って 
くるのね。 

AB :初めのころは、アセンブラでプログラ 
ム組んで、とりあえずゲームはできたと。 
だけど、どうやってディスク入れて動かす 
のかわかんなくて、 BASIC を使えばいいと 
いうのがわかった。でも、 BASIC をどう使 
うのかよくわからなくて、それで間に合わ 
なかった。 

——マシン語わかってたけど、 BASIC わか 
んなかったの？ 

AB :マシン語より籣単だって言われてる 

から大丈夫だと、思ってたら 。 

-普通と逆のパターンだね.グ絵とかは 

誰が描いてるの？ 

ホ：私が。本当はプログラム志望だったん 
ですよ。だけど、絵描きがいないから、描 
いてるうちにグラフィッカーになっちゃっ 
た。 

—シューティング + H な絵というのが、 
よくわかんなくてすごかったですね。 

AB :最初に SF タッチの女のコを描いてっ 
て言ったら、 r SFj を聞き間違えて 「SMj 
になつちゃって、そりや違うだろうみたい 


な（笑)。 

ホ：こん身の力を込めて畳とか窓を描いて 
(笑)。 

— 『 SCOTTIE 』 はどういうふうなゲーム 
にしようと思って作リ始めたの？ 

AB :作る前は、シューティングが一番楽か 
なと思って。最初に読んだプログラムの本 
に、サンプルで載ってたのがシューテイン 
グだったから、作り始めたようなもん。 
——別に シュー テイング ゲームが 好きだっ 
たというわけじゃなく？ 

AB :うん0ゲームセンターでやったら10秒 
で死んじゃうから。だから、 『SCOTTIE 
Ve「2.0』 は、あんなに簡単なんです0 
——じゃ、出来上がりがこうとか考えてた 
わけじゃなくて……？ 

AB : 『SCOTTIE』 のときは何も考えてな 
い。行き当たりばったりで、「これ星流れた 
らいいんじゃない？」、「じゃあ流そう /j 
って感じで。 

—どういう手順でゲーム作っていくの？ 

AB : 『CRINEX』 のときとかは、最初に仕 
様とかを害き出し、自機を動かすところか 
ら作っていって、_とかボスとか描き、表 
示させてみるっていうような……〇 
——最初にキャラクタを作ってから？ 

AB :うん。最初に材料がそろっているのが 
好きなんです。 

―敵の動きとかも全部自分で考えたの？ 

AB :最初の 『SCOTTIE』 のときはどうやっ 
たらプレイヤーを殺せる（疲れさせる）か 
なって、いっしょうけんめい考えながら動 
かしてた（笑)。 

ホ：できてみたらゲームにならなかったと 

いう。 

AB :シューテイングというよりは、よけよ 
けゲームになっちゃって（笑)。 『SCOTTIE 
Ve「2.0』 では、もっとシューテイングらし 
くしようと手を加えました。 

-ところで、ゲームのタイトルはどうし 

てこうなったの？ 



AB :名前決めるときにさんざん悩んで。 
ホ：みんな修羅場明けの日だったからポー 
ッとしてて。 

AB :ちょうどティッシユの箱があって、 
「それでいい、それで」って言って。 

ホ：で、 『SCOTTIE』 （スコッティ）になっ 
たんです。 

—それだけなの（笑)。 

金：でも、あとで買った人から手紙が来て、 
「ゲームのタイトルは『ふきふきスコッテ 
ィ』のほうがよかったんじゃないですか、 
とか訳のわからない反響があったし（笑)。 
——ゲームを作るうえで心がけていること 
は？ 

AB :とりあえず、ゲームとして楽しんでも 
らえるモノを作る……、私はね。で……（恋 
次郎さんを見る）。 

ホ：それじゃ何ですか、私は欲望にまかせ、 
こん身の力を込めて描くって……？ 

金：おれは、あんまりまだゲーム作ってな 
いからね……、ノンポリシー。 

——それじゃ最後に、これからソフトを作 
ろうって人に一言。 

金：う一ん、まあ、何でもやってみること 
じゃないですか . 。 

AB :全部見てるわけじゃないけど、アクシ 
ヨン関係のゲームが少ないから、ある意味 
でそういうのを出してほしいなって。 

ホ：こん身の力を込めるっ（笑)〇グラフィ 
ックなんかだと、とりあえず人の見て、わ 
かんないから教えてくれじゃなくて、やっ 
てみてわかんなかったから教えてくれみた 
いなね . 。 


修 


驗端等^^爲等^^溪冬幫聲廢礙 
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or my>400*32 

=1 to16 

32) : y1=-in t(co 

： e=e+1:a=a+d : n 

， 29,30 ， 31 ， 32,3 
， 40 ， 4 *0 ， 40 ， 40，4 
» 42 > 41 > 40 > 40 » 4 
，20，21 ，21 ，22,2 

1 : cs(b ， g)=c:b = 


160 if mx <0 or mx >640*32 
then break 
170 endwhiLe 
180 wipe() : endwhiLe 
190 end 

200 func dir():a= 0 :for i 
210 f=c+a:xl=int(s 1 n (f ) * 
s(f)*32) : px(e)=x1 : py(e)=y1 
ext : endf unc 

900 func dat set() 

910 dim int dat(199)=C 
1000 32,31 ， 30 ， 29,28 

3,34,35,36’35,34,33,255 
1010 ， 24’24,24*,24,24 

0，255 

1020 ， 47,46,45,44,43 

0 ， 40 ， 41,42,43 ， 44 ， 45 ， 46 ， 255 

1 030 ， 17,18,19,20，213 

2,23 ， 23,22,21 ， 20 ， 19,18,25 5 
1040 ,32,255 > 

1050 e=0:for 9=0 to 4:b =0 
1060 repeat:c=dat(e):e=e + 
b + 1 :untiL c = 255 
1070 next 
1080 endf unc 


100 screen i nt cs(99,4)，px 

(64),py(64) : float c ， d ， a ， xl ， y1 ， f ， mx ， my:da 
t set () 

110 e = 0 :d = 1.57#/16:c = 0:dir():c = 1.56#:d 
i r ( ) : g = 3.14#:dir():c = 4.72#:dir() 

120 while - 1 : mx=(rand() mod 200)*32 : my 
=0:mm=0 : mc=rand() mod 5 

130 while -1 : c i rc Le(mx/32 »my/32 > 2 »15) : 
for b =1 to 50: next 

140 while -1:a = cs(mm > me) : if a く >255 t he 
n break 

145 mm=0:endwhile 

150 mx = imx + px(a)*4":my = my + py(a)*4 ■: mm = mm + 

1 


100 SCREEN 3 ， 0:COLOR 5 ， 0:CLS 3:WIDTH 80 ， 
25:C0NS0LE 0,25,0,1 : DIM CS ( 99 ， 4) ， PX ( 64*) ， 
PY(64) : GOSUB 500 

110 D=1.57/16:C=0:GOSUB 200:C=K56:GOSUB 
200:C=3.14:G0SUB 200:C=4.72:GOSUB 200 
120 MX=INT(RND(1) *560 )+40:MY=0:MC=INT(RN 
D(1)*5) : 

130 CIRCLEfMXoMY) ? 2,2:F0R B=1 TG 50 :NEXT 
140 A 二 CS(MM ， MC):IF A=255 THEM MM=0:G0T0 
140 

150 NX=MX+PX(A)/32*4:MY=MY+PY(A)/32*4:MM 
= MM+1 

160 IF MX<0 OR MX>640 OR MY>400 THEN 180 

170 GOTO130 

180 CLS 2:G0T0120 

200 FOR A=0 TO1.57-D STEP D:F=C+A : XI=CI 
NT(SIN(F)*32) : Y1=-CINT(C0S(F)*32) : PX(E)= 
XI : PY(E)=Y1:E=E+1 : NEXT:RETURN 
500 RESTORE 1000: FOR B=0 TO 4:A=0 
510 READ C:CS(A’B)=C:A = A+1:IF C< >255 THE 
N 510 


■コースデータをだどつて動くサンブルフ□グラム- PC -9801 版 


■コースデータをだどつて動くサンブルフ□グラム- 一 X 68000版 


100—1 10行と200行は、前回やつた 

64 方向の移動量を求めるブ□ブラムと 
同じです。 

12 0行で主要変数の定義をしていま 
す。 MX , 1\/1丫か自分の父， Y 座標に 
なります。ここでは、 MX を乱数で決 
めています。 MC は自分がだどるコー 
スの番号を記憶します。 

このサンブルでは、コースは 5 つし 
かありませんので、乱数で〇〜 4 の数 
ガ入るよ^になつています。 MM は、 
だどつているコースのカウンタです。 
今、 コースデータの何個目のデータを 
だどつているかを記憶しておきます。 

月干心のコースデータは、データ文で 
1 000—1 040行までに書いてあります。 
〇〜63までの方向で、だどるコースを 
指定します。 0 が上、 16 が右、 32 が下 
48 で左です。そして、データの終わり 
は255で表されて、再びデータの最初 
からコースをたど 1 0直します。このデ 
—夕は、 CS ( n 1 , n 2) とい Q 配 
列変数に格納されて、コースをだどる 
ときに参照されます。 

実際に移動する部分は、 130-1 80行 
で、画面の外にはみ出してしま〇よラ 
なら、また上から表示するようになつ 
ています0 


す命令や、プレイヤーを追いかけるよ 
うな命令を増やしておくと、敵の動き 
にさらにバリエーシヨンが加わります。 
これだけでは、再現できない動き。一 
一たとえは羽節のたくさんあるボスキ 
ャラなどは、どうしても別にプロダラ 
ムを組まなくてはなりませんが、かな 
りの動き方が、このコースをたどるよ 
うな形で実現できるハズ！ 
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■リスト 1 の変更リス!- PC -8801 版 


100 SCREEN 0，0 :COLOR 5»0 :CLS 3 : WIDTH 80， 
25: C 0 NS 0 LE 0,25,0,1 : DIM CS (99 ， 40 ， PX (64) ， 
P 丫 （64 ) : GOSUB 500 

150 MX = MX + PX ( A )/32*4: MY = NY + PY ( A )/32^2 'MM 
= MM+1 

160 IF MX く 0 OR MX >640 OR MY >200 THEN 180 


© こで、サンプルとしてイ专っ 
てみたの；^リスト1〜3の 
プログラム。これは、あら 
かじめ5つ コース データを作っておい 
て、その中からランダムで選んだ コー 
スを、画面の一番上のランダムな場所 
からたどっていくというものです。こ 
のプログラムのように敵キャラが コー 
スをたどって動くようにすれば、あと 


敵の出現 ノ、。ターンを 設定す るツールな 
どを{乍っておくと、楽にることがで 
きます。 

前に言っていた、商欠がたどる コース 
データ も同じように ツールを 作ってお 


くと便利です。 マウスでコースを なぞ 
ると、そのとおりに敵か動くとか、計 
算で非常に美しいラインの動きを求め 
るなど、 データの 作り方もいろいろな 
方法が考えられます。 


は コース データをいじるだけで、 ゲー 
ムの設定ができるようになりますね。 

敵か動くようになったら、今度は敵 
を出現させる順番を決めなければなり 
ません。舌 Utc 適当に出すというのも 
考えられますが、今どきのシューティ 
ングは、敵の出現/、。ターンも動きも、 
すべて最初から決まっていることが多 
いょうです。 

こうするには、あらかじめテ'一夕で、 
ここまできたらこの敵を出してこんな 
コースを たどらせて……、というのを 
す旨定しておくようにします。 

これを効率的に指定できるように、 



SCA ロレめ 

ゅボ％5巧“ 


今月インタビューした 、 SCAT 
TER BRA 旧さんのところて使って 
いる星を流すプログラムを紹介し 
ます。 

背景付きでキャラクタなどを動 
かすと、重ね合わせなどの関係で 
スピードが遅くなってしまうため、 
背景を黒くしたままでシューティ 
ングゲームなどを作ることがあり 
ます。そんな場合でもバ、ックに星 
をちょっと流すことで、背景に奥 
行きが出てびっくりするほど良く 
見えるようになります。 

ゲーム中の背景だけでなく、デ 
モ画面や、オープニング、エンデ 
ィングなどにも効果を発揮するの 
で、試してみてはどうかな？ 


■背景に星を流すプログフム- PC - 8801 mkll SR 版 

10 CLEAR j&HBCFF:J=&HBD 00:DEF USR=J 
15 READ A$: IF A$< > w ! fr THEN POKE J ， VAL( pf & 
hr p +AS) : J = J + 1 : GOTO15 
20 RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES»2)) 

30 WIDTH 80 ， 25:CONSOLE 0.25.0.1 : COLOR 5-.. 
0:CLS 3 

40 I=&HBD50:FOR A=1 TO 30:X=INT(RND(1)*8 
0) : Y=INT(RND(1)^50) : A$ = HEX$ ( &HC0 0 0 + 丫 *320 
+ X) : A1=VAL ( rr &H ,r + LEFT$(AS ,2) ) : A2 = VAL ( rr &H rr 
+RIGHTS(A$ J 2)) 

50 A3=INT(RND(1)*3)+1:A3=A3*80:A4=INT(RN 
D(1)*7)+1 

60 POKE I»A2:POKE 1+1,A1 : POKE I+2 ， A3:P0K 
E 1+3.A4 
70 I=I+4:NEXT 

80 A=USR(0) : FOR A=1 TO 50 : NEXT:GOTO 80 
990 5 

1000 DATA F3»DB 5 32» F5 S F6 ? 40 5 D3 5 32»3E,80. 
D3,35 リ 06,1 E ， 21,50 

1010 DATA BD » E5.5E s 23.56 v AF ? D3 ? 34 v 3E,18 - 
12,23,7 E ， 83, 02,22 

1020 DATA BD,U,5F ? 7A 5 30902,30,60,EB,11, 
813,3 E ， A7 ， ED ， 52，EB 

1030 DATA El ， 73,2 3,72,23,23,7E ， D3,34 5 3E 3 
18,12,23,10 kDZ’AF 

1040 DATA D3,35,F1 ， D3,32 ， D3,5F ， FB»C9 ，！ 


jr r fz lTi ， tnfir j スト 4 が、そのための basic プロブラムです。実行させ 

j J る^星が流れ始めます。 1卜7〇 行までが、そのだめの棚設 

定の部分で、 A=USR (〇) で星がちよっとだけ動きます。 
wiscv / j これを何度も実行して、星を流してやってください。 
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^^^16色対応/ PUTSGET / しーチし d 使い方 A 巻 

さて、今回は今までこのコーナーで紹介してきだ、 PUT & GET ルーチンについ 
て少し詳し<説明してみましよラ。ここで説明しているルーチンは、テクノポ U 
ス本誌’91年1月号に載つていますので、それを打ち込んでから試してみてくださ 
いね（持つてない人は増刊号がでるまで待つててね)。 


初期設定 

ます、このルーチンを□ードしてきて、 
初期設定をしなければなりません。 

CLEAR ， &H 6 0 0 IBI : CS = &H 
6 0 0 0： DEF SEG = CS : BLO 
AD ” p u t 16. o b j ” ： CSET =0 
: CPUT =2 : CGET =4 

上の 1 行を実行させると、メモ U やセヴ 
メントの設定、フ□グラムの□—ドをすぺ 
て行います。次に、キヤラクタのサイスな 
どを設定します。 

XS %=4 : YS %=3 2 : A D %= & 
H 1 000 :CA しし CSET (X S 
%, YS %, AD %) 

上の例だと、キヤラクタのサイスは横32 
ドツト，縦32ドツトで、10 0 0 H といろ 
アドレスか5データが置かれることになり 
ます 0 

つまり、 XS % が横の大きさ、 （8 ドツト 
ごとで1〜80まで） YS % が縦の大きさ 
(1 ドツトごとで1〜400まで）になりま 
す。 AD % は、キヤラクタテータを置<ア 
ドレスですが、これは通常10 0 0 H でか 
まいません。セグメントは、このルーチン 
のある場所と同じになります。 

これらのテータを決めて 、 CALL C 
SET ( XS %， YS %， AD %) で設定さ 
れます。 

これで準備は〇 K 。 あとは自由に巳 ASI 
C から、 PUT や GET の操作ができます。 

PUT&GET のしかだ 
CALL CPUT ( X %, Y %, CH %) 

上の命令で、画面上の指定しだ場所にキ 
ヤラクタを PUT できます。整数型の変数 
X %と Y % に PUT するキヤラクタの座標 


© —スデータも敵の出現のデ 
一夕 も、 ゲームの 要となる 
部分なので、じっくり f 乍る 
とそれだけ良いものができますよ。逆 
に、あまり時間をかけないで作ると、 
面白味のない ゲーム 内容になってしま 
って困ります。 

基本的な動きは、今まで話してきた 
方法で平気だと思いますが、個性的な 


を入れ、 CH % にキャラクタ番号を入れて 
実行させるようにします。 

座標は、 X が8ドット単位に〇〜79ま 
で、 Y が1ドツト単位に〇〜399の範囲で 
指定できます。キャラクタ番号は、〇〜メ 
モリの許すかぎりの番号まで使ろことが可 
能です0 

CALL CGET ( X %, Y %, CH %) 
上の命令で、画面上にある囡形をキャラ 
クタとして取り込むことができます。パラ 
メータの内容は、 PUT と変わ 1 0ありませ 
ん。 X %, Y % で画面上の位置を指定して、 

r ■サンプ)レブ□グラム— 


CH % で取り込むキャラクタ番号を指定し 
ます。 

サンプルプ□グラム 
今回サンフルとして、テンキーの〔2〕 
〔4〕〔6〕〔8〕でポールを移動させるフ 
□グラムを載せておいだので、そちらち参 
考にしてみて <ださい。 

といろわけで、このコーナーでは、 PC - 
98シリーズで使える便利なフ□ク*ラムや、 
質問などのお便りもお待ちしていますので、 
ぶろし < ね。 


※要アナログデイスフレイ、 
要16色ボード 


10 CLEAR H6000:DEFINT A ， X ， 丫： CS=&H60 00: 
CSET = 0 :CPUT = 2:CGET = 4: DEF SEG = CS : BLOAD ,r pu 
t16.obj” 

20 SCREEN 3 v 0,0,1 : CONSOLE 0.25,0,1 : COLOR 
7，0，0，7,2 :CLS 3 

30 XS %=4: YS %=32: AD %=& H 1 000 :CALL CSET ( XS % 
， YS %， AD %) 

40 FOR A=15 TO1 STEP -1:CIRCLE(16 ， 16) ， A 
， A:PAINT(16,16) ， A ， A:COLOR=(A ，（ 16_A)*256) 

: NEXT 

50 X=0:Y=0:A=1 : GOSUB 1000:X=4:Y=0:A=0:GO 
SUB 1000:CLS 3 
60 NX=40:MY=250 

100 X=MX ： Y=MY:A=1 : GOSUB 1010: FOR A=1 TO 
100:NEXT 

110 A = INP (& HE 0): B = INP (& HE 1): PX =0: PY =0 

120 IF (A AND 64)=0 THEN PX=1 

130 IF (A AND 16)=0 THEN PX=-1 

140 IF (A AND 4)=0 THEN PY=4 

150 IF (B AND 1)=0 THEN PY =-4 

160 IF PX=0 AND PY=0 THEN 110 

200 X1=MX+PX：IF X1<0 OR XI>76 THEN X1=MX 

210 Y1=MY + PY:IF Y1 く 200 OR Y1>368 THEN Y1 

=MY 

220 X=MX:Y=NY:A=0:GO$UB 1010:MX=X1 : MY=Y1 
: GOTO 100 
900 END 

1000 CALL CGET(X,Y,A) : RETURN 
1010 CALL CPUT(X»Y 5 A) : RETURN 


動きを出す場合に ( よどう すれ l if いいか 
など、最初にデータの構造とかを決め 
るときに、よ一く考えておくことが大 
切ですよ。 

というわけで、今回はここまで。次 
回は、いよいよ シュー テイング ゲーム 
の巻の最後0当たり判定についてだよ。 
寒くて眠くてピューロランドに行きた 
いけど、またね 一。 （おにおん） 





※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所•氏名•電話番号を明記した八ガキで 「 D 6- Jln ファンおにおんのアルゴリズムを見切っだぞ I ?係」まで、 
お問い合わせ<ださい。あて先は、 P .126 参照。また、プログラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送つてね。 






ビジネスソフト•脇■印寺価纏 1 蒜 If 醒^ 

新品ゲームソフト 定価の2096引き(消費税不用） 



本紙広告有効期限1991年3月8日まで 
社員•アルバイト募集 

アーラ通販なら…… 

函全て配違は郵便小包又は宅急便を使用し全国ネット販売。 

ESB 休みなしで応対。平日朝10時〜夜8時。土.日.祝午後]時〜7時。 
固51大手パソコンショップ.流通会社.メ-力とタイアップ在靡50万本以 


顧客住所•製品情報をコンピューターでリアルタイム処理。 
後払いでも合計額に1商品に つ 3500円 をプラスするだけ。 


■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法•およその納期.割増料金） 

1.安全確実に 


2. S < . 


•注文内容を同封》日〜日日， 


•電話•八ガキ _ FAX »4 〜6日 


3. とに力'<安<- 

4. かんたんに注文—— 


t — mi •電話.八ガキ . FAX • 4〜6日 • (500円） 

5 •新作を発表後すぐに 一 

6 虛羽 □ •電話•八ガキ ， FAX 春発売日発送 

• (儀円） 

6 ■とにか< 早く 

E 232 M 3 * 電話 鲁約卜 3日*(500円）+800円 
午前中に注文いただければ翌日に出荷いたします a 

7 ; 指定日に配達-- 

■i 補 •電話•指定日に配達 • （500円） 
+500 円 

8 .夜閫に配運 

t 沈謂^ 參電話.八ガキ . FAX 籲午後6 〜 f 
時に配達气⑽〇円）+§00円 
籲住所•氏名•電話番号•商品名•機種•メディアの別を詳し 
くお知らせください 0 

•発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りします。 
又発送が ms 以上おくれる時は、電話又は八ガキにてお 
矢□らせいたします， 

•納期遅れ及び初期不良については商品の取替え又は返 
金以外の責任はもちません。 

•注文商品のキャンセルは原則としてお受けできませんが 
発売遅れの場合発送前ならお受けし ) たします。 

] 8才未満の方の後払注文は保绳者の承諾を受けて< だ 

さし、 

後払の方は割引価格に後払割增料 (500, 円）をプラスして 
お支払い下さい i 


:ド ㈣ 咖胸 




JlBfiklu 


• (店内写真） 




営業時閫: PM 1:00 〜 PM 7:00 年中無休 


現金書留下記住所アーク㈱通販部テクポリ係 
郵便振替大阪 0-1 03169アーク株式会社 
银行振込第一勧業銀行高槻支店(普)1147114 


ア-ク株式会社 


亍569大阪府高槻市芥.川町1丁目14番27号 
(び 1 」ビル 2 F ) 

S 07 EB - 8卜0471 

FAX.072B-81-048B 
























































































































































































































THE RETURN OF 





OOPS ! ウイサ• ドリ 

OP 〇ム /S，q 


さあ〜て、今回はアンケートの集計結果発表に、ウィザードリィフ 
エスティバルの報告に新製品の発表と、目玉商品が目白押し！目 
をしつかとよ<開けて、楽しんでいつてくれい！（アレックス） 


參灣麟ワイぺ=ジ5冒 


今回はアンケートの結果発表やらウ i 
イザードリイフェステイバルの報告や - 
らで、もう情報超満載なんだけど、読 : 
者のみんなからもかなり役に立つ情報 


B 3 F に、 VITALITY と弓|き替えに HP をく 
れる井戸か^)りますね（正確な位 | t = W 2, 
S 14,井戸のレベル7 )〇そこで VITALITY が 
余っているキヤラ（転嫌するのに VITALITY 
が不要な明嫌への転戰が決まってるキヤラ） 
をひたすら潜らせます。すると、アッというま 
に••-••〇私はこれで LV 1 SPRIEST の HP 
を 50( U こしました。（场玉県/ H 馬隊クン） 
★なるほど。不要な能力値を削って HP を増 
やそ〇つてワケだ。 HP がた<さんあれば 
VITALIT 丫が少な < ても大丈夫だもんね〇 


がたくさん寄せられている（ありがと 
う ！） 。何はともあれ^まずはそっちの 
方から紹介しちゃおう。 


先輩から MATU! 



“少しでもレベルを上げたい’’という方へ0 
• B 777 F の GHOST’S NESTtfHo 
⑴中に入る （2) NPC に戦いをふっかける 
(3 逃げる 

こうすると、普通のモンスターが固定され 
ます0また NPC に会ったら繰り返してくだ 
さい。モンスターを倒した後は部屋から出て 
同じことをしてください 。 ARCH DEVIL を 
倒すと約59万ポイントの EXR ^ もらえます c 
• それで去まだ EXR 7) ほしい方へ 


(1) B フ 77 F の(35, 95) あたりのトビラを通 
り B 1 F ( H 05，-105) へ行く （2) LA-LA 
MOO MOO 細す （3 缄へ冊る 
EXP は790,104だと思います0 

(神奈 JII 県/富沢しゅうクン） 
★スゴイツ。しゆろクンはこの他“強<なり 
すぎて地下8階の門番か倒せないといラあな 
だ”というのも含めて、4枚組もの超大作を 
送って<れました。どろもありがとう丨し' 
ままで LA-LA M 〇〇 M 〇〇に会えずに困 
つてた人もこれで大丈夫じやなしヽかな。 



〇 (東京都/ SS -25 クン）★今回のアン 
ケートにイラスト入りで答えてくれた SS 
-25 クン。やっぱり自分のお気に入りのキ 
ャラクタに対してのイメージってのは、ち 
やんと持っておきたいものだよね0そのイ 
メージを頭に思い浮かべながらプレイする 
つてのが本当の口ールプレイングなのでは 
ないでせラか 


〇 (東京都/草粥真人クン）*……なん^^ア 
てカワイソウだけど、誰もが経験しているしとなな; 
じゃないかなぁ。胃険を始めて間もないころ^^ 
は特にね。ヵント寺院でミィラになっ^^念十 
ャラクタは、キミのディスクに何人いるかなあ7 
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1990^12 月号で募集したアンケー 
卜の集言 t 結果を報告しちゃおう。前回 
アンケートをとったのは約3年前。そ 
れから果たしてどの程度プレイヤーの 
好みが変わったのかな。早速報告だ！ 


まずは「自分の一番気に入っている 
キャラクタ」について。これは、「人間 
の男性で GOOD の LORD」 が一番 
人気だった（アレックスとしては嬉し 
い限りだせい)。前回1位に輝いた 
SAMURAI も今回は僅差で2位に 
ついている。やっぱり LO 闩□と 
SAMURAI ってのは一番思い入れ 
がでぎる職業なんだろ5か。 

好さなアイテム/嫌いなアイテムに 
ついては、いろいろと意見が分かれて 
たみたいだけど、やっぱり大体想像通 


は必死になって探しまくった経験は誰 
でもあると思う。面白いのは嫌いなア 
イテムのダントツも MURAMASA 
巳 LADEI だってこと。理由は「探した 
のに見つからないから」が一番理由。 
5ん5ん、わかるわかる 。 

お次は好きな呪文/嫌いな呪文。こ 
れも意見が分かれてたねえ。好きな呪 
文の方は要するに「使える」呪文ばか 
りで、嫌いな呪文は「使えない j ヤツ 
や「敵が唱えるとコワイ」ってヤツが 
多かった。 HAMAN も嫌いなほ5で 


モンスターの理由は、自分の冒険談に 
起因するものが多いみたい。巳 OR 
ING BEETLE© 「初めて全滅させ 
られたから」とか、 LV3 NINJA の 
「あなどってたら首を落された」。ユニ 
ーク なのでは、 HIGH P 闩旧 ST の 
「八ゲはイヤツ 丨 」 とか、 「エナジー ド 
レインする奴全部」という回答。ごも 
っともです。 

最後は「ウイザードリイをプレイし 
ていて印象に残っていること Jo これは 
だいたいすべてが違うものだつたんだ 


りといった感じ。 MURAMASA 
巳 LADE1 と GAR 巳 of LORDS 


—番気に入つている 
キャラクタ像 


性別 

男：女= 3 
種族(上位3位） 
人間 
エルフ 
K ワーフ 

属性 

GOOD 

NEUTRAL 

EVIL 

職業(上位3位） 
LORD 
SAMURAI 
MAGE 


投票が多かったものの一つなんだけど、 
理由は 「WERDNA の前で使ったら 
VAMPIRE が一匹消えただけ。悲惨 j 
とか。そりゃ悲しいわ。あと嫌いな理 
由で面白いのが、 TII_TOWAIT の 
「核兵器反対丨」ってヤツ。やっぱり 
こだわりは捨てたくないよね。 

さてさて、次は好きなモンスター/ 
嫌いなモンスター。好きなモンスター 
のダントツはやっばり FROST 
GIANT。 理由はだいたい2通りの夕 
イプがあって、1つは経験値をたくさ 
ん稼げるから。確かにあの経験値は才 
イシイよね。もう1つは強くて渋いか 
らってな理由。戦闘に苦労した分だけ 
愛着がわくのかもしれないね。嫌いな 


けど、何人か同じ回答をしてるのが1 
つだけあった。それは 「GREATER 
DEMON の養殖をしてるときに間違 
って“ R” を押して逃げてしまったこ 
と」。……これはポクも経験があるだけ 
に笑うに笑えない答えでした。他には 
「#5で初めて“会話”をしたとき」、 
「SORN 出現の瞬間」、「プレイして 
すぐに “WIZ の世界にのめり込んでし 
まった”と感じたこと j などなどさま 
ざまな答えがあった。笑っちゃったの 
が「全シナリオを共通しての日本文化 
の曲解。そのうち G 日 SHA とか 
MAIKO とか出てきそう」という答 
え。う〜ん、本当にそうかもしれない 
ね。 


好きなアイテム 

1. MURAMASA BLADEI 

(好きとい *5 より感激丨/強い） 

2. 巳 LADE CUSINART ， (同点） 

(戦士の憧れ/よ < 出るし強いから） 

3. GARB Of LORDS (同点） 

(初めて手にしだヒーリングアイテム） 
嫌ぃなアイテム 

1. MURAMASA BLADE ! 

(探したのに見つからない） 

2. CONE Of FIRE 

(何度呪われたことか…） 

3. RING Of DEATH 

(装備しだときの後愐の嵐…） 


好きな呪文 

1. TILTOWAIT 

(弱い敵にかけると気持ちがいい） 

2. MAD ALTO 

( TILT 〇 WAIT よりも手頃/■きがいい I ) 

3. MADI 

(大助かり I ) 

嫌ぃな呪文 

1. MABADI 

(絶対によけられない…） 

2. LOKTOFEIT 

(そ、装備を返して一つ II ) 

3. DI 

(あまり役に立だないよ…） 


好きな モン スター 

1. FROST GIANT 

(弱いのに経験値をた < さん <れる） 

2. GREATER DEMON 

(かなり経験値を稼がせてもらつだ） 

3. FLACK 

(こんなに緊張できる敵はいない） 
嫌いな モンスター 

1. FUZZ BALL 

(え〜い、ろつとおしい II ) 

2. GREATER DEMON 

(強すぎるから） 

3. CRAWLING KELP 

(経験値金ちないから） 


こうやってアンケートをとってみて 
感じたのは、プレイヤー1人1人によ 
って本当にいろんなウィザードリィの 
世界があるんだなってこと。ウィザー 
ドリイっていうゲームは単に世界を設 


定しているだけで、その中でプレイす 
るのはプレイヤー自身なんだもんね。 
さまざまな見方が生まれてくるのは当 
然といえば当然なんだけど、やっぱり 
驚いた0 


今回答えてくれた人たち、本当にど 
うもありがとう！いつかまた第3回 
目のウイザードリイアンケートを募集 
するかもしれないから、そのときもよ 
ろしく！ 
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ウイザードリイフェステイバル報告/ 


1月5日に東京の九段会館ホールで 
行われたウィザードリィフェスティパ 
ルに行ってきました。今回は今までの 
フェスティバルとはガラツと雰囲気が 
違って、完全に舞台を見に行ってるっ 
て感じがしたな。2部構成のプロクラ 
厶で、第1部は演劇版ウィザードリィ 
といった感じ。小説ウィザードリィ「隣 
り合わせの灰と青春」でおなじみのべ 
ニー松山さんがコメディタツチに仕上 
げてて、とても楽しめた0第2部は会 
場を4分してのウィザードリィクイズ 
やら、三遊亭円丈さんの「ダンジョン 
寄席」、ゲームボーイ版ウィザードリィ 
や アニメ 版ウィザードリィの紹介など、 
本当に盛りだくさんのフェスティバル 
だった。来年もこんな感じでウィザー 
ドリィをもっともっと盛り上げてほし 
いなっ〇 

アニメ版ウィザードリィもかなりの 
テキとみた。フェスティバルで一部を 
紹介してたんだけど、なかなかの迫力 
で驚いてしまった。2月21日、松:竹ホ 
一厶ビデオから発売される。お値段は 
1万円ポッキリ。アニメフアンじやな 
くても楽しめることウケアイなので、 
ウイザードリイフアンの人もやったこ 


とがない入も、ぜひ観てウイザードリ 
イの世界を満喫してほしいI 
ここでフエステイバルで発表された、 
ゲー厶ボーイ版「ウイザードリイ•外 
伝丨」の詳細をちょこっとお教えして 
しまお5。ゲームボーイ版は今までの 
#1〜#5のシナリオのどれとも異なる才 
リジナルのシナリオ。戦闘システムと 
呪文は#5から受け継いで、モンスター 
やアイテムはオリジナルのものを加え 
るらしい。モンスターの原画は池上明 
子さんによる全画描き起こし。マップ 
は16 x 16の正方形で全フロア数は秘密 
になっている。いちいちマッピングを 
しなくても遊べるよろにするために、 
□UMAPIC の呪文を唱えるとマッ 
プの今まで歩いた部分が表示される才 
—トマッピンク機能が追加されるんだ 
そ5な。さっすがよく考えてくれてる 
よね。巳 GM や効果音もファミコン版 
から新しくなって、ゲームボーイを2 
台つなげればキャラクタの転送ができ 
る通信機能も搭載してる。他にもゲー 
厶ボーイで最高に楽しめるように、細 
部にわたって考えられてるみたいだよ。 
発売は5月を予定しているらしいから、 
ゲームボーイユーザーの人はぜひ今か 


ら心待ちにしていてほしいI 
それからそれから、スーパーファミ 
コンユーザーのキミにはとても嬉しい 
お知らせ。まだ発売日は未定なんだけ 
ど、スーパーファミコン版ウィザード 
リィVの開発が着々と進行しているら 
しし、0ストーリーは基本的にパソコン 
版の#5と同じなんだけど、迷宮のクラ 
フィックなんかは、各フロアの雰囲気 
に合わせて別々のグラフィックが用意 
されるらしいし、イベントやトラップ 
もグラフィカルになるみたい。バソコ 
ン版の#5と大きく違う点は、ゲームボ 
ーイ版と同じよろなオートマッビング 
機能がついたことと、 NPC から聞い 
た情報や迷宮内で見つけたメッセージ 
なんかを自動的に記憶して、読みたい 
ときに自由に読めるメッセージメモ機 
能が追加されたこと。そばにマッピン 
グ用紙と鉛筆がなくてもちやんとウィ 
ザードリィをプレイできるつてわけだ。 
モンスターデザインは今まで通り末弥 
純氏によるもので、いくつかリメイク 
された絵も加わるらしい。まだ開発途 
中だから仕様変更があるかもしれない 
けど、完成したらスゴイ代物になりそ 
うだね。期待しちやお5 I 


当 TAVERN では次のよろなお客さまを 
歓迎します （TAVERN とは居酒屋のこと。 
来店は郵便に限らせていただきます)。 

* ウィザードリィに闋するいろいろな新発見 

#1から#5までを通して、キャラクタやマッ 
プに関するいろいろな新発見、独自に編み出 
したちょっと EVIL なワザなど、プレイヤー 
に役立つ情報、 やってみるとおもしろいこと 
などを募集します（ただしこれまでのテクノ 
ポリスや他の雑誌などで公開されてし〗る情報 
は除く） 〇 シナリオナンバー （#1 〜 #5) と機撞 
名を明記して投稿してください0 
また、当 TAVERN では以下のような常 
設の コーナーを 設けてし樣す。 

から MATUI 

必勝法とかウラ技というほどではないけれ 
ど、プレイヤーが知っていると便利だと思^ 
こと。ウィザードリィの世界の 先輩 冒険者た 
ち、後に続く後輩に教えてあげてください。 


お客様大歓迎 


* みんなで IDENTIFY 

ウイザードリイの世界でときどき起こる不 
思議なことがらを研究して、みんなに報告し 
てください。また、よくわからないことにつ 
いての質問も受け付けます。誌上に掲載して 
みんなで研究しましよう。 

* ちょっと CAMP 

その他、ウイザードリイについてのいろん 
なおもしろネタも募集します 0 プレイヤーが 
フ厶フ厶と納得したり大爆笑したりするよう 
にウケをねらってください0 
氺 A SIGN ON DOOR 
ウイザードリイについてのイラストを募集 
します。絵のろまさより、ウイザードリイに 
ついてのイレコミ具合を掲載の基準にします, 
* * * 

あて先：〒105東京^ IE _4-10-7 
TIM テクノポリス IWfc 部 
OOPS ! ウイザードリイ 係 


新発見コーナーの採用分については、規定 
の謝礼をお送りします。各常設コーナーにつ 
いては謝礼をお送りすることはできませんが、 
お名前（ベンネーム）を誌上に掲載して、み 
んなでその宋寶をたたえることにしましよラ。 
それではよろしく。 
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SOFT 


AMIGA Mac 

■ハード 販売価格 

AMIGA 500 (和文説明書付） + 

RAM カード+ビデオアダブター128,000 

AMIGA 2000和文説明書付 212.000 
AMIGA 500和文説明軎付 105.000 
AMIGA 用ビデオアタフタ ー 8.000 

AMIGA 用モニター 1084 D 73,000 

AMIGA 500 用 RAM 力一卜 30.000 

Macintosh クラシック ( FDD モデル）158 . 000 



販売価格 

7.500 
各5,200 
各11.000 
7.500 
7.000 
800 
300 
700 
500 
800 
800 
80 C 
800 
000 
300 
800 
300 
.000 
000 
500 
800 


明光愐格 

ダン;ョンマスター/嫌ダンジョンマスター各8,000 
ブルトン•レイ 7,400 

ジョシュア 7.600 

シムシティー 7,200 

CAL 5.200 

きやんきやんバニー.スペリオール5.200 
はつちゃけあやよさん 3,400 

メルヘンパラダイス 5.400 

HUMAN 68 K Ver 2 0 7.900 

キサナ 5.000 

ノスタノレジア 9.000 

闘神都市 5.200 

ラグーン 6.800 

クラックス 6.500 

サイバーブロック（メタルオレンジ）6.200 

アトミック•ロボキッド 7.500 

D . P . S SG 5.400 

ひんきいぽんきい1〜3 持価各4,000 
スターコマンド 7,400 

ネメシス’90 7.000 

星の砂物語 5,400 



本広告に掲載されている商品は、すべて新品です0広告に載っていないソフトは定価の 15% 引で販売しています。ビジネスソフトはさらに特価です0お問い合せ下さい C 


明売愐柃 

603 C 230.000 

265.000 


ァ XX68000 

ノレ 
フ 
の 
販 
売 
価 
格 


180.000 

220.000 

358.000 

85.000 

99.000 


_ハート 

X 68000 EXPERT II 
X 68000 SUPER 604 C 
X 68000 PRO II 6530 
X 68000 PRO II HD 6630 
X 68000 SUPER HD 6230 
0.39 ディスプレイテレビ 605 D 
0.31 ディスプレイテレビ 613 D 
0.39 ディスプレイテレビ 602 D-BK 72.000 
0.31カラーディスプレイ604 D 70.000 

0.311カラーディスプレイ 606 D 60.000 

21型カラーディスプレイ21 HD 102.000 

21型カラーディスプレイ21 CD 98.000 

IGB システムチューナ 6/8 TU 各26.100 
..1 IDI ボード 6 BM 1 21,600 

CZ -8 PC 4 澳字プリンター 64.000 

CZ 8 NJ 2 アナログジョイスティック 19,000 

CZ -8 NJ 1 ジョイカード 1.450 


、、Si 


電波 XF -1 AP アナ□グバッド 

CZ 6 BE 1 B 

1-0 PI 0-6 BE 1 A 

■ソフト 

ンエーン 

X 指定 

リングマスター II 
レインフオーサー 
キャロノレ 

ダイナマイト•デューク 
レイ•ガン 
C コン/、。イラ Ver .2 
D . P.S 

エクスタリアン 
スベースローグ 
きゃんきゃんバニー 
FOXY 

やりたい放題3 
SAP 特殊行動警察 
ドラゴンナイト 
ノレーシュ 


クォータースタッフ 
イルミナ 

ニューラル•ギァ 
ドラゴンナイト n 
ガンシップ 

エアーコンバット 遊犟王 II 
ツインコピー 

世界でいちばん君が好き/ 
イメージファイト 
ランス1、2 
ボビュラス 
SX-WINDOW 
啃れのちおおさわぎ 
天使たちの午後01/番外編 
遑かなるオーガスタ 
シュバルツシルト 
マーキュリー 
ワールドスタジアム 
ノレー ン ー ンヨット 

妖獣 クラブ 


ブランマ- 

AV ビン キ 


大航海時代 

リップスティック . ADV 1、2 
三国志 VII 
銀河英雄伝説 II 
ジェミニウイング 
煩悩予備校 
エメラノレドドラゴン 
ソル•フイース 
ンマーカー 
キ -1 

サーク 

RYU -5? きの竜より〜 

私をゴルフに連れてって 
BEAST 

D 〜欧州蜃気楼〜 

グラナダ 

ピアス 

提督の決断 

DE-JA 

栄冠は君に 

ブリンスオブペルシャ 


は fmTOWNS 

全 
て 
消 
費 


ード 販売価格 

タウンズ 2 F セット、本体 2 F + DP セットイ面格 
533 + KB 101 +システムソフト 248.000 
タウンズ 20 F セット、本体 20 F + セット価格 
DP 533 + KB 101 (システムソフト付） 300,000 


閼神都市 

続ダンジョンマスター 

倌長の野望戰国群雄伝 

コラムス 

ギヤラクシーフオース II 
ドラゴンスレイヤー VI 
エクセレント10 


■ソフト 


販売価格 


5.200. 

8.200 

9.500 

5.700 

8.400 

6.900 

5.300 

7.100 

10,700 

10.000 


D . P . S SG 

ザック•マックラッケン 

ルージュ 

BEAST 
大航海時代 

提督の決断 

CA し 

レインフオーサー 
ロケットレンジヤー 

TOWNS MS-DOS 


5.400 

7.400 

5.300 
6.000 

9.300 
13.500 

5.200 

7.100 

8.500 

14.000 


三国志 II 
ボヒュラス 
ザ•マンホール 

機甲師団 

ヒアス 

ランべ ルール 
ハズニック 
ハフルホフル 

MUSIC PRO TOWNS 
FM-OASYS 


テンプノレマスター 
ドラッケン 

7,600 

7.400 

1 

1 

遙かなるオーガスタ 

10.400 

7.300 

8.000 

1 

1 

アズユーライク 
メリーゴーランド 

各5.300 
7，100 

1 F BASIC 386 

1 ハルー サの復讐 

トンネル ズ& ト ロールズ 

7.900 

7.600 

1 

イメージファイト 

1 

D . P . S . 

4.600 

10.000 

1ス へースロー ク 

黄金の羅針盤 

1 

ランス1、2 

5.800 

1 

1 

W の血族上下卷セット 

Loom 




み 

で 

す 


PC 8801 

PC 8801 

PC 8801 

PC-KC 

PC-KC 

KC-14S 

3 U -14 F 

マウス ( 
サウン 

■ソ: 

シュバ 

G 戦略 


Pi 


PC -98 
PC -98 
PC -98 
PC - 淡 
PC -38 
PC -28 
PC-21 
PC 98 C 
MS-D 
SENt 
SEN 
■ソ: 

キング* 
イース D 

大戦略 

アルシャ 
嘴動 朽士ァ 
ヒンクソ 
機動戦士 
ボヒュラ 


龜ハ- 
WAVY 

FS-AI 
FS - PC * 
WAVY 
逮射ジョ1 
■ソフ 
大航海 f 
私をゴ, 
ツィンニ 
エメラノ I 
ディスク 



:-8801 


一卜 

MC モデル2 

FE 

FE 2 

»854 N (モニター） 

1882 (モニター） 

I 8 CII (モニター） 

「 D (モニター） 

98用、88用、 MSX 用） 
ドボート D 

n 

/レ^/シメレト H 


販売価格 

115.000 
65.000 
81.000 
45.000 
58.000 
50.000 
43.000 
各3.800 
各30.500 

販売価格 

7.600 

6.000 


メディフローラの泉 
ツインコヒー 

私をゴルフに連れていって 
BEAST 
CAL 

ファンタジー IV 
ティルナノーグ 
ヒアス 

X 指定 
サーク I/H 

クリスタノレドリーム1/ D 
イース II、 m 
アウトサイドストーリ— 

ラ•ル•フ 

やりたい放題2/3 ( アズユーライク) 
はつちやけあやよさん丨 /II 
グラムキヤッツ 
ガンシッフ 
メタノレオレンジ 


4 .»UU 

2.000 

5.800 
6.000 
5.200 
8.000 

6.800 
5.300 
5.000 

各 6,800 
«200 
各6.200 
3.400 
10.800 
各5.300 
各3.400 
6.100 
8.600 
6.000 


卜 1 •ロジー 
スローフ 

ベロンチョ 身体検査 
キャロノレ 

信長の野望武将風雲録 
RUNRUN 狂走曲 
晴れのち大さわき 
マスターオブモンスターズ11 
クリムソン m 
ドラゴンアイス 

電鼷字圍 丨 • D • ID 

DPS SG ( VA ) 

闘神都市 （ VA ) 

BURAI (ブライ）上巻 

きゃんきゃん★パニー 
ファーラの時結界 
びんきい•ぼんきい〜 3) 

ホッキー1、2 

きゃんさやんバニー•スヘリオール 


b.^UU 

6.100 

5.200 
6.000. 
7.500 

6.200 
4.400 
7.500 
6,900 
5.200 

各6.700 
5 400 
5.200 
6.800 
4.700 
7.000 
各4.700 
各6.000 
5200 


hUAY 


エメラルドドラゴン 
ジーザス2 
スタートレーター 
天と地と 
シェーン 

トワイライトソーン m iv 
ランス1、2 

ドラゴンスレイヤー VI 


世界ていちはん君かすき./ 
提督の決断 

大航海時代 

クラックス 

ウォーターフロントアドベンチヤ 
イルミナ 

クォータースタッフ 


5.300 

5.300 

6.800 

定価の1 ‘000円引 

6.400 

7.600 
6.000 

各6,200 
各5.200 

6.600 
5,200 

4.400 
11.000 
8.000 

7.500 

6.500 

3.400 

5.400 
8.000 


星の砂物語 
レイ•カン 

メルヘンハラタイス 

雀ボーグすすめ 
銀河英雄伝説II 

エクスタリアン 
キサナ 

やしうまへナントレース2 
ドラゴンナイトII 

DE-JA 

REVIEW 
D . P.S 
三国志丨/ D 

天使たちの午後 ID/ 番外編 
ヒュァII 

ランへルール . 

ノレ——ジユ 
ダイナソア 

リツフステイックアトべンチヤ1/2 


5.400 

5.000 

5.400 
6.200 
7.500 
5 400 
5.000 
8.000 
6.000 
5.000 
6.200 
4.600 

各11.000 
«.500 
5.300 
7.500 
5.300 

6.400 
各5,300 


C-980I 

01 RS 21 

01 DX 2 

01 DX / U 2 

の〇 + 

6 M-STD 
6 VG-STD 
( PC クラブ） 

H -26 K 

OS セット （ NEC •エフソン） 
トウントオーケストラ 
リトルオーケストラ 

n 

一 / S トノレスキンノ、ニンク 

ブリーター 


販売価格 

266.000 

210.000 

216.000 

192.000 

232.000 

170.000 

130.000 

19.500 

14.500 
17.000 
16.000 

販売価袼 
7.300 
4.500 


【 II 、 HI ’90 各8.100 

，ーク 7.600 

Iンタム、クラノノクオへレーン3ハ 7.000 

，ノクスト2.3セノト 6,100 

ガンダム • デザートオへレーシヨン 7.800 

スフロミストランド 4.000 


ビーストロード 

6.000 | 

G 戦略 

6.000 | 

鋼鉄の騎士 

6.400 ! 

私をゴルフに連れていって 

5.800 

满開電飾 

6.800 r 

X 指定 

5.000 1 

ロードモナーク 

7.100 | 

キャロノレ 

6.000 

REVIEW 

6.200 1 

シムシティー 

7.20〇 ! 

レジオナルハワー 

7.600 1 

遙かなるオーガスタ 

9,900 

ドラゴンアイス 

5.200 • 

CA し 

5.200 

ひんきい•ほんきい （1 〜 3) 

各 4.700 丨 

ブリッツクリーク 

8.000 

FOXY 

5.30 C 

ストロベリー大皦略 

5.200 

邊督の/天断 

11,000 ! 

きゃんきゃんバニ-•スペリオ-ル 

5.200 

大航海時代 

7.500 

ベロンチョ身体栈奩 

5.200 , 

ランス1/2 

各 5. 200 ■■ 

ダンジョンマスター/箝ダンジョンマスター 

各8,000 

ツインコヒー 

2.000 ； 

闘神都市 

5.200 j 

ドラゴンナイト 

5.300 , 

煩脳予備校 

5,800 

ルーンワース 2 

5.600 | 

ブラィ上巻 

6.800 | 

サーク丨 /n 

各6,800 I 

きゃんきゃん★バニー 

4,700 

ヒンクソックス 

各 2. 800 | 

スバン•オブ•ドリーム 

9.300 1 

レッドストームライジング 

8,200 1 

はっちゃけあやよさん I /II 

各3,400 

銀河英雄伝説 U 

7.500 1 

アクティ 

7.200 1 

ディスクステーション98 

各号2,800 1 

ファストクイーン （2) 

6.400 

リップスティックアドベンチャー1/2 

各 5.300 | 

ヒュア/ヒュ : ni 

各5.30 0 1 

星の砂物語 

5.400 I 

エメラルドドラコン 

7,000 

エクスタリアン 

5.400 

ポヒュラス 

献 一 -7 tr T 7 m » r+h 

7.500 [ 

ランペルール 

7,500 

ヒルズファー 

8.000 


アマランス 


ドラゴンスレイヤー VI 
BEAST 
雀ボーグすずめ 
世界でいちはん君かすき 


6.800 

6.100 
6.600 
6.000 
6.200 
4.400 
各 11 .C 


f - i 5ストライクイーグル n 


7.200 

8.400 


電脳学園い II *川•シナリオ Ve 「2 各6.700 


グランフリサーカス 


7.500 

8.500 

7.500 

6,100 


天使たちの午後01/番外_ 
ブラン マーカー 

D . P.S 

ライヒスリッ ター 

ウォーターフロントアトベンチャー 
ドラゴンナイト II 
デラックスヘイント11 


#6.500 

5.500 

4.400 
7.000 

3.400 
6.000 

27.000 



5.000 
5.000 
各6,000 
6,600 
5.400 
6.600 
5.300 


タークレイス II 


7.600 

A 列車で行こう m 

9.200 

1 

マスター•オブ•モンスターズ II 

7.600 j 

DE-JA 

5.000 

ダイナソア 


6.400 

ジョシュア 

7.600 


栄冠は君に 

7.300 

iD . P . S SG 

5.200 

サイレントメヒウス 


10.400 

SAP 特殊行動警察 

5.200 


麻雀クリ—ック增刊号 

6.300 

やりたい放題2、3 

各5.300 

クラックス 


6.500 

サイバーフロック（メタルオレンジ） 

6.200 

I 

ブリンスオブペルシャ 

6.800 | 

AV ビンキー1 

4,800 

ウェディングラブソデ 

ィー 

5.200 

ジェーン 

6.000 

1 

ヒアス 

5.300 ； 

ブライ下巻 

7,300 

イルミナ 


5.000 

天と地と 

10.000 

1 

びんく •しよつくはいれ一つ2 

3,600 1 

信長の野望武風雲録 

7,500 


-ド 販売価格 

70 FD 44.500 

ST 69.000 

I 48.000 

70 FD 2 60,000 

^- KX 6& TOWNS ,88,98, MSX ^： 1,700 
P 卜 販売価格 

時代 DISK 版 (ROM は10000円） 7.500 
— 一- 5.800 

2.000 
6,800 
各1.900 
9,100 


•レフに連れてって 
】ピー 

^ドドラゴン 
『ステーション 


サーク I /II _ 

クォータースタッフ 
D-P-S SG 
銀河英雄伝説 n 

イース DI 

天使たちの午後 m / 番外編 
ファンタジーIV 
ノレーンマスター II 
イルミナ 
キサナ 

ベロンチョ身体榷査 

BEAST 

ランダーの冒険 ffl 
FOXY 

ランペルール Disk 版 (ROM は 10,00 0) 7,500 

黑 衣の貴公子 
FOXY 


各6.800 
8.000 
5.200 
7,500 

6.300 
各6,500 

8,000 

3,400 

5.000 

5,000 

5.200 

6.000 

6.100 

5.300 


6,800 

5.300 


マスターオブモンスターズ 6.800 

麻雀刺客 7.500 

ピアス 5.300 

スーパー大戦略 7,000 

星の砂物語 5,400 

ドラゴンナイト 5,300 

シードオブドラゴン 6.800 

ドラゴンスレイヤ VI 英雄伝説 6.600 

電脳学園 1〜3 各 6.700 

コラムス 5 700 

三国志 II ( DISK のみ） 11.000 

雀ボーグす ずめ 6,200 

やりたい 放題 2、3 各 5,300 

うろつき 童子 5.200 

ピンクソックス、4 3.200 

きゃんきゃん★バニースベリオール.5,200 

MIDI サウルス 15.500 


グラフサウルス 
X 指定 

アウトサイドストーリー 
セーラー服戦士フェリス 
エクスタリアン 
REVIEW 
クリムゾン HI 
CAL 
FRAY 

ファイナルファンタジー 
ロードス島戦1己 
ビーチ アップ 
ブライ（上卷） 

世界でいちばん君がすき/ 
テ W レナノーグ 
びん#い•ぼんきい（1~3) 
はっちゃけあやよさん II 


7.600 

5.000 

3.400 

5.200 

5.400 

6.200 
6.900 
5,200 

6.400 
6.000 I 
7.600 ! 
各3.500 
6.800 , 

4.400 I 
6.800 I 

各 4.700 ! 
各3,400 I 


花のももこ組 
グラムキヤッツ 
メルヘンバラダイス 
スーバーピンクソックス 
レイ•ガン 
聖戦士ダンバイン 
シュヴァルツシルト I /II 
メタルギア II ー ソリッドスネークー 
ポッキー1、2 

.提督の決断 （ ROM のみ） 

I ■導 物 M 1-2-3 

ノレーシユ 

DRS. 

DE.JA 

ランス1、2 

疇れのちおおさわぎ 

ドラゴンナイト II 


6.800 
6.100 
5.400 
4.000 
5.000 
7,000 
各 7.600 
6.500 

各6,000 
11.300 
6.800 
5.300 

4.600 
5.000 
备5.400 
4.600 

6.000 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい。申し込み書はコビーでも結構です。(未発売品は予約扱ぃです。) 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。(近畿銀行日本橋支店普通 344846 アルフ） 

③ ソフトの送料は1つ400円、:2つ700円、3つ以上は900円です。 

④ ハードの送料は 1 台につき北海道 1500円 、東北•九州 1200円、| 
その他の地域は 1000円、 離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

⑤ 代金引換での注文は郵便でお申し込み下さい。（手数料800円ブラス） 

⑧ハードやソフトを高価買取っています。ソフトの場合は直接送っ 
て下さい。また広告以外のソフトやハートも取り扱っています。 

4■注文商品のキャンセル、変更は、原則としてできません。 


〒556大阪市浪速区日本橋4丁目 15-23 
アルフ Tel .06-644-5954 110:00〜6: 00 (日祝は te l 休み q 


申し込み書 


フ ガナ 

お名前 


r 住所 


Tel 


メティア5インチ *3. 5インチ -ROM 

_代弓 I 希望 K 〇 て-囲んで 下さい。） 


商品名 

利用機種/ 
インチ 

販売価格 

















送料 


円+販売価格合計 


円=合計代金 


円 


§§ 400 : 4 3 ° 0 ° 300.9001 _ _ 500900_500 
13077597752 0 -60 


注文方法 


発売されしだい発送します0 













やっ ほ〜、 ひろみです0今月の テーマは べツト 
とゆーコトで、一段とにぎやかなテクら/3(®です。 
よく人は「犬型」と「猫型 j の2タイプに分けら 
れるってゆーケド、あなだはどちらのタイプ7(ひ 
ろみは完全な「猫型」だと言われるの）まあ、今 
日は犬や猫だけでな<、もっといろんなぺツトが 
登場するよ。お楽しみに0 (ひろ 1 *ヽ 



STUDEN クン • 


• Lv _10 (大阪 


文章投稿でインパクトを与える 
には技術力やネタの良さもさるこ 
とながら、それ以上に「個性化 j が 
必要となってくる。それは自分の 
得意とする投稿のスタイルを確立 
するということである。例えば私 
の場合「人を巻き込む j 投稿を得意 
とし、三平丸氏は「友達を売る」（失 


礼)投稿を、 CREAM 氏は「予想屋」 
(笑）という具合である。ほかにも 
「1人ボケをかまし続ける」とか 
「自分の恥を売っていく」など、方 
法はいくらでも存在する0思うに、 
この「個性化」こそがイラスト主流 
の現在において生き残る有効な方 
法なのではないだろうか（了）。 


府. No . A 061) 

〇レベル10達成ね、おめでとう•グ 
イラストは、描いたものがそのま 
ま掲載されるけど、文章は活字に 
なってしまうから、一見では判断 
がつかないもんね。でも、くらぶ 
の読者はみんな隅々までじっくり 
読んでいるみたい。個性も充分発 
揮できるよ。ガンバレ/(ひろみ） 


ちょんまです。ぱっと出の私が卜 
ビラ絵とはびっくりですよね 一。 

これから塀の「外」にもばんばん投 
稿したいと思いますので、どうか 
よろしくお願いしますが? 

ちょんまサンー Lv .2( 東京都. 
No . A 1 E 6) 0 

9女性初の釈放者、ちょんまサン。 
トビラ絵で華々しくシャバデビュ 
一を飾リました。これからの活躍 
を期待しているよ/ .(ひろみ） 




•お久し振りです、みなさま。11月号のテクポリを読んで思ったのですが、買い始めた動機に「テクらぶ⑪が目的」という 
のが意外（失礼）に多くて驚き、うれしかったです 0 かくいう私めもその1人だったものですから o & Do - jin フアン&いの 
また様の表紙、ですが。おくればせながら、100号おめでとうございます/(北海道•橋本和己サン）〇 ありかと/(ひろみ) 













ほどほどに…ネり 


ある日僕は、友人の0倉君とと 
もに、ゲームをしに最寄りのパソ 
コンシヨッ プに出向きました（実 
は僕、パソコン本体は持っていな 
いけど、フロッピーは持っていた 
りする ）0 そこで、「きや〇きや〇 
バニ _ J を少しだけやって、女のコ 
が出ている場面にしたままでパソ 
コンからいったん離れました。し 
ばらくすると、おじさんがやって 


きて、じっと画面を見ている様子 
でした。もう少しすると、今度はキ 
一をたたいているみたいです。も 
ちろん、フロッピーが入っていな 
いので、画面は変わりません。そ 
れでも、そのおじさんはかなり長 
い間そこにいま した0 僕と0倉君 
はちよっぴリ悪いことをしたかな、 
とか思いながら店を出ました。あ 
れからあのおじさん^ f どのくらい 


動かない画面と死翮を繰り広げた 
のかと思うと、お腹か^ il くて夜も 
眠れませんでした。 

話は変わって、とある友人の紹 
介をします。彼も、僕のようにパ 
ソコンでいたずらをします。その 
いたずらとは、パソコンの電源を 
入れ、すかさず「カエルの歌」のメ 
ロデイーをキー入力します。その 
音楽を無限ループで演奏させ、そ 
そくさと店を出るのです0僳ほど 
悪質ではありませんが、「カエルの 
歌」というのが、笑えませんか？ 


そのプログラムしか組めない彼も 
おちゃめだ、なんて思います。で 
もみなさん、いたずらはほどほど 
にしましようね0(しないってば 
…… )0 

レバノンクン- Lv .2( 山口県 • 

No . A 1 D 1) 0 

0とある雑誌の読者親睦旅行で、 
「カエルの歌」の50輪唱を宴会でや 
った、という記事を読んで大笑い 
したひろみですが、それを一瞬思 
い出してしましました。ま、いた 
ずらはほどほどにネ0(ひろみ〉 


修1年で皆様のお便りに名前を出していただいた回数がなんと 7 回、超感動ッ/名誉ここに棰まれり0しかし、自分のハ 
h <ガキは4回しか載ってないのです。うう、不名誉ここに棰まれり。でもやっぱりうれしいな0まだ会ったことのない友連がい 
15〇 し つぱいいるぞ一。これからもガンガン投稿しましょうぜ。（大阪府 . STUDEN クン）。ウそのパワーでガンパツて/(ひろみ) 



ORIO.S サンー 
LV. 日(茨城県 •NuA 
082)〇就職決定したん 
だって転職の際にはぜ 
ひ、テクらぶ⑪にご一 
報を、なんてネ〇 



1倍率高しその2 


ひろみ姫、1991年新年号に私の 
ようなアホーのハガキを載せてい 
ただきありがとうございました。 
友人の前では、載ったぜ Hey ベ 
イビー（絶滅語）とか、テクらぶも 
レベルが上がったね一とか強がっ 
てはいるけど、 But 家のお風呂の 
中でテクらぶのことを考えてたら、 
感動が押し寄せて来て、なんか涙 
出てきて……〇ぐっとこらえた 
んだけど、やっぱり涙がポロポロ 
とこぼれてきて（情ね一）……〇そ 
して自分はテクボリやテクらぶ⑪ 


のことが好きなんだな一と再確認 
できました。今まで投稿をやって 
これたのも、ひろみ姫や RORY 
様や他の人たちに刺激されたから 
です。みなさんありがとうござい 
ました。これからもテクら⑪で 
ガンバルしだいでござりまする0 
本能寺の変態クンー L V .2( 福井 
県 . No - AICa )。 

0感激屋さんなのね。でも、わか 
るよ。なんたって自分の書いたも 
のが全国誌に載るんだもん。これ 
からもがんばってネ〇 (ひろみ) 


興それは突然… 


先日、学校帰り（部活の冊り）大 
ピンチになりました0ぼくの学校 
は自転車通学が多くぼくもその1 
人なのですが、愛車「ミクティー 
ル J に乗り、友人と家に向かってお 
りました。と、前々から調子の悪 
かったお腹が突然痛くなり、ピン 
チメーターがレッドゾーンまでは 
ね上がり、自転車もこげなくなっ 
たのです。「卜、トイレ…… J とし 
ぼり出すような声でうめき、あた 
りを見回しても、なんせ「ド」がつ 
く田舎。周りには畑が広がってい 
ます。しょうがないので友人を先 
に行かせ、ゆっくり、死にそうな 
思いで歩いていました。 

すると、途中で小さな会社の事 


務所を見つけました。とびらをド 
ンドンた たき、「すいませ〜 ん、卜 
イレ貸してくださ あい J を繰り返 
し、何とか助かったという、笑い 
ごとでないけど笑ってしまう体験 
でした。いやあ、このときの事務 
所のおじさんの顔、中年のおじさ 
んだったけど、さすがに天使に見 
えましたよ。事務所に98、286ら 
しきものがあったけど、テクポリ 
は買ってはないだろうなあ。おじ 
さん、いや天使さま、ありがとう/ 

レイビイークン - Lv .3( 岐阜 

県 • N 0. A 171) 

0大変だったわね 一。 事務所のお 
じさん、読んでるかな？ 

( n みム、 















コンニチワ、みなさん。私は 
SILENT MAN という者です。まあ 
そんなことはど 一で もい 一んで す 
けど、どうか私の話を聞いてやっ 
てください0そう、あれはオレが 
初めてハガキを送った日、オレは 
あんなへタクソな（かつ、テキトー 
な）イラストが掲載されるのかと 
心配で夜も眠れなかったのです。 
そしてやっとの思いで(約5分、な 
んじ やそりや）眠りにつくと、なん 
と夢の中でオレの家にひろみ様が 
いらっしやっているのでございま 
す。しかもひろみ様はオレの部屋 
で突然投稿されたハガキを選びだ 
したのです。そう、その中にはも 


ちろん私のも…… 0 しかしひろみ 
様はドキドキして見ているオレを 
尻目に、ナントほとんど見もしな 
いでオレの初投稿のハガキを没に 
してしまったのです。しかもとど 
めにひろみ様はオレの夕食をきれ 
いに食べてから帰られました。あ 
まりのショックに私はしばらく動 
けませんでした。皆さん、こんな 
ひろみ様を許してもよいのでしよ 
うか。 

SILENT MAN クン—— ® (愛知 
県 • No . A 1 D E) 0 

0え〜ん、ヒトの夢の中のコトな 
んて知らないもん。でも現実でも 
やり兼ねないとか……？（ひろみ） 



感激ですつ// 


「わ一い、載ったぞお/」一こ 
れが片雪の第一声かどうかは定か 
でないにしろ、片雪のハガキが’載 
りました。あんがとさん/平静 
を取戻し、後になって読み返した 
ところ（実際は自分のハガキを30 
回ぐらいは見てしまったのだが、 
そんなことはいい）音波動サンの 
ハガキを見つけた0その見出しが 
「倍率高し」だったので、ひとつ計 
算してみました。会貝が399人 （ 
人は私ね）として1人5枚出した 
とする。で、選ばれるのは30枚だ 
として、私が1枚出 


したとして倍率はと……(計算中)。 
「うそっ///」思わずでかい声を 
あげてしまいましたが、無理もあ 
りません。倍率が 「 B 7 倍」もあった 
んですから。いやあテクらぶって 
激戦区ですね……〇サナカ•カタ 

ユキクン- Lv .2( 東京都 • No . A 1 

C 7) 

0まだ会員じやない人や、初投稿 
の人も毎月たくさんくるし.’ 

実際は、その数倍はいくんじやな 
いかなあ。確かに激戦ね。でも熱 
意と根性があれば絶対に大丈夫。 
みんなガンバッてね/ (ひろみ〉 


|鐵 

ちちん 
|ぶいぶいり 



目指すは…/ 
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そう、今月は桃色課題第2弾/ 
先月の不調を埋め合わせるかのよ 
うに珠玉の作品が集まった//し 
かも史上最高の激作(見てのお楽 
しみ Q ) まで加わって、まるで喫茶 
「塀の中 j である（どこかじゃ）。 

ところで最近、服役者の作品提 
出が期限ギリギリで困っている。 
今月も、ほとんどが締め切り間際 
の駆け込み投稿。締め切りまで1 



受験うストスバート/ 

今号が出るのは2月初旬。受験 
生は最後のヤマを越えようとして 
いるところだろう。中には就職す 

又 K め亩閂举坊へ龙1十ス A L い 

しく生きていかなくてはならない 
のだから、受験も人生のワンステ 
ッブとして正面から受け止め、決 
して逃げたり、ほかの進路をうら 
やんだり、後悔をしたりしないで 


がんばってほしい。そして受験が 
終わっても、以前の自分を忘れな 
いでいてほしい。年度の節目って 
投稿者の顔ぶれが変わりやすいん 
だよね、突然投稿やめちゃう人と 

かいて . 

なのハガキ待っているから、また 
来年度から新しい気持ちになって 
作品を届けてほしいなあって、こ 
う思うワケだ。もちろん新人もド 
シドシ参加してほしいし、 ページ 


いけい It ウ I 仆レス， 


▲茨城県すかいぶるろ ☆ 


まず、目玉よりも何よりも、注 
目してほしい作品がある/ え、 
言わなくとも一発でわかったっ 
て？ なななんたるチアサンタル 
チア/ 当コーナー始まって以来 
のドイツからの投稿だ/ ペンネ 
ームは ETSU / 

「シビ レる一0」 

まさか色モノもここまで来ると 
は、 E-PRI も原田も、最近少しお 
となしいかめさくも思わなかった 
に違いない/私ですらたっぷり 


4二 4- か 、 h エイ/4_7<7) 
し承ぃ辞… 


30分は凍ったゾ。テクニックを超 
えた迫力/ ドイツから出したに 
してはかなりドロくさいべタネ 
夕/もう何も言うことはない 
(言えない)、あんたが大将/今 
月はこの1枚で決まり/ああ、 
誰か助けて……。 

——夢に出そうです……。 

さて（気をとり直して）、今月の 
目玉に移ろう。茨城県のすかいぶ 
るう☆は1月号でもパンチラを描 
いていたっけ。下着の描写におけ 
る情熱はただ者ではない/トー 
ンワークのシャープさと丁寧さで 
他を圧倒している。服のしわ、髮 
のカゲでのトーン重ね、ストライ 
ブのずらしなどなど、こだわり方 
といったところかねえ。ただ、今 
月の作品群に共通する弱点、「背 
景」がやはり弱い。今のうちに何で 
も描けるようになっとかないとシ 
ャバに出てからがキツイぞ。パン 
チラにかける情熱の1割でいいか 
ら背景にかけてごらん。 



ドイツから廢』 
激•グなャツ 






か月半近くあるんだけどなあ……。 
しかし、担当さんから定期的にハ 
ガキを送ってもらっている状況な 
ので、投稿は早いにこしたことは 
ない。毎月、少しずつデキの良い 
作品が取り残されていくのは残念 
だ。以後こんなことのないように、 
思いついたら即投稿、ハガキは友 
達、怖くない/をモットーに、投 
稿までの期間を有効に過ごしてご 
らんたまへ。よいね、ん？ 

では頃もよし、始めましょか/ 


お次は新人、静岡県の TAKE 
YOU / トーンを使ってないの 
は、減点対象でもなければ加点対 
象でもない。人物の魅力と背景の 
正しい パース 取りが画面を安定さ 
せていると思うぞ。ただ、そこま 
でするなら、ナゼ窓ガラスや客席 
が妙に淡白なのか解せない。人物 
は充分合格点なのだから、ほかの 
部分で画面に i こぎやかさを出すエ 
夫をすれば一気にステップアップ 
だ0 

次は3か月連続の天ぶる油っ子。 
絵の印象が今月の目玉、すかいぶ 
るう☆と似ている。ストライプの 
征服と人物の大きさ、細かな砂卜 
ーン使用などが原因だろう。では、 
どこで差がついたのか/ それは 
「仕上げの丁寧さ」なのである/ 
字のレタリング、トーンの欠落な 
ど、最後のツメが甘いっ。あとは 
背景のパースが微妙に狂ってるこ 
とくらい。服のシワや髪のベタは 
よく考えられてるので実に惜しい 
ゾ。次回の健闘を祈る/ 

ラストは愛知県のポ 
テ。やたらとコ〇プテ 
I ィークな絵でイャラ良 

ろしいが気になるのは 
^ 右足の先じゃい/霊 

w ]jC 障のある心霊写真じゃ 

あるまいし、いきなり 
SqjsKX なくなるのは不自然極 
\ まりない/しかも受 
U ：： ssaI 験間近の読者も多ぃっ 
7 isssy /てのに、こんな色気厶 
/ンムンのフトモモ描い 
て、まったく/狙い 
を読まれていたか。お 
っと細もデッサン狂 
mm > ってるぞ。油っ子の兄 
Hk が Fan だそうなので以 

後一層がんばるように。 


も増やしたい。まだまだやること 
たくさん残ってるんで、これから 
も「塀の中」応援ヨロシクねっ/ 
がんばるぞ 一/ (地球丸） 


つ 1 卜り 

(3 月20日必着） 

久々にワンポイント講座ち 
ある3一 



▼埼玉県かめさ< 



























胃気をつけましよラ…! 7 


ある日の学校の帰りのことでし 
た。友達が1枚のハガキを私に見 
せ、「これ、のぞみちゃんの買って 
る雑誌のやつじゃない？」と言い 
ました。……なんとそれはテクノ 
ポリスのアンケートハガキでした。 
きっと誰かがせっかく害いたのに 
落としてしまったのでしよう。朝、 
友達が拾ったのだそうです。私の 
悪友数名は、それにさんざん落書 
きをした後、なんとポストに入れ 
てしまいました。「切手は貼ってい 
なかったから、きっと本人のとこ 
ろに戻るよ。楽しみだなあ/」など 
と言って、落とし主の住所と名前 
をチェックした友達は後日、その 


人の素性を調べてきました。狭い 
田舎町ですからね一。落とし物に 
は気をつましよう、というために 
なる実話でした0 
追伸0もしこれを見ていらした 
ら代表して謝らせていただきます ( 
ごめんなさ一い0……なんて今 
さらねえ。 

佐和のぞみサンー Lv.2( 北海 
道 .NaAICO )。 

ウこらこら。住所調べたりとか、 
そういうコトは絶対しちゃダメな 
んだよ。ま、落としたほうにも多 
少の責任はあるヮヶだけど……。 
やっぱ落とし物には注意しましょ 
うね、みなさん。 （ひろみ） 


狮復活// 

Dear ひろみさん。うう、投稿し 
だしたら止まらない私/そんな 
最近ヒマじやないんだけど……。 
文章派 • 両刀使いの Final です0 
受験うんぬんの投稿ハガキ見て 
て思ってたんですけど、去年自分 


もその立場だったんだよね〜。高 
3 の夏ぐらいまでテクらぶ⑪に投 
稿してて、受験シーズンで投稿や 
めて、 3 月浪人決定して、確かこ 
のへんで投稿中止して……〇1年 
間投稿せず、今年大学とおって 4 


月に1枚ハガキ送って、毎月見て 
いたけど、忙しくって（同人やって 
るもんで/)投稿するヒマなくっ 
て……〇ある日突然インタビュー 
されて、そして今、再びテクらぶ 
にはまっていきそうです……/ 
って言うことは、まともな投稿ハ 
ガキって、ひょっとして12月号の 
インタビューのところのイラスト 
が、今回送ったイラストメッセー 
ジハガキの前なのか……/ 2年 
半もブランクがあったわけネ。ベ 
ンネームも現在、 Final なんてちつ 


とも使ってないし……。とりあえ 
ず、長い長い道のりになるだろう 
けど、レベル10を目指してみよう 
かな。そのレベル10になったとき、 
ペンネーム Final から今使ってる 
やつにしよう、とマジで投稿には 
まっていくのであった……。ああ、 
もう抜けられない……/ 

Final クン- Lv.3( 大阪府 - No . 

A02B) o 

0やっほ 一、 昔からの常連さんの 
復活、とってもうれしいな。これ 
からも活躍してネ9 (ひろみ） 




隨_^^暮^^攀 


、へ^ 

嚇ひ， 


少しすつですが日没がのびてきていま 
ノ時代ひ、すね。寒い冬を、もろひとガンバ 1 」で 
“4 n 、過ごし ましよう。やがて春が訪れるの 
^ ^ /もそう遠くはないですから。（まさみ） 

◎総体運0ラフ運 P パソコン運 Hz 健康運 


i 


の 

運 

勢 


◎順調な運気。じっとして 
いるよりち忙し<動きまわ 
っているほろが吉。ウ細か 
い気 < ばりが大切。 p 早と 
ちりしてミスしやすいので 
注意。 Hz 寒さにも負けす 
に絶好調の健康運。 

◎穏やかに週ごせる日々。 
ノンビ U しすぎて、余り怠 
けヴセがつかないよう注意。 
〇なれあいの精神は禁物。 
親しき仲にも礼儀を。 P 焦 
らすマイペースで。 Hz や 
や不調。休養を多めに。 

◎自分のことは自分でする 
よラに。人をアテにしてい 
ると面倒なことに。〇意外 
な人から好意を持だれるか 
も。 P 全般的にツキに恵ま 
れそう。 HZ 無理をすると 
す C ダウンしそう。注意。 

◎小さな失敗にめげすに前 
向きの姿勢でい<こと。周 
囲の人が助けて <れそラ。 

〇フンネ U 化を防ぐ努力を。| 
P 目先のことにとらわれす 
ぎないこと。 Hz 食生活を 
正し < すれば吉。 

◎欲張ってあれこれやろう 
としても中途ハンパな結果 
に。一つのことをじっ< り 
と。〇たまには相談役にま 
わってみて。 P ス LHJ ング 
な展開に。思いきって 。 HZ 
元気にすごせるので安心。_ 

◎充実しだ気分で過ごせそ 
〇〇強気の姿勢でいけば幸 
運をつかめそ〇。〇友達か 
ら一毋前進できるかも 。 P 
さほど強通ではないが、楽 
し<できそろ。 Hz 不調だ 
つだ人はよ〇や< 回復へ。 


◎何とな < ボンや | J して小 
さなミスを繰り返しそろ。 
気持をひきしめていころ。 

Q 気が多<なりやすいので 
誤解を招< かも。 P かだ< 
なにな 1 0すぎないこと。 
Hz 不調なので油断は禁物。 


◎突然のトラフルに頭を悩 
ませそ〇。信頼できる友人 
に助けを求めれば無事解決。 
〇—方的になりすぎないよ 
ラに。 P 欲を出しすぎると 
後で損をしそ〇。 HZ 体調 
を調整できれば大丈夫。 


◎人の隆□を軽々し<だた 
かないこと。誰かに閫かれ 
だ完全に悪者扱いされそ 
う0 注意。〇腹がだつこと 
があつても大目に。 P 大き 
な収穫はないが損ちナシ。 
Hz 疲れをだめないよろに。 


◎意欲的に過ごせそ〇。思 
いだつたことはすぐに行動 
に移してみよう。後で良い 
結果に。0前途に明るい兆 
しあ 1 0。 P 作戦をねるより 
も手堅<ぃ<のが吉 。 Hz 
何の心配もなさそラ。 


◎一人で頑張るよりも友達 
に協力してもら〇ほ〇がス 
ムースにコトが運びそろ。 

〇ラッキーな/ \フニングあ 
り〇 —歩進展しそ〇。 P 大 
勝負をかけても平気 。 HZ 
スポーツでストレス発散を。 


◎予想しなかつた/ \フニン 
グあり。でも、いすれ良い 
結果へと方向転換してい< 
ので安心。0気負わす軽い 
ノリでいこう。 P 迷わす強 
気の姿勢で圃むこと 。 Hz 
カゼは初期の^ちに治そう。 



座射手座 ★^ i 山_★%〜 V 9 水瓶座〜％魚座★%〜％ 


牡羊座★%〜％牡牛座 i 〜^0双子座★¥% 


天秤座★%〜％ 


座★%〜%獅子座〜％乙女座★%〜%2 


參何と言っても最大のペットはネズミ。在になると台所などが彼らの遊び場となります0世括は大変楽で、エサを与え 
i なくても、そこらの物を食いちらかし、散歩させなくても私の存在を知るだけで走り回ります。昨日も私はホウキ片手 
I に夜中 3 時まで遊んであげました。今日も寝不足です0 (群馬県 *SAF のリーダークン）〇 〇お疲れ様……。（ひろみ） 
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窗の家のャヴト(正石笼':⑽戸今のネコ） 

fc、 一竹別 SW// 


しゆらと•まととクンー 
一 Lv.5( 埼玉県 •NdA18 ‘ 
C)。 わ、可愛い0名前 
の「たま j もおちやめだし、 
鳴き声もグー// 


作2び、’}:，、 f / 


これは、ポクがまだ小学生だっ 
たころのお話です。当時横浜に住 
んでいたポクは、ある日のこと、 
裏の空き地で'^ヤギ"を発見したの 
です。どうしたものかと悩んだ末、 
まあいいかと思い、ヤギにえさを 
、 やったり、追いかけっ 

〆 /、 ^-7 こをしたりして遊んだ 

/、 <:/J /のです。 

1 二、、 I 叫 ところが、夕方にな 
奴ヽ^ って家へ 1 冊ろうとす5 
と、そのヤギはポクの 
/ 後をついてきました。 
そして、家の中まで上 


メ^只 

がりこんでしまったのです0結局、1 


If ニヤーり 


SHOOTER.TAD ク 
ンーし v.2( 神奈川県 • 
NHA1A4)。 きゃ一つ、か 
わいいつ〇 猫大好きな 
のお〜。猫 キーツ ク/ 




，に仰 n " M ! 7 まあいいかと思い、ヤキにえさを 


ポクはヤギの飼い主が見つかるま 
での2〜3日間、アパートでヤギ 
を飼うという暴挙に出たのであり 
ました。 

すなふきんクンー Lv .3( 神奈川 
県 . NO . A 1 C 6)。 

0大笑い/飼い主がいたという 
のもスゴイなあ。 （ひろみ） 


永井慎太郎クンー 
⑩(東京都 -NdA 旧5)。 
うん、ひろみも飼つ 
てみたい Q でも冷 
蔵庫で飼5ワケにも 
いかないだろラなあ 



〇桃樹繁クンー 
Lv. 日(埼玉県 • 
NqAOCOo 5 
……。桃樹クンの 
ネタにはいつも凍 
0ついてしまラ 




〇蟬時雨クンー 
Lv. 日(埼玉県 • 
NaA076) o ァ八八。 

でも、なついてて 
• かわいいから許し 
ちやうよねつI? 



^ かまれちやつた…!？ 吾輩は犬である!？ 


こんにちは、ひろみさん。ぺッ 
卜と言えば、小学生のときに変わ 
ったペットを飼っている友達がい 
ました。な、なんと v ピラニア〃 
Chan ですぜ。しかも2、3匹飼っ 
てるって話じゃありませんか。ま 
だワン コロ だったら「今日、ポチに 
かまれちゃった」ですみますけど 
「今日ピラニアにかまれちゃった」 
なんて言ってるときには指の1本 
や2本、なくなっているんです 
よ/ 「エサ代が浮いたぜ、ラッキ 


— j とか冗談言ってられませんぜ、 
本当。シャレにならんわ。 

そして現在、その友達は、いづ 
こかへ引っ越してしまい、指があ 
るのかないのかは、さだかではあ 
りません。 

しゅらと•まととクン——し v .4 
(埼玉県 . NcxAIBC )。 

0ピラニアねえ……。人に慣れた 
ら（惯れるのかしら ？） 可愛いのか 
なあ。危ないからベジタリアンに 
調教したら、なんてネひろみ） 


うちも小生意気なダックスフン 
卜が、名前は「ココ Jo どこが生意 
気かというと、どうやら自分のコ 
卜を人間だと思っているらしいの 
です。座いすの上での一の一とく 
つろ ぐ わ、人間様の食べ物しか食 
わぬわ、果てはときどき人間のよ 
うにあおむけになって寝るわで、 
ホント自分が何者であるかわかっ 
ていない振る舞いをするのです。 
だから、この犬に鏡など見せてや 
るとおもしろいですよ。いきなり 


「何だコイツわ/」という顔つきを 
して、まるでバケモノでも見たか 
のように逃げ出してしまうのです。 
こんな犬に「自分は犬である」と思 
わせる方法はあるのでしょうか。 

ヒッピィクン—— Lv .6( 京都府 • 
No.A17B) 0 

0生意気、とか言いながらもホン 
卜はかわいいんでしょ？そんな 
様子が伝わってきます。これから 
もかわいがってあげてネ〇 

(ひろみ） 








なんとつ- , 
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參ペットと言えばこれっきゃない./近所で飼われていた乳牛、花子の子供、ウーチン0彼はペットと言うより、友逢 
だった0でも彼はオスだから業者にひきとられていったんだよ一。あの日は学校休んでウーチンを見送ったっけ……〇 

(富山県 •魔 空子クン）。〇 天国でウーチンも、 魔 空子クンを思つてるよ、きつと。ドナドナド〜ナ〜……。（ひろみ） 





































































T 実感 、 s は偉大// 


うちの猫（トラジマ、メス、3歲） 
ですが、ナント10月6日午前0時 
5 B 分に産気づき、午前1時32分に 
小猫3匹を生みました。母子とも 
に無事に済みました。 

さて、私は猫の出産というもの 
を初めて見ましたが、これはもう 
すごいです。当然痛みもすごく、 
ミー（猫の名前）は大きな声で叫び 
ながら産んでいました0特に出産 
時の出血がひどくて、辺りのジュ 
ータンが血で真っ赤に染まってい 
きました（今でもその跡は残って 
いる）。産み終えたミーの顔はやつ 


ぱリ優しい母親の顔で、ものすご 
く輝いて見えました。このとき私 
は、生命の神秘に触れたような気 
がしました。3匹（カンペー、ジョ 
ージ、コーチヤン。3匹ともオス） 
とも今は順調に成長し、毎日いた 
ずら三昧の生活です0私はこの経 
験で、母親の偉大さを知ることが 
でき、命の 尊 さを知れたことを感 
謝したいと思います。 

アメジスト雄大クンー ㉚ (兵庫 
県. No . A1E2) 0 

9いい体験だったね。とても感動 
しました、ありがとう0(ひろみ） 


普はイ义•ネコこそいな允 vM ■乙‘， 
幻'，の鳥十数羽卜、ウ作ニヮト 1 ) 

( I の荊はマ匕ルやヤ气，.まマ..い卜 
匕犬啜條（了）て KW 
う > ii 水ネ耆匕 
金蒸の卜 k 幼んも V 

い 3 も1ャマ‘.れ.〇 






0 5月号のテーマは趣味/ や 
っぱ、パソコンネタが多いみた 
い。最近、パソコンネタがあま 
り載らなかったので、久々にパ 

5月号のテ-マは 



ソコン雑誌の読者ページらしく 
(!?) 盛り上がろうかな〜。 

そして6月号のテーマは彳谬学 
旅行/提案者はヒッピィクン 
ほか数名です。友達との大 
騒ぎ、先生の目を盗んでの 
イタズラ、枕を並べたクラ 

スメート . 。これから行 

く人の期待はもちろん、誰 
にでもきっと思い出がある 
でしょ？どんどんおたよ 
りちょうだいネ〇 
さて、テクらぶ®では、 
毎月のテーマの案をみんな 
から募集しています。取り 
上げてほしいテーマがある 
人はハガキの表(つまり宛 
先を書くほうね)の右カド 
にその案を書いてください C 
よろしくネ〇 (ひろみ〉 


今月の 

LEVEL 1 



会員 Nq 

お名前 

住所 

A 1 D 8 

宗皇クン 

奈良県 

A 1 D 9 

まゆちやんサン 

北海道 

A 1 DA 

ベジタフルクン 

三重県 

A 1 D 巳 

Phythmstick クン 

秋田県 

A 1 DC 

猿日出カクン 

茨城県 

A 1 DD 

神指断クン 

愛知県 

AIDE 

SILENT MAN クン 

愛知県 

A 1 DF 

ワニオクン 

大阪府 

A 1 EO 

KURO クン 

京都府 

A 1 El 

衣谷せつなサン 

兵庫県 

A 1 E 2 

アメジスト雄大クン 

兵庫県 

A 1 E 3 

だろいちクン 

栃木県 

A 1 E 4 

©ゲバ(％)クン 

岡山県 

A 1 E 5 

永井慎太郎クン 

東京都 

A 1 E 6 

ちよんまサン 

東京都 


*たより祷つてます a 



あて先は 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
テクらぶ_ 


0みんなから続々 テーマ 案が送ら 
れてきて、正直言ってうれしい悲 
鳴をあげてます/ たくさん温め 
ているから、自分の案が採用され 
る日を楽しみに待っていてね〇 
一方、タイトルロゴのほうはあ 
まりきていません。せっかく ロゴ 
部門があるんだから、ロゴが得意 
な人はがんばって/今のところ 
は激戦区 （!？> のテクらぶ⑪におい 


て、採用確率の高い部門だよ。力 
作を期侍してます0 

それから最後にビック•ニュー 
スク予告していたカラー-^ージ、 
いよいよ4月号から実施が決定し 
ました/念願かなってのカラー 
版テクらぶ⑪のスタートだいっ。 
というワケで、カラーイラストも 
これから大、大募集です。みんな、 
よろしくねっ〇 (ひろみ〉 


が_ 


•私の家には犬4匹、ネコ1匹0おかげで私の部屋にはノミ様がビヨンコピヨンコしており、非常にかゆい思いをして 
ます0そのため、くつ下に寝袋で寝ています0みなさんはどのようになさつてますか？（大阪府•真栄田まえこクン）。ウシ 
ャンプーすると、かなり違うっていうよ。でも、ノミ取りって異常に燃えない9ひろみは時間も忘れます。（ひろみ） 
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ペットはやも V が一春だ々◎似 7 。ノ 1 

h い at つぶらな色て〇办••匕， t も r ' 味-机訪| 
: i 〇\前ハ I l 色へ■•乙い s の玄金らしイ、$ 



やモリ倚各約 

4行性 r 代ャ j 

















































































勹アルコムの新作ロードモ 

科 :‘:：:•'「が鏡しくて 

~ テクらぶ n カラーページ 

さえち見えない 
もろルーンワース2も 

7 すてきだよ〜つ 


今も 闘神都市 

美少女キャラ図涯 
(アイロンブ U ： 小付き) が 

好きだから〜 

夕暮れ色の〜 

ah 、 丨 will 



テクノポリス4月号は3月日日発売です/ 


fV ^ 編集部員の 

㈣ ❿❿❹ 

•最近、もの忘れが激しい。ちよとしだことで 
もすぐに忘れてしまろ。よ<三毋步<とものを 
忘れる人がいるが、私の場合サンバ踊ると忘れ 
る。ちなみに朝、昼、晚、食前食後にかかさす踊る。 
(最近ろそをつ < のが平気になつたアソ p ) 
•年末にジツク u お金と時間をかけて、元旦に 
行^サバイバルゲームのだめの準備をしだ。が、 
ゲーム当日の某アクシデントにより中止に// 
ああ、私に時間とお金を返して(涙)。（単車の 
タイヤもかえなきやなんないし……やマ提督） 

參今、「フ ij ツツクりーク j にハマツているが、 
ど^してもステージ1をクリアすることができ 
ない。だれか助けて〜/ (そのだめ3日後、悲 
惨な爆死を遂げだ松永久秀ことみこしば<ん） 
•今年の目標。午前中に出社して、終電前には 
帰宅する(ん、確か去年^んすがやつだつけ9)。 
今年の私はコンサートやら飲み会やら、積極的 
にアフター5を楽しむんだいつ/ (目的の 


ほろはあまり変化がないかしらん9みぼりん） 
參ひさしぶりに部屋の大掃除をした。そうしだ 
ら出て<る出て<る懐かしいモノ。宝物だっだ 
青い大きなビー玉やコマ、ミニカー。捨てる気 
にな0>す、まだ押入の深い場所へと戻しだ。今 
度見つけるときはいつだろろ。（々ひであき，） 
參冬休みは『スーバーマ | J オワールド j 三昧の 
日々を週ごし、年明けは「セール」の3文字に心 
ときめかす HEN 〇さん。すっかり私の辞書か 
5「仕事」といろ文字が消滅した……。（早<も 
ダメージを受けて HP が低下中の HENO) 
參最近、外食やおせちの残り、足しにならない 
間食といっだぐあいにまともな食事になかなか 
あつつけない私。ごはんにみそ汁が食べだいよ 
〜っ/ (白いごはんを 

見ると泣けて<る自分がとっても情ない F 丨 N ) 
參1月3日に行われだテクポ U 新年錫バーテイ 
一は、いきなり大暴露 (9) 大会へ。そ〜かあ、 
そうだっだのかあ。参っだ参っだ(笑)。 

(ろま< やれよ/./^んすまり） 
•今月は先月、先々月と違い、仕事が少な<て 
とってもラッキー。土曜も日曜も休めるなんて 
夢のよろ。友達から借りだ『サイメビ j でもして 
遊ぶぞ一。 （そ〇いえば、もうすぐ 『SUP 


ER バトルスキンバニック j も出るね：ばばば) 
•今月のイペントは、100号記念大フレゼントの 
当選者1567名の抽選と発表。厳選な抽選 (9) を 
すると10コも当だっている人がいだりして、ハ 
ガキに埋もれて苦悩の日々を送りましだ。今度 
は全員フレゼントにしようね。 （ Chika 吕 on ) 
•去年の暮れ、自衛隊に行っていた悪い友人ス 
筆頭の S が帰ってきだ。これにより私のゲーム 
をする時間はより少な < なってしまろのか I ? 
でも、正月休みはゲームばっかやってだからい 
いかあ。ばお一ばお一。（ぎゃ一す技の1号) 
•田舎から帰ってきて部屋のドアを開けようと 
思っだら、何とカギがない/どうやら田舍に 
忘れてきだらしい。眠かっだのでとりあえす山 
手線を5周して、それから3日間友達の家にお 
世話になっだ。とっても情けなかった。（ペー) 
•最近ポケペルを手に入れだのはいいのだが、 
鳴るだびにテレホンカードの度数が減る。でも 
鳴るだびに私の心は HAPPY になっちゃうん 
だよね/ (亩日が腦天気野郎☆★ぶちも ★☆) 
參「有害図書指定」によるマンガ狩りが始まって 
いる。いやな気分だ。確かに過激さだけをウ U 
にしだ便乗モノも出てきてはいるが……。美少 
女ソフトの世界にとつても人事ではない。 （ J ) 


次号予告フンカ 



作:テクノポ u ス編集部 
画:佐藤元 


’的パソコン 

1ーム大賞 


※内容は一部変更されることがあります。ご了承ください。 
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一言七ない 
一好我よ 


ジャストがお贈りする 
美少女ソフトの決定版 

mm 


■対応機種 

• X68000(5 W 2HD) 

• PC-9801VM 以降 
(5"2HD、3.5"2HD) 

• PC-8801SR 以降 (5"2D) 

• MSX2(3.5 ff 2DD) 

■定価 8 , 800 円 




R 


近日発売 

天使たちの午後 IV 

祐孑 s 


. J 



全国各地へ®11品名、機種名明記の上、 

、篇イ吾日!^^ 現金書留でご注文ください。 

旭1日观 兀 銀行振込口座三井銀行経堂支店 f 5252817 


ジャストファンクラブ会員募集のお知らせ/ 

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います：くわしくは、 180 円分の切手を同封して、「ジャスト.ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい 
折り返し、案内書をご返送いたします 


株式会社ジャスト ® jjKT 

ジャスト • ゲ-ム事業部 I 


亍156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(3706)9766 FAX 03(3706)9761 














































OPERATION 


©創通エー 

[] 

ジェン i 

fN 

シー • サンラ- 

D 

<ズ 

絕賛発売中// 


NEC PC-9801 VM21 以降 

640 Kbyte 2 ドライブ仕様 

EPSON PC 
ディスク 3 枚組 
¥98 叩 ( 税別） 

店頭にないと$は直接通販で/ 

ユーザー対応 TEL 03(3924, 
FAX (03-3978-3498) で< 

け付けております。 
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